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L Uvodni ustanoveni \M &1 e /

1. Spole¢nost Lucky Money a.s., IC: 272 05 746, se sidlem K vitopn& 1224, 156 00 Praha 5, zapsan4
v obchodnim rejstitku vedeném Méstskym soudem v Praze, oddil B, vloZka 9713 (dale také
,JProvozovatel®), je provozovatelem Zivé hry ve smyslu ust. § 57 a nésl. Zékona o hazardnich
hrach.

2. Tato Zivé hra je provozovéna na zdkladé zdkladniho povolen vydaného Ministerstvem financi
Ceské republiky dle ustanoveni § 87 Zékona o hazardnich hrach a na zakladé povoleni k umist&ni
herniho prostoru vydaného mistné pfisluinym obecnim Gfadem dle ustanoveni § 98 Zikona o
hazardnich hrach.

3. Ziva hra je provozovéna vhernich prostorech Kasin ve smyslu ustanoveni § 68 Zakona o
hazardnich hrach.

4. Tento Herni plan byl v plném zn&ni autorizovin Ministerstvem financi Ceské republiky.
Provozovatel si vyhrazuje privo zménit Herni plan, a to na zdklad& povoleni Ministerstva financ{
CR. Platné znéni Hernfho plénu je vdy dostupné v papirové podobg na viditelném mist& v rdmci
herniho prostoru Kasina.

5. Timto Hernim planem (mimo jiné) je regulovan pravad vztah mezi Utastnikem a Provozovatelem,
6. Provozovatel zaruduje kazdému Ulastnikovi Zivé hry rovné podminky a rovnou moZnost Vhry.

7. Tento Herni plan je vykladén v souladu s ochranou Uastnikd dle ust. § 7 odst. 2 pism. ¢) zédkona
¢. 186/2016 Sb. o hazardnich hrach.

8. Provozovatel Utastnika upozortiuje, Z¢ G&ast na hazardnich hrach miiZe byt skodliva.

9. Jednotlivé nadpisy jsou v tomto Hemim planu vloZeny toliko za udelem orientace v textu Herniho
planu a nikterak neslouZ{ za ii¢elem vykladu obsahn jednotlivych ustanoveni.
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10. Herni mé&nou je ¢eska koruna oznafovana jako ,,K&, popf. jako ,,CZK", nebo euro oznaované

jako ,,€%, popf. ,,EUR",
IL. Vymezeni a vyklad zakladnich pojmi

1. Pojmy vyuZivané vramci tohoto Herniho planu zadinajici velkymi pismeny, maji nasledujici
vyznam {pakliZe neni v tomto Hemnim planu vyslovné& stanoveno jinak):

wAML zdakon® = zikon &. 253/2008 Sb., o nckterych opatifenich proti legalizaci vynosld z trestné
¢innosti a financovani terorizmu, ve znéni pozdéj§ich predpist.



nBalicek karet™ = sada, obsahujici 52 karet rozdélenych do &tyf barev s hodnotami 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8,
9,10,7, Q, K, A (eso). Eso miZe v nékterych hrach nabyvat také hodnoty 1;

wDoplitkovd sazka™ = Sazka, pii jejimZ vsazeni bude Hraéi vyplacena Vyhra i v pfipadé, Ze se Krupiér
nekvalifikuje pii hfe Oasis Stud Poker;

wHazardni hry* = hazardnf hry provozované Provozovatelem dle platnych pravnich pFedpisi na
zékladé jednotiivych zakladnich povoleni vydanych Ministerstvem financi Ceské republiky;

nHernf plin* = = plan pro provozovam hazardni hry Ziv4 hra. Tento Herni plan upravije mimo jiné
podminky udasti Ulastnika na Zivé hry, pravidla jednotlivich Zivych her a dal§i aspekty spojené
s provozovéanim Zivé hry;

»Provozovatel“ = Spole¢nost Lucky Money a.s., IC: 272 05 746, se sidlem K vytopng 1224, 156 00
Praha 5, zapsani v obchodnim rejstifku vedenédm Mé&stskym soudem v Praze, oddil B, vioZzka 9713.

wlasino® = herni prostor ve smyslu ustanoveni § 68 Zakona o hazardnich hrach. Jedna se o
samostatny, stavebné oddéleny prostor, ve kterém je provozovana Ziva hra jako hlavni ¢innost nebo
dal3i Hazardni hry provozované Provozovatelem;

nRegistrace® = proces, v jehoZ rAmci je ovéfena totoZnost a vék Ucastnika;

,» Utastnik® = fyzick4 osoba, kterd se k udasti na Zivé hie registrovala podle pfislugnych ustanoveni
tohoto Herniho planu;

wKarta hrdée” = karta, kterou vydéava Provozovatel kazdému Ulastnikovi, ktery usp&ng absolvoval
proces Registrace dle tohoto Herniho planu;

»Krupiér = fyzicka osoba, kterd obsluhuje hraci stiil Zivé hry,

»Pithoss“ = $&f hraciho stolu Zivé hry, 1. fyzické osoba, kterd dohli#f nad dodrfovanim pravidel Zivé
hry u piisluiného hractho stolu;

wPojistnd sdzka‘ = Sazka, pfi jejimZ vsazeni si hraé poji$tuje svoji Sézku p¥i hie Black Jack proti
tomu, kdyZ si Krupiér rozda Black Jack;

nHodnotové Zetony* = Zetony, na nichZ je vyznadena jejich hodnota a oficidlof zkratka mény, které se
pouZivaji k Zivé hi'e

wHraci Zetony“ = Jetony neobsahujici Gdaj o své hodnotd. Jejich hodnotu uréuje sim Ugastnik
v souladu s timto Hernim planem. Hraci Zetony je mozné sménif pouze u hraciho stolu, nikoliv na
pokladng Kasina.
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hraci Zetony uréené vyhradné pro pokerové turnaje. Zetony jsou bez pen&ini

»Turnajové Zetony
(finanéni) hodnoty. Ka#dy Zeton je oznaen pouze turnajovou hodnotou, barvou a logem. Hodnotové
Yetony nesmi byt pro pokerové turnaje pouivany, ani sami Ulastnici nesmf uzavirat vedleji shzky
t&mito Zetony.

p¥dzka” = Uastnikem dobrovolng uréené nevratné plnénf, kieré bude porovnane s vysledkem Ziveé
hry;

w2ivd hra® = hazardni hra dlc ustanoveni § 3 odst. 2 pism. f) Z4kona o hazardnich hrach. PH Zivé hie
hraji Uastnici proti Krupiérovi nebo jeden proti druhému u hracich stold, ani¥ by byl pfedem urden
jejich podet a vi¥e Sazek do jedné hry. Zivou hrou rozumi se rozumi zejména ruleta, karetn{ hry, a to i
provozované formou turnaje, nebo hra v kostky;

»Vyhra“ = pen&ni &4stka, kterou Uastnik ziskd pfi splnéni vSech podminek stanovenych timto
Hernim planem;



wZakon o hazardnich hrdch* = zikon &. 186/2016 Sb., o hazardnich hrich, v platném znénd;

»ZoOOU“ = znamend zékon & 101/2000 Sb., o ochran& osobnich udajd, ve zn&éni pozd¥¥ich
piedpist;

2. Definice uvedené vyse se pouziji obdobné pro jednotna i mnoZnd &isla definovanych pojmi,

3. Ugastnik se zavazuje dodr¥ovat vieobecné obchodni podminky a Hernf plan Provozovatele. Tento
Herni plan mé v pipadé kolize s vieobecnymi obchodnimi podminkami aplikaéni pFednost pied
vieobecnymi obchodnimi podminkami.

1.

IT1. Podminky udasti na Zivé hi'e

Zivé hry se miZe ziastnit pouze fyzick4 osoba, kterd
a. jestar§{ 18 let
b. nema4 nijak omezenou svépravnost.

Ukast na Zivé hie je zakézédna zaméstnancim & spolednikiim Provozovatele, vietnd osobam
jim blizkym ve smyslu zékona &€ 89/2012 Sb., oblansky zikonik, ve znéni pozdé&sich
predpisq.

Utastnik je povinen se pfed Uzavienim sazky f4dng seznimit s aktudlnim zn&nim Herniho
planu. Na neznalost & subjektivni vyklad znéni Hernfho planu nebude ze strany Provozovatele
brin zietel a neni to divodem pro uznani reklamace jako divodné, vice k reklamaci dale v
tomto Hernim planu.

IV. Registrace

Utastnik se mii¥e Géastnit Zivé hry pouze po fadné Registraci v Kasinu. V rimei Registrace
Provozovatel ov&i totofnost a vék Ulastnika a provede daldf Gkony stanovené Zékonem o
hazardnich hrich, AML zikonem, ZoOOU a timto Hernim plénem. V rémci procesu
Registrace bude identita Udastnika ovéena v souladu s pravidly stanovenymi v AML zékons
a v Zakong o hazardnich hrich.

Utastnik je povinen pfi Registraci uvést nasledujici identifikadni tidaje: jméno, poptipads
jména, piijmeni, popiipadé rodné piijmeni, bydlisté, statni ob&anstvi, rodné &islo nebo datum
narozen{ (nebylo-li rodné &slo osobé Zadajic! o Registraci p¥idéleno) a misto narozeni.
V souvislosti s ¥adnym pln&nfm povinnost! dle AML. zikona je Ulastnik povinen poskytnout
déle nasledujici iidaje: pohlavi, trvaly pobyt.

Utastnik miire dale pfi Registraci poskytnout Provozovateli nasledujici kontakini udaje:
korespondenéni adresu (pokud je odli¥nd od adresy bydliste), telefonni ¢islo, adresu pro
dorudovani elektronické poity (e-mail) a identifikitor datové schrinky (pokud ji Uastnik ma
a pouZivé ji k soukromym Géeliim).

Utastnfk odpovidé za pravdivost a spravnost viech Gdajti, které sd&li Provozovateli v rémei
Registrace.

Za Géelem fadného dokondeni Registrace Provozovatel ovéil tdaje uvedené v odstavei 2
tohoto Elanku z pritkazu totoZnosti pfisluiného Ucastnika (pokud jsou v ném tyto tdaje



1.

uvedeny) a déle zaznamend druh a &islo prikazu, stat popt. orgén, ktery jej vydal, dobu jeho -
platnosti. Provozovatel soucasng ovéff shodu podoby Utastnika s vyobrazenim v pfedloZeném
pritkazu totoZnosti.

V ramei procesu Registrace Ugastnik zéroveii ud&li Provozovateli souhlas se zpracovénim
svych osobnich Gdaji dle ZoOOU, a to za udelem plnéni povinnosti dle AML zikona a
Zakona o hazardnich hréch. Provozovatel odpovida za ochranu osobnich Gdaji dle ZoOOU.

Ulastnik zéroveil v procesu Registrace udéli Provozovateli souhlas s pofizenim své fotografie

¢ jiného svého obrazového zdznamu. Bez udéleni tohoto souhlasu nenf moZné proces
Identifikace ¥adné dokonéit.

V piipadé, %e Ulastnik pii Registraci splni viechny podminky dle tohoto &lankuy, a to vietnd
poskytnuti Gdajt dle odstavee 3 tohoto &lanku, vydd mu Provozovatel Kartu hrice, jejimsz
prostiednictvim Ugastnik prokazuje splngni podminek Registrace pfi vstupu do Kasina.

V piipadé, ze Ugastnik pti Registraci splni viechny podminky dle tohoto &lanku, a to vdetng
poskytnuti idajii dle odstavce 3 tohoto ¢lanku, je oprdvndn se rovnéZ adastnit dalSich
Hazardnich her provozovanych Provozovatelem dle Zikona o hazardnich hrach, a to za
predpokladu, e Ugastnik splnil rovn&# viechny podminky vyZadované pro tidast na takové
dal¥i Hazardni hfe. ZAvazni pravidla Hazardnich her jsou stanovena v piisluinych hernich
planech konkrétnich Hazardnich her schvalenych Ministerstvem finanei Ceské republiky.

V. Vstup do Kasina

Pii vstupu do Kasina provadi Provozovatel identifikaci kaZdého navstévnika, a to v souladu s §
71 Zakona o hazardnich hrich. Pt identifikaci je Provozovatel povinen ovéfit identitu a v&k
kazdého navitévnika. Ucastnfkovi bude vstup do Kasina umo¥n&n také po predlo¥eni jeho
Karty hrace.

Zjisti-li obsluha, Ze navitévnik svym chovanim, zne€iSténym obledenfm, zipachem &i
vzhledem obt&¥uje, nebo by mohl obtéZovat ostatni navitévniky Kasina, je opravnéna
nedovolit mu vstup do Kasina.

VI. Zivi hra — Hodnotové a Hraci Zetony

Utastnikovi je umoZnéno nakoupit & vyménit Hodnotové Zetony za pend?nf prostfedky pouze
na pokladn& Kasina, popfipadé piimo na hracich stolech Zivé hry. Na hracich stolech Zivé hry
je mo¥né Hodnotové Zetony nakoupit pouze za hotovost, a to pouze v sifuacich, kdy tento
nékup nijak nezabrani Krupiérovi dohliZet na fadny pribéh Zivé hry.

Pro nédkup Hodnotovych Zetont jsou v Kasinu pfijimény vSechny konvertibilni mény, které
jsou pro dely hry plepoéitivany platnym kursem stanovenym Ceskou nérodni bankou
k prvnimu dni pfislu§ného kalenddfniho mésice, ktery je sniZen o 10 % a zaokrouhlen na celé
koruny nahoru. Nikup Hodnotovych Zetonid je moZno uskuteciiovat i formou vybranych
platebnich karet, u kterych nejsou pochybnosti o jejich kryti. Vedeni Kasina se vyhrazuje
pravo omezit nakup Hodnotovych Zetond a platebnimi kartami. Vyména valut véetn& kryti
formou a vybranych platebnich karet na Hodnotové Zetony se uskutecituje v pokladné Kasina.



Hraci Zetony je mo¥né sménit pouze u hracich stolil Zivé hry za Hodnotové Zetony, a to pouze
v situacich, kdy tento ndkup nijak nezabrani Krupiérovi dohliZet na #4dny prib&h Zivé hry.
Utastnik si na zakladé svého rozhodnuti stanovi hodnotu Hracich Zetond, se kterymi se bude
fitastnit Zivé hry. Je zakdzino prendset Hraci Zetony mezi jednotlivymi hracimi stoly Zivé
hry. Udastnik je povinen si po ukon&eni své Gdasti na Zivé hfe na prislu§ném hracfm stole
vyménit u Krupiéra Hraci Zetony za Hodnotové Zetony.

Ukastnikiim je zakézéno vynaSet Hodnotové a Hraci Zetony mimo Kasino. Pfed odchodem
zKasina je kazdy Ugastnik povinen si na pokladng Kasina vyménit Hodnotové Zetony na
penéZni prostfedky.

Utastnikiim je zakézano pouzivat Hodnotové nebo Hracf Zstony na thradu jakéhokoliv dluhu,
ktery nevznik! z Hazardni hry.

Utastnikiim je zakézino vKasinu pouzivat Hodnotové nebo Hraci Zetony jinych
provozovatelil hazardnich her.

VII. Uzavirdni sdzek na Zivou hru

Na kazdém hracim stole Zivé hry je uvedena minim4lni a maximélni vySe jedné Sézky, a to
v souladu s podrobnymi pravidly jednotlivych Zivych her.

Sazky je moZné uzavirat pouze prostiednictvim Hodnotovych nebo Hracich Zetoni, které jsou
umistény na piisluingch polich hracich stolé Zivé hry, a to v souladu s podrobnymi pravidly
jednotlivych Zivich her.

Kazdy Ugastnik je odpov&dny za to, %e jeho Sézka je umisténa na spravném mist& na hracim
stole Zivé hry a ve spravné vysi.

Sazky je moZné uzavirat do okamZiku, nez Krupiér oznami konec prijmu Sazek.

Kad4 Sazka je platnd v podob& a vysi, vjaké je umisténa na hracim stole Zivé hry. Pokud
vy¥e Sazky pfekrodila hodnotu maximalni Sdzky uvedené na hracim stole Zivé hry, ma se za

to, Ze takova Séazka byla pfijata ve vySi odpovidajici hodnoté maximalni Sazky, stim, Ze
piebytek Krupiér vrati Uastnikovi.

V pFipadé& pochybnosti rozhoduje o pfijeti &i nepfijeti Sazky Pitboss.

VIIL Vyplata Vyhry a nirok na Vyhru

Utastaik m4 narok na V¥hru v piipadg, %e dosahl vyherni kombinaci, kterd je nutna dle niZe
uvedenych jednotlivych pravidel ptislugné Zivé hry k dosaZeni Vhry a zéroveii nebyl porusen
Zadnym zplsobem tento Hern{ plan.

[T

Pfedmétem Vyhry mohou byt pouze penéZni prostiedky.

Vyhra je Ulastnikovi vyplacena proti pfedloZeni Hodnotovych Zetonti na pokladng Kasina.
Pokud vyie vyplacené Vyhry pfesahuje 270 000,- K¢, je povinnosti Provozovatele vyplatit



Ukastnikovi takovou Vyhru bezhotovostnim pievodem, V takovém pifpadé Provozovatel
vystavi Uastnikovi potvrzeni o Vyhte.

Provozovatel vyplati Ulastnikovi Vyhru ihned, nejpozdé&ji viak ve 1hité 60-ti dni ode dne
uplatnéni niroku na Vyhru ze strany Uastnika.

Provozovatel je opravnén pozastavit vyplatu Vyhry v piipadé, Ze bude existovat divodna
pochybnost o regulérnosti Sazky. Provozovatel dale pozastavi vyplatu Vyhry v piipadé, Ze by
Séazka byla vyhodnocena jako podeziely obchod ve smyslu AML zikona, a to na dobu aZ 6-ti
dni v souladu s ustanovenim § 20 AML zikona.

IX. Reklamace

StiZnosti & reklamace, tykajici se provozu Kasina, USastniki, pip. zam&stnanci
Provozovatele ¥e¥{ manafer Kasina na mist§, o uplatndné reklamaci vydd Ugastnikovi
potvrzeni. Uastnik miiZe takovouto reklamaci uplatnit nejpozd&ji Sest m&sich od vzniku
rozhodnych skuteénosti, které jsou diivodem pro takovou reklamaci. Timto ustanovenim neni
dotgeno pravo Utastnika uplatnit u Provozovatele pravo na Vyhru nejpozd&ji do 1 roku ode
dne vyhodnoceni sazkové pfilezitosti.

Utastnik je také opravnén podat pisemmé reklamace, které musi byt Provozovateli
prokazatelng dorudeny nejpozdéji Sest mésict od vzniku rozhodnych skutednosti, které jsou
diivodem pro takovou reklamaci, a to prostfednietvim pisemné na adresu Provozovatele:
Lucky Money a.s., Rohanské nidbfeZ{ 671/15, 186 00 Praha 8. Timto ustanovenim neni
dot&eno pravo Ugastnika uplatnit u Provozovatele pravo na Vyhru nejpozdéji do 1 roku ode
dne vyhodnoceni sazkové pfileZitosti.

Pisemné reklamace musi obsahovat jméno a pfijmeni Uasinika, adresu trvalého pobytu, a
uvedeni pfesného popisu rozhodnych skutednosti a okolnosti, o které U€astnik svou stiZnost i
reklamaci opira.

Provozovatel je povinen profetfit odiivodnénou stiZnost ¢i reklamaci a ve Ihit€ tficeti
kalendafnich dnfi od jejiho dorudeni informovat Utastnika o vysledcich tohoto Setfeni.
Provozovatel vystavi pisemné potvrzeni obsahujici datum a zplsob vypofadani pfislusné

reklamace,

K stiZnostem a reklamacim. Na stiZznosti a reklamace, které nebudou spliiovat podminky
tohoto &lanku tohoto Herniho planu, nebude pfihliZzeno, na coz bude Utastnik hazardni hry
upozornén.

X. Zavéreéna ustanoveni

Utastnik je povinen dodrZovat vedle ustanoveni tohoto Herniho planu rovnéZ veskeré obecnd
zavazné piedpisy, které se na jeho ucast na Zivé hie vztahuji.

Utastnik bere na v&domi, Ze v pipadech stanovenych AML zikonem, je Provozovatel
povinen zji¥fovat a evidovat jeho osobni udaje.

V piipadg, %e dojde mezi Provozovatelem a Ugastnikem, jako spotiebitelem, ke vzniku
spotfebitelského sporu z uzaviené Sazky, ktery se nepoda#i vyfesit vzajemnou dohodou, miZe
spotfebitel (Ugasinik) podat navrh na mimosoudni feSeni takového sporu urdenému subjektu



mimosoudniho feleni spotfebitelskych sport, kterym je: Ceska obchodni inspekee, Ustfedni
inspektorat - oddéleni ADR, Stépanska 15, 120 00 Praha 2, email: adr@coicz, web:
adr.coi.cz. Spottebitel (Utastnik) mit¥e vyuit rovnéZ platformu pro feleni sport online, kterd
je ziizena Evropskou komis{ na adrese http://ec.europa.eu/consumers/odr/.

1

Pravni vztah mezi Provozovatelem a Uastnikem se Hd{ pravnim ¥adem CR, pipadné spory
vzniklé z tohoto pravniho vztahu mezi Provozovatelem a Ukastnikem bude fesit vend a
mistng pHsluiny soud soudni soustavy Ceské republiky dle piislugného pravniho predpisu
Ceské republiky.

Provozovatel a osoby, které jsou k nému v pracovn€pravnim nebo obdobném poméru, jsou
povinni zachovavat mitenlivost o Ulastnicich, jejich t¥asti na Hazardni hfe, vietns jejich
Vyhry a prohry, a to plné v souladu s ustanovenfm § 11 Zakona o hazardnich hrach. Této
povinnosti se miize Provozovatel zprostit pouze na zéklad& pisemného souhlasu Utastnika.
Ugastnik nemiiZe Provozovatele zprostit ml¢enlivosti d¥fve, neZ je zndmo, zda Utastnik ziskal
Vyhru v souladu s timto Hernim plénem.

Provozovatel je opravnén provadét na zakladé povoleni Ministerstva financi Ceské republiky
zmény tohoto Herniho planu. Veskeré takovéto zmény, a to véetné jejich piipadného vykladu,
je Provozovatel povinen uvefejnit.



ZVLASTNI CAST

I. Ruleta
Min. Sazka 1,- K&, max. Sazka 100 000,- K&, nejvyssi moZnd Vyhra 39 600 000,- K&

Ruleta je Ziva hra, jejiZ nazev je odvozen z francouzského slova roulette, které znamens malé kolo.
Zaklad rulety tvofi otadivé zaFizend, které se sklada ze dvou soustfednych kol. Vétsi z nich je nehybné,
mensi se otadi a je rozdéleno na 37 obarvenych a oéislovanych poli¢ek - 1 az 36 a 0. Bé&hem hry posila
Krupiér kuliéku po vnéjsim kole proti sméru rotace mensiho kola. Po chvilce kulicka zpomali a p¥ejde
do mensiho kola, kde se usadi v jednom z tficeti sedmi poliéek. Cilem hry je uhodnout, ve kterém
poli€ku se kulicka zastavi.

1. Sazky

Vsechny Sazky musi byt v souladu s minimy a maximy hraciho stolu, u néhoZ se hraje (oznadeno
piisludnou vyvéskou u hracich stolll), p¥idemZ min. Sdzka je 1,- K&, max. Sézka je 100.000,- K& a
nejvyssl moznd Vyhra je 39 600 000,- K&.

2. Sezeni u stolu
Viechna sedadla u stolu rulety jsou vyhrazena pouze Ugastnikiim.
3. Hra

Oznimenfm ,Prosim umistéte Sézky“ vyzve Krupiér Ulastniky k provedeni Sézek. Za fadné
provedeni Sazek odpovidé vidy sém Ulastnik. Pokud k tomu zbude &as, umisti Krupiér Ugastnikovi
jeho hlaené Sazky, co je projev jeho dobré ville. Je povinnosti Ukastnika ujistit se, Ze hlafené Sazky
byly umistény Krupiérem tak, jak si Utastnik sim pfal. Po Krupiérové oznameni ,Konec sazeni,
dékuji vam®, se Zadné hlasené Sazky jiZ nepfijmou. Pokud se jakékoliv takové Sazky vsadi, budou
povaZovany za neplatné.

Krupiér uvede kolo rulety do pohybu a roztoéi kulitku v opaéném sméru, nez v jakém je smér otaceni
kola rulety. Smér kola a smér kulicky se pii dalgim roztodeni bude stifdat. JestliZe se kolo neotodilo
v opaéném sméru ne? pfi predchozi rotaci nebo jestliZe se kuli¢ka rozto€ila ve sméru otaZeni kola, je
toto roztodeni neplatné. Nazve se ,,chybnym roztofenim® a takova hra je neplatnd. Ma-li roztodeni
platit, kuli¢ka musi obvod kola rulety ob&hnout nejméné tfikrat (3x), neZ spadne do jednoho z tficeti
sedmi (37) politek. Nestane-li se tak, je roztoeni oznaeno za neplatné; v takovém pfipadé je
Utastnik opravnén vzit svou Sézku zpét, popf. ji ponechat na stejném misté& pro ucely dal¥ hry.

Nez kulicka spadne do jednoho z tficeti sedmi poli¢ek, Krupiér oznami ,,Konec sazeni, délkiji vam®,
na coZ upozorni s dostateénym pfedstihem. Po tomto ozndmeni nejen Ze nesmi Uastnik ani Krupiér
umistit Zadné dalsi Sazky, ale &z jakékoliv Sazky zrudit & presunout. P poruSeni nékterého z téchto
pravidel by se Sazka pokladala za neplatnou.

Jestlize se uvedena pravidla dodrZela a poté, co kuli¢ka spadla do jednoho z oéislovanych policek,
Krupiér vyhlasi, Ze toto &islo vyhralo. Prohrané Sazky vezme ze stolu a vitézné Sazky proplati
v barevnych Hracich Zetonech & Hodnotovych Zetonech. Ma-li vedeni Kasina podezieni, Ze pravidla
Kasina byla jakymkoliv zptsobem porufena nebo %e Ulasinici uzavieli jakoukoliv tajnou tmluvu
mezi sebou, anebo s persondlem, ma vedeni pravo prohlasit takové jedno roztoCeni éi celou hru za
neplatnou.

Persondl nesmi za Zadnych okolnosti USastnik(im radit, jak maji sdzet. Nesmi také Utastnikim
napomahat k nepoctivé Vyhe. Ma-li vedenl podeziend, Ze se timto zpisobem postupovalo, budou se
Sazky pokladat za neplainé a vyhra se nevyplati.



4. MoZznosti Vyhry

Podle stanovenych minim a maxim hracfho stolu 1ze Sazky provest (umistit) takto:

JEDNODUCHA SANCE

Cervens &isla, &erna &isla, licha &isla, suda &isla, nizkd &isla (1-18), vysoka &isla (19-36). Jakdkoliv
jejich vité&zna kombinace se proplati v poméru 1:1 - Ugtastnik vyhraje 1 nisobek své piivodni Sazky +
obdrzi hodnotu ve vy$i své pitvodni Sazky (dohromady tedy 2 nasobek plivodni Sézky). Je-li vitéznym
¢islem nula (0), veskeré Sazky vsazené na jednoduché Sance prohravaji a Krupiér je z platna odstrani.

TUCTY A SL.OUPCE

Prvni tucet (1-12), druhy tucet {13-24), tfetl tucet (25-36), prvad sloupec (1-34), druhy sloupec (2
35), tfeti sloupec (3-36). Jakékoliv Sizka na vyhravajici sloupec & tucet se proplati v poméru 2:1 -
Udastnik vyhraje 2 nasobek své piivodni Sazky + obdr# hodnotu ve vy své pivodni Sazky
(dohromady tedy 3 nasobek pivodni Sazky). Je-li vit&znym &islem nula (0), veikeré Sazky vsazené na
tucty a sloupce prohravaji a Krupiér je z platna odstrani.

SEST CISEL VE DVOU SOUSEDNICH RADCICH

Sazky vsazené na fest &isel ve dvou Fadeich zahrnuji Sest (6) Eisel. Napriklad 16, 17, 18, 19, 20, 21.
Jakakoliv vyhravajici Sazka na #est ¢isel ve dvou sousednich fadcich se proplati v poméru 5:1 -
Udastnlk vyhraje 5 nasobek své plvodni Sazky + obdrii hodnotu ve vy§i své plvodni Sézky
(dohromady tedy 6 nasobek plivodni Sazky).

CTYRI SOUSEDNI CISLA VE CTVERICI

Sézky vsazené na &tyFi sousedni &isla ve &tveFici zahrnuji &tyii (4) &isla. Naptiklad 0, 1, 2, 3 nebo 7, §,
10, 11. Kazd4 vyhravajici Sazka na &tyfi sousedni Cisla ve ¢tvefici se proplati v poméru 8:1 - Utastnik
vyhraje 8 ndsobek své plivodni Sazky + obdrii hodnotu ve vysi své plivodni Sazky (dohromady tedy 9
nasobek pivodni Sazky).

TRI CISLA V JEDNE RADE

Sazky vsazené na tii &isla v jedné fad& zahrnuji tfi (3) &isla. Napiiklad 0, 2, 3, nebo 25, 26, 27. KaZda
vyhravajici Sazka na tfi &isla v jedné ¥ad€ se proplati v poméru 11:1 - Ugastnik vyhraje 11 nésobek své
puvodni Sazky + obdrZ{ hodnotu ve vy¥i své plivodni Sazky (dohromady tedy 12 nédsobek plivodni
Sazky).

DVE SOUSEDNI CISLA

Sazky vsazené ma dvé sousedni &isla zahrnuji dvé (2) &isla. Napiiklad 2 a 3 nebo 2 a 5. KaZda
vyhrévajici Sdzka na dv& sousedni &sla se proplati v poméru 17:1 - Ugastnik vyhraje 17 nasobek své



pivodni Sdzky + obdr# hodnotu ve vy§i své plivodni Sazky (dohromady tedy 18 nésobek plvodni
Sazky).

JEDNO CISLO

Sazky vsazené na jedno &islo se tykaji kteréhokoliv jednotlivého éisla. Napitklad 0 & 32. Kazdé
vyhravajici Sazka na jedno &islo se proplati v pomé&ru 35:1 - Utastnik vyhraje 35 nasobek své pivodni
Sézky + obdrZi hodnotu ve vy#i své piivodni Sézky (dohromady tedy 36 nasobek pGvodni Sazky).

Ve viech piipadech uvedenych vyie Krupiér pvodni Sdzku poneché v jejim vyhrdvajicim postaveni.
Utastnik si miiZe vybrat: ponechat tuto Sézku na misté pro nove roztoCeni nebo ji z platna vzit.

5. Oznamené neboli hlasené Sazky

Ukastnici mohou vsadit i riizné fady &isel, naptiklad sousedni & Sizky na série &isel. Krupiér tyto
hla¥ené Sazky umisti na uréené misto na platng. Tyto Sazky zahrnuji pfilehlou Fadu &fsel na cylindru
ruletového kola.

Takové Sdzky umistuje jako projev zdvofilosti Krupiér a jen tehdy, zbude-li mu na to ¢as. Neni-li
dostatek &asu, Krupiér & inspektor tyto Sazky odmitne.

Sazky se musi na urené misto na platn€ umistit diive, nez kuli¢ka spadne do poli¢ka oznacujictho
vyherni &slo. JestliZe to &as nedovoli, bude se hla§end Sazka pokladat za neplatnou.

SOUSEDNI SAZKY

Tyto Sazky zpravidla zahrnuji pét (5) po sobé jdoucich &isel na kole rulety. Napriklad 5 a sousedy 5,
10, 16, 23 a 24, JestliZe kterakoliv sousedni Sizka vyhraje, Krupiér poloZf na &islo Zeton ve stanovené
hodnot& a Sizka se proplati v pifsluiném poméru.

ZERO HRA {HRA NA NULU)

Tato Sazka se sklada ze &yt (4) Zetontt a zahrnuje sedm (7) po sobé jdoucich €isel na kole. Jsou jimi
dv® sousedni &sla 0/3, dvé sousedni #sla 12/15, jedno &islo 26 a dvé sousedni &isla 32/35. JestliZe
kterakoliv Sazka na ,zero® hru vyhraje, Krupiér poloZi Zeton uréené hodnoty na vyhravajici jedno
&islo &i dve sousedni ¢isla a Sézka se v pislu§ném poméru vyplati.

VELKA SERIE

Tato Sazka je sizkou s deviti (9) Zetony a zahrnuje sedmndct (17) po sobé jdoucich &isel na kole. Jsou
to tFi &isla v jedné fadg& 0/2/3 dvéma Zetony, dvé sousedni &fsla 4/7, dvé sousedni Cisla 12/15, dvé
sousedni &isla 18/21, dve& sousednf &isla 19/22, &tyfi sousedni Cisla ve Etverci 25/26/28/29 dvEma
zetony a dvé sousedni &isla 32/35. JestliZe kterdkoliv Sazka na velkou sérii vyhraje, Krupiér umisti
jeden & vice Zetonll uréené hodnoty na vyhravajici dvojici, Etyfi sousedni &isla ve &tverci ¢i tii Cisla
v jedné fadé a Sdzka se v pfisluiném pomé&ru vyplati.

MALA SERIE

Tato Sazka je Sazkou se Sesii (6) Zetony a zahrnuje dvanact (12) po sobé jdoucich Eisel na kole. Jsou
to dvé sousedni &isla 5/8, dvé sousedni &sla 10/11, dvé sousedni &isla 13/16, dvé sousednf &isla 23/24,
dvé sousedni &isla 27/30 a dvé sousedni &isla 33/36. JestliZe kterakoliv Sazka na malou sérii vyhraje,
Krupiér umisti Zeton uréené hodnoty na vyhravajfc{ dvé sousedni &isla a Sazka se v piisluiném
poméru vyplati.



ORPHELINS

Tato Sazka sest4va z pati (5) Zetonil a zahrmuje osm &isel ve dvou riiznych fisecich kola. Jsou to jedno
&islo 1, dvé sousedni &isla 6/9, dvé sousedni &isla 14/17, dveé sousedni &isla 17/20 a dvé sousedni éisla
31/34. Jestli¥e kterakoliv Sazka Orphelins vyhraje, Krupiér umistf Zeton urené hodnoty na
vyhravajici jedno &i dv& sousedni &isla (jednou & vicekrat) a Sdzka se v prislu§ném poméru proplati.

RULETOVE KOLO

Ruletové kolo se sklada z cylindru rozdéleného na tficet sedm (37) stejnych poli¢ek. Cylindr s ota&
ve vyduté mise, kolem niZ jsou umistény kovové vyénélky. Vilec se otadi jednim smérem a krupiér
roztoéi kuliéku v mise opaénym smérem.

Tricet sedm (37) polidek neni o&islovino jedno za druhym, nybrZ timto mezinirodné uzndvanym
zplisobem, platnym pro francouzské &islované kolo rozdélené na politka: 0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25,
17,34, 6,27, 13,36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33, 1, 20, 14, 31,9, 22, 18,29, 7, 28, 12, 35,3 a 26.

6. Hotové penize, Hodnotové Zetony, Hraci Zetony

Nakup nebo vyménu Hodnotovych Zetond je mo#né provadét pouze v pokladné Kasina, popfipadé u
hraciho stolu. Pro Zivou hru se mohou pouZivat i Hraci Zetony, které 1ze ziskat vyménou Hodnotovych
Fetonii 1 hraciho stolu.

Hodnota té&hto Zetonii se musi pohybovat v rozmez{ minima a maxima stolu. Tyto barevné Hraci
Fetony urduji, které Zetony nélez{ kterému Uéastnikovi a plati jen u stolu, u kterého byly koupeny.

Kwiili bezpetnosti Utastnikii jsou Krupi¢fi oprdvnéni Hodnotové Zetony, s nimiZ se na poli¢kéch
hraje, vyménit za barevné Hraci Zetony oznadené stejnou hodnotou.

KdyZ hrani skonéi nebo kdyz si Utastnik pieje hrani ukondit, Krupiér je povinen tyto barevné Hraci
¥etony vyménit za Hodnotové Zetony v téZe hodnoté. Potom lze v pokladné Hodnotové Zetony sménit
za hotové penize. Barevné Hraci Zetony nejsou sménitelné a lze jich pouZit jen u stolu, u n&hoZ byly

vydany.

Jestlize se barevné Hraci Zetony nesméni za Hodnotové Zetony, které maji platnost hotovych penéz
pfed odchodem od stolu, budou od tohoto okamZiku mit jen hodnotu minima stanoveného
u piislusného stolu.

II.  Blackjack
Min. Sazka 1,- K&, max. Sazka 100 000,- K&, nejvy$si mozna Vyhra 800 000,- K&
Blackjack je karetni Hazardnd hra, pfi které hraje kazdy Udastnik samostatng proti Krupiérovi. Je tedy
moZné, aby v prabéhu jedné hry Krupiér s nékterymi Utastniky vyhral, s ndkterymi prohral a s jinymi
remizoval.
Kazdy Utastnik na za&atku hry obdrii dv& karty a pak mu Krupiér nabfzi dal${ karty. Ugastnik se po
kazdé rozhoduje, zda bude chtit dalsi, nebo ne. Zakladni princip hry je, Ze Utastnfk chee mit hodnotu

karet blize 21 ne# Krupiér, ale pfitom 21 nepfekrodit. Vyhrava ten, kdo md po ukonCeni hry nejvyssi
soudet, aniZ by piekrocil 21. Ugastnik, ktery mé4 soudet karet v&t$i ne¥ 21, prohrava.

1. Sazky

Viechny Sazky musi byt v souladu s minimy a maximy hraciho stolu, u kterého se braje (oznaeno
pfisluinou vyvéskou u hracich stolfl).



Minimélni Sazka je Sézka za jednoho Ugastnika a maximélni Sézka je Sdzka za jeden hraci box bez
ohledu na to, zda na jednom boxu hraje vice ne¥ jeden UZastnik. Min. Sdzka je 1,- K& max. Sazka je
100 000,- K& a nejvys$si moZna Vyhra je 800 000,- K&.

2. Sezeni u stolu
V3echna sedadla u hracich stold pro hru Blackjack jsou vyhrazena pouze Utastnikiim.
3. Karty

U kaZdého hraciho stolu na Blackjack se pouZiva Sest (6) baliék hracich karet. NeZ se za¢ne hrat, tyto
karty se promichaji zptisobem zvanym ,,Chemmy Shuffle® tak, aby se zajistilo jejich velmi dobré
rozmichéni. Poté se dle postupd promichaji tak, Ze se balitky vsunou jeden do druhého (,Riffle
Shuffle”). Tento druh promichani (,,Riffle shuffle’) se bude opakovat i v piipad€, Ze dojdou hract
karty na rozdavani v zafizeni zvaném ,,bota“, tj. objevi-li se fezaci karta.

Jestlize mé vedeni Kasina diivodné podeziend, Ze byl michaci postup jakkoliv poruSen, vyhrazuje si
pravo prohlasit ,,botu® za neplatnou a zadrZet & nevyplatit jakékoliv vyhry Ucastnikovi (U¢astniklim).
Michaci postup bude v takovém p¥ipad& proveden znovu a Sazky budou vraceny Ucasinikiim.

Po ukondeni michani nabidne Krupiér karty k fiznuti (sejmuti) prvnimu Utastnikovi u stolu zleva,
jestlize hra pravé zadala nebo Ugastnikovi, na jehoZ boxu se objevila Yezaci karta z ,boty pii hie.
Ukastnik nasledng karty #Hzne tak, aby kaZdy konec d&lil od mista Hznut{ nejméng jeden balidek (52)
karet.

Je-li tiznuti z jakéhokoliv divodu nepFijatelné, Krupiér Fezaci kartu odstrani a karty nabidne k
opétnému ¥iznuti. Je-li Hznuti p¥ijatelné, Krupiér vezme fezac kartu a v8echny karty pted ni, a umisti
je za zbyvajici karty. Potom ,fizne* (odebere) urcity pocet karet, neZ je vloZi do ,,boty".

V ptipadé pouZivini automatického michactho =zafizeni jsou karty po zdkladnim zamichani
rozdévajicim do tohoto zatizeni vloZeny a zng rozddvany. Dojde-li k porufe automatického
michaciho zaizeni (napi. vypadek napdjeni, zascknutd karta), vjejimZ disledku nelze ve hie
pokradovat, hra se prohlasi za neplatnou. Viechny Sdzky poruchou dot&ené hry jsou Ugastnikiim
vraceny.

Poditat karty neni v Kasinech dovoleno a vedeni Kasina si vyhrazuje prévo kteréhokoliv Utastnika
divodné podezielého z poditant karet vyhostit z Kasina.

4. Hodnoty karet

Eso plati jako jedna (1) nebo jedendct (11). Plati vidy jedna (1), jestliZe by jedendct zpisobilo, Ze by
celkovy soudet karet pievysoval &islo dvacet jedna (21). K, Q, J (obrézkov¢ karty) plati jako deset
{10). Viechny ostatni karty plati za tolik, kolik je na nich uvedeno.

5. Yyherni sestava karet

Utastnik muZe zdstat stit pfi jakychkoliv dvou obdrZenych kartich, nebo #adat dal¥f kartu aZ
k jakémukoliv jinému soudtu, neZ je tvrdych (z karet neobsahujicich eso) ¢i m&kkych (soudet s esem)
dvacet jedna (21).

Ugastnik nemize Zadat kartu mé-li Blackjack (soudet 21 ze dvou karet).

Krupiér musi tdhnout pii tvrdych & m&kkych Sestndcti (16) ¢i mensfm poctu a musi stét, pokud ma
tvrdych ¢i mékkych sedmnact (17).

Jestlize karty rozdéavajiciho prevy$uji soudet dvacet jedna (21), vSichni ostatni Ulastnici zistévaji ve
hi‘e a vyhravaji. Viichni Uastnici, ktefi maji soucet mensi nez Krupiér, prohrévaji.



Ma-li Ugastnik stejny soudet jako Krupiér, potom je to remiza a Uastnik ani nevyhréva, ani
neprohrava. UCastnik poté mufe Sazku sniZit ¢i zvySit pod podminkou, Ze dodrZi minimum a
maximum u hraciho stolu nebo téZ miiZze Sdzku ze stolu odstranit.

Viechny vyhravajici Sazky se vyplaci v poméru jedna ku jedné 1:1 - Ugastnik vyhraje 1 nisobek své
pivodni Sazky + obdr# hodnotu ve vy#i své pivodni Sazky (dohromady tedy 2 nasobek pivodni
Sazky).

Pokud ma Utastnik prvnimi dv&ma kartami dosa¥eny Blackjack (21), vyplati se v pom&ru tfi ku
dv&ma. Viechny vyhrané pojistné Sazky se vyplati v poméru dvé ku jedné 2:1 - Ulastnik vyhraje 2
nasobek své plvodni Sazky + obdrZ{ hodnotu ve vyii své plivodni Sdzky (dohromady tedy 3 nasobek
puvodnd Sazky).

Ma-li vedeni Kasina podezieni, Ze byla jakkoliv porufena pravidia hry nebo Ze doflo k jakékoliv
dohod¢ mezi Ugastniky nebo mezi Ulastniky a Krupiéry, ma prévo prohlasit hru za neplatnou a
nevyplatit Vyhry.

6. Hra

Vsechny Sazky se musi vloZit do sdzecich boxid. Tyto Sdzky musi odpovidat minimu a maximu
stanovenému u hraciho stolu. Hraje-li se s Zetony vice neZ jedné hodnoty, musi byt Zeton s nejvy3i
hodnotou umistén vespod a Zeton s nejniZ3f hodnotou nahote.

Maximalni podet oddélenych Sizek bude omezen na tii na jeden box. Ani v tomto piipadé soucet
téchto Sazek nesmi pievy$ovat maximum stanovené u hraciho stolu.

KdyZ je Krupiér spokojen s umisténim viech Sizek, oznami ,,Konec sazeni, dékuji vam*™ a rozda prvni
kartu do boxu obsahujictho Sazku. Od této chvile nelze na hracf stiil Zadné Sazky pfidavat ani je
zného brat.

Krupiér poté rozdi po jedné kart& do vEech boxd obsahujicich Sdzku a jednu kartu rozdd sobé.
Nasledné rozda jesté jedom kartu do kazdého boxu, ktery je ve hite. V této fazi hry uZ #adnou kartu
sobé& nerozdi.

Veskeré karty, u nich? se b&hem hry zjisti poskozeni, budou vedenim Kasina vyménény. Ma-li vedeni
Kasina dojem, Ze kterykoliv Ugastnik nebo Krupiér se imyslng pokusili karty oznaéit, vedeni Kasina
vyméni viechny karty. Vedeni Kasina si t€Z vyhrazuje pravo platbu (Vyhru) v piipadé prokdzani
oznadent karet Udastnikovi zastavit & nevyplatit.

Kterdkoliv karta, kterd je béhem rozdavani chybné pouZita, vytazena, éi chybng pfidé€lend komukoliv,
se musi pouZil jako nejblizéi dalsi karta z ,,boty*™.

Pokud by byla karta rozdima do boxu bez Sizky, Krupiér viechny karty uvede do piivodniho stavu a
rozdaji se znovu.

Po kaZdém promichani karet Krupiér ,spali (odloZi) tii karty licem doli tak, aby je Ugastnikovi
neodkryl. Jestlize dojde ke zmén& Krupiéra v dobg, kdy jsou v ,bot& jesté karty, potom Krupiér
,Spali (odlof) jednu kartu licem dolt tak, aby ji Utastnikovi neodkryl.

DALSI SAZKY (V PRUBEHU HRY):
ZDVOINASOBEN{ CASTKY

. Ukastnici mohou svoji pitvodni Sézku zdvojnasobit poté, co obdrZeli prvni dvé karty



® Ukastniktim je dovoleno zdvojnasobit jakoukoliv sestavu karet s vyjimkou Blackjacku a to
bez ohledu na to, zda soudet karet je tvrdy & mékky

. Pii zdvojnasobeni se musi vsadit dal¥i Sazka rovnajici se Sézee pivodni a Udastnikovi
bude rozdana jen jedna karta navic

DELENI

e Viechny dvojice (pary karet stejné bodové hodnoty) 1ze rozdélit (splitovat) na dvé& separatni
hry, a to celkem aZ tfikrat, coZ mé za nasledek &tyfi rozdélené sestavy karet

o Ugastnik miize karty rozdslit tfm, %e vsadf dal¥f S4zku rovnajici se Sézce pévodni
e Zdvojnasobeni na rozdélenou (splitovanou) sestavu karet je moZné

s PH rozdé&leni dvojic se kazda sestava karet hraje oddéleng, pokazdé jedna, zleva doprava
POJISTENI{

¢ Je-li prvnd kartou Krupiéra eso, Krupiér nabidne Ugastnikovi pojisténi. Tuto nabidku udini
poté, co Ulastnici obdrZeli dvé (2) karty

e Utasinik, kiery si pieje nabidku pHjmout, musi polovinu své piivodni Sazky vsadit do
pojistovaciho boxu na platné

e Vyjde-li Krupiérovi Blackjack, vyplati se poji¥fovact ¢4stka v pomé&ru dvé ku jedné 2:1 -
Ugastnik vyhraje 2 nasobek své pavodnf Sazky + obdr#f hodnotu ve vysi své pivodni Sézky
{dohromady tedy 3 nisobek plvodni Sazky).

s Nevyjde-li Krupiérovi Blackjack, pojistovaci Sdzka propadne.

Utastnikim nenf dovoleno, aby obdrzeli dal3i karty, jestliZe celkovy soudet jejich sestavy karet &inf
dvacet jedna (21). Tato pravidlo se pouZije bez ohledu na to, jestlize souéet dvacet jedna (21) je
tvrdych nebo mékkych,

Personal za ¥adnjch okolnosti nesmi Ugastnfkovi radit, jak maji sazet. Nesmi také Ugastnikim
napomahat k nepoctivé hic. Ma-li veden{ Kasina prokazané podezieni, Ze se néco takového stalo,
budou se Sazky pokladat za neplatné a vyplaty Udastnikiim se neuskuteéni.

1. Oasis Stud Poker

Min. Sdzka je 1,- K&, max. Sézka je 10 000,- K&, nejvy$§i mozna Vyhra ¢ini 100 000,- K¢

Oasis Stud Poker jc karctni Hazardni hra, p¥i kteréd hraje kazdy Ugastnik samostatné proti Krupiérovi.
Krupiér kazdému Udastnikovi rozda 5 karet licovou stranou dolii. Sobé rozda téz 5 karet — 4 licovou
stranou dolfi, posledni licovou stranou nahoru. Poté, co se Utastnici na své karty podivaji, se mohou
rozhodnout, jestli cht&ji hru proti Krupiérovi dokonéit nebo se hry vzdat. Krupiér nakonec odkryje
viechny své karty a porovna je s kartami kazdého z Ulastnikit, Ugastnik, jeho? karetni kombinace je
siln&jsi nez Krupiérova, vyhrava. Slab3f kombinace prohrava.

1. Sézky

Veskeré Sazky musi odpovidat minimiim a maximim hry u p#slu$ného hraciho stolu, na kterém se
hraje. Minimélni a maximaln{ Sdzky plati pro vstupni, tj. ivodni Sazky (dale Ante bets). JestliZe si



Utasinik po prohlédnuti svych karet peje pokradovat ve hie, musi sloZit dalki ptidavnou Sazku,
rovnajici se pfesnému dvojnasobku plivodni Ante bet. Tato Sazka se nazyva Odd bet.

Min. Sazka je 1,- K&, max. Sdzka je 10 000,- K& a nejvy$§i moZna Vyhra ¢ini 100 000,- K&,

Utastnik smi hrit pouze na jednom hracim boxu. Utastnik se mdZe téZ zidastnit hry sdzenim
Doplitkové bry. I kdy? mi Uastnik mensi sestavu karet neZ Krupiér, miiZe pfesto vyhrat tuto
Doplitkovou hru za pfedpokladu, Ze ma sestavu skladajici se z barvy (Flush) nebo lep3f.

2. Sezeni u stolu
Mista sezeni u hraciho stolu pfi hi‘e Qasis Stud Poker jsou vyhrazena pouze Utastnikam.
3. Karty

U kaZdého hraciho stolu hry Oasis Stud Poker bude pouZivan pouze jeden balicek karet. Tyto karty se
budou ménit piiblizné ka*dou hodinu nebo podie rozhodnuti Provozovatele. Karty se budou rovndz
ménit, pokud néktery z Uastniki dosdhne ,,Royal Flush®, P¥ed zaditkem hry se tyto hraci karty
rozloZi po stole a diikladn& se promichajf zplsobem ,,Chemmy Shuffle, ¢imZ se zajisti jejich
dikladné promichani, Nasledné promichané karty utvoii hromadky, které se promichaji vzajemnym
vsouvanim do sebe (,,Riffle Shuffle”). Tento zplisob michdni se bude opakovat pfed zadatkem kaZdé
hry. M4-li vedeni Kasina podezfeni, Ze byly poruSeny postupy pfi michéni karet, pak si vyhrazuje
pravo prohldsit hm za neplatnou a nevyplatit vyplaty (Vyhry) Ukastnikam, Sazky budou Ulastnikiim
vriceny. Po promichani Krupiér sejme (¥{zne) karty a umisti je do rozddvaciho pokerového zafizeni
dfive, neZ zatne rozdavat karty.

4. Hodnoty karet
Viechny karty se poéitaji podle své licové hodnoty.
5. Hra

' Krupiér vyzve Utastniky, aby umistili své Sézky do ptihrddek Ante bets tak, Ze ozndmi ,,Umistéte své
Sazky, prosim®. Umisté&né Sazky musi odpovidat minimu / maximu hry u pfistuiného hractho stolu.
Sazky Hodnotovymi Zetony riznych hodnot musi byt umistény tak, Ze Hodnotovy Zeton nejvy3si
hodnoty musi byt vespod a Hodnotovy Zeton s nejniZ$i hodnotou nahofe. Jakmile byly Séazky
umistény, Krupiér oznimi ,Ji¥ Zadné daldl Sazky, dékuji vam“. Od tohoto okamiiku jiZ nelze
piridavat nebo odstraiiovat Zidné Sazky z boxii pro Sazky Ante bets. Krupiér nasledné rozda jednu
kartu do kaZdého boxu, kiery obsahuje Sazku Ante bet, plus jednu kartu pro sebe. Toto se bude
opakovat, dokud vichni Uastnici a rozdavajici nebudou mit p&t (5) karet. Viechny karty se rozdaji
licem dolt (ij. neodkryté) s vyjimkou posledni karty rozdané Krupiérem pro sebe, kterd bude rozdana
licem nahoru.

Ukastnici si nyni mohou zvednout své vlastni karty a prohlédnout si je, aby se mohli rozhodnout, zda
si pieji pokradovat ve he. Uastnici se nesm&ji nijak dorozumivat mezi sebou. UkaZe-li ndktery
Utastnik své karty jinému Uastnikovi nebo bude-li se jakkoliv s nékym dorozumivat, prohlasi
se hra za neplatnou a provinivii se Uastnici budou potrestdni tim, Ze propadne jejich Sazka
Ante bet. Dostane-li Ugastnfk nebo rozdavajicl nesprévny podet karet, hra bude prohldSena za
neplatnou; v takovém piipads je Ugastnik opravnén vzit svou Sazku zpét, popf. ji ponechat na stejném
misté pro ucely dali hry.

Karty se pfed novym rozdénim promichaji. Odkryje-li se z jakéhokoliv divodu n&jaka karta, jina nez
posledni karta Krupiéra, bude hra prohldSena za neplatnou. Karty se pfed novym rozdivanim
promichaji. Pokud si bude po prostudovéni svych karet n¥ktery z Ulastnfkil pFat ukondit svou hru
(nehrat jiZ déle v této hie), pak musi tuto skutenost oznamit Krupiérovi, jenZ odstrani jeho Sazku
Ante bet ze stolu a sebere viech pét (5) karet Ulastnika. Ugastnik, ktery chee pokratovat ve hie, musi



nyni umistit svou dal§i pHidavnou Sdzku Odd bet, ktera musi byt pfesnym dvojndsobkem Sazky Ante
bet. Soudasné musi sloZit své karty licem dold na stil vedle svého boxu na umisténi Sdzek. Krupiér
pak ukéaZe svou jednu kartu po druhé tak, aZ ukéZe viech svych pét (5) karet, aby to viichni Ukastnici
vidsli. Je odpovédnosti Provozovatele, aby si zajistil, Ze Krupiér bude mit nejlepdi moZnou karetni
kombinaci. V tomto stadiu hry musi byt Krupiér schopen se kvalifikovat, aby mohl pokradovat ve hie.
K tomu, aby se kvalifikoval, mus{ mit Krupiér eso a kréle nebo lepsi. Nekvalifikuje-li se Krupiér, jsou
jedinymi vyplacenymi Sazkami Utastnikim Sazky Ante bets. Nebudou se provadét vyplaty
Uastnikiim na Sazky Odds bets. Jestiize ma Krupiér krale a eso nebo lepdi karetni kombinaci,
potom se Krupiér povaZuje za kvalifikovaného do daldi hry. Krupiér postupné ohodnoti sestavy karet
véech Utastoikd. M4-1i Ugastnik niZ${ karetni kombinaci ne Krupiér, odstrani Krupiér jak Ante bets,
tak i Odds bets a viech p&t (5) karet Ugastnika ze stolu. M4-1i Ukastnik stejnou karetni kombinaci jako
Krupiér, potom nésledna vy33{ karta rozhodne. Napt. kdyZ Krupiér a Ugastnik majf dvé (2) Sestky (6)
a dvé (2) p&tky (5), pak je vyhercem ten, kdo m pfisti nejvy$si kartu. Pokud by i pfidti karta byla
stejné jako u Krupiéra, potom Ulastnik ani nevyhrévé ani neprohréva. Mé-1i Uastnik nejvy¥¥i karetni
kombinaci, pak se Sazka Ante bet vyplaci stejnou hodnotou a Sazka Odds bet se vyplaci v souladu
s uvefejnénymi pomé&ry — vyhernimi moZnostmi Sdzek. Ve viech piipadech se Odds bets vyplaci
tak, aby se nepiekrofila maximalni stanovena vyhra u hraciho stolu.

Jestlize je vyhravajici karetni kombinace Ugastnfka Straight (prostd sckvence) nebo lepf, potom
viechny karty budou spoéitany prediim, neZ bude Krupiér rozdévat piisti hru, aby se pfesvéddil, Ze je
ve hie dosud plny balitek karet. Neni-li tomu tak, prohlasi se hra za neplatnou. JestliZe je vyhravajici
karetni kombinace Utastnika Royal Flush, potom bude do hry vloZen novy balidek karet, a to jests
pfedtim neZ se bude rozdavat pfisti hra.

Personal Kasina nesmi za Z4dnych okolnost{ radit Ulastnikovi jak sézet. Personal rovné% tak nesmi
umo?nit Udastnikovi vyhravat nedesinym zplisobem. Ma-li vedeni Kasina podezfeni, Ze k tomu doslo,
je opravnéno povaZovat Sizky za neplatné a vyplaty Sazek zadrZet nebo nevyplatit.

6. Variace na Oasis Stud Poker

MOZNOST DODATECNEHO DOKOUPENI KARTY

Po prostudovani svych karet ma Ugastnik dodatednou moZnost dokoupit jednu kartu, Udastnik, ktery
si pfeje vymeénit kartu, musi poloZit kartu na vymeénu lcem doll pfed Ante box spole¢né se Sazkou na
dokoupeni karty. Tato Sazka na dokoupen( karty se musi rovnat pivodni Sazce Ante bet.

Bé&hem rozdavani Krupiér sebere Sazku uréenou na dokoupeni karty a také Doplitkovou sézku hea.
Ukastnik, kiery dokupuje kartn, automaticky ztrdci svoji Doplitkovou sizku a nemiZe obdrZet Zadnou
Vyhru z Doplitkové sazky. Pied rozdinim nové karty Utastnikovi, bude prvni karta v bot& na
rozd4vani spalena. Spélend karta bude umisténa licem dolid pod kartu, kterou si Utastnik preje
vyménit = zahazuje. Ob& karty jsou pak umist&ny do odkladade karet. Krupiér poté rozd4 dal3f kartu
licem dolt k boxu Utastnika.

Utastnik, ktery vyménil kartu, se mii¥e rozhodnout déle ve hfe nepokradovat nebo umistit Sdzku na
dds bets a tim pokradovat ve hie, Krupiér zopakuje popsany postup pro viechny Udastniky piejici si
dokoupit kartu pfed vyloZenim karet.

7. V¥herni moZnosti

NiZe je uveden seznam vyhernich moZnost{ a viplat:

Jeden par karet stejny obnos penéz — jedna ku jedné (1:1)
Dva pary karet dva ku jedné (2:1)

TFi karty stejné hodnoty tfi ku jedné (3:1)



Straight (prostd sekvence postupu) &ty ku jedne (4:1)

Flush(pét rliznych karet jedné barvy
bez ohledu na poradi) pét ku jedné (5:1)

Full House (jedna dvojice, jedna trojice) sedm ku jedné (7:1)

Ctyfi karty stejného druhu dvacet ku jedné (20:1)
Straight Flush padesat ku jedné (50:1)
Royal Flush sto ku jedné (100:1)

ZAdna vyplata nesmi byt vyssi neZ nejvyssi moZna Vyhra.

8. Priklady hernich moZnosti

JEDEN PAR

Jakékoliv dv& karty stejné hodnoty, napf. dva krlové,

DVA PARY

Dvakrat jakékoliv dv8 karty stejné hodnoty, napf. dvé Sestky (6) a dve esa.
TRI STEJNEHO DRUHU

Jakékoliv tfi karty stejné hodnoty, napf. tfi karty s hodnotou pét (5).
STRAIGHT

Takychkoliv pé&t karet s postupnou hodnotoun v riznych barvach, napf. &tyii (4), pét (5), Sest (6), sedm
(7), osm (8).

FLUSH
Jakychkoliv pét karet stejné barvy, napf. pét karet karové barvy.
FULL HOUSE

Jakékoliv i karty stejné hodnoty v kombinaci s dal$imi dvéma kartami stejné hodnoty, napf. tfi
desitky (10} a dvé Sestky (6).

CTYRI STEJNEHO DRUHU

Jakékoliv &tyfi karty stejné hodnoty, napf. &tyfi osmicky (8).
STRAIGHT FLUSH

Jakychkoliv pét karet s postupnou hodnotou od stejné barvy, napt. srdcovd Sestka (6), sedmicka (7),
osmicka (8), devitka (9) a desitka (10).

ROYAL FLUSH

Nejvyssich pét karet od stejné barvy, napt. zelena desftka (10), ], Q, K, A.
9. Vyhra z Deplikové sazky



Aby se Uastnik mohl kvalifikovat k vyhte z Dopliikové sizky, musi umistit Doplitkovou sazku do
specidlntho boxu na hracim stole. Bez ohledu na to, zdali ma Utastnik lepi sestavu karet neZ Krupiér,
Vyhra v Doplitkové sézce bude vyplacena Ugastnikovi, pokud obdr¥i nasledujici sestavu:

Flush 1000 K&
Full House 2000 K&
Ctyti stejného druhu 6000 K&
Straight Flush 10.000 K&
Royal Flush 50.000 K&

IV. Easy Hold em Poker

Min. Sdzka je 1,- K&, max. Sazka je 100 000,- K&, nejvy$§i mozna Vyhra 400 000,- K&.

Easy Hold’em Poker je karetni Hazardni hra, pii které hraje kaidy Utastnik samostatné proti
Krupiérovi. Krupiér kazdému Ugastnikovi rozdé 2 karty licovou stranou dold. Sob& postupné rozd4
licovou stranou nahoru 5 karet — nejprve 3, potom vZdy po jedné. Cilem hry je to, aby kaZdy Ugastnik
ze svych dvou karet a i libovolngch Krupiérovych karet sestavil nejsilngjsi pétikaretni kombinaci.
Krupiér nakonec porovna svych 5 karet s karetnimi kombinacemi kazdého z Ugastnikd. Ugastnik,
jeho# karetni kombinace je silngj$i neZ Krupiérovych 3 karet, vyhrava, slabsi kombinace prohrava.

1. Sazky

Veskeré Sazky musi odpovidat minimiim a maximim hry u pFislu§ného hractho stolu, na kterém se
hraje. Minimélni a maximalni S4zky plati pro vstupni, uvodnf Sazky (dale Ante bets ). Min. Sazka je
1,- K&, max. Sazka je 100 000,- K& a nejvy§§i moZna Vyhra 400 000,- K&,

Jestlize si Ulastnik po prohlédnuti svych karet pfeje pokradovat ve hie, pak musi sloZit dal¥i,
ptidavnou, Sazku, rovnajici se pivodni Ante bet. Tato Sizka se nazyva Flop bet. Usastnik smi hrat
pouze na jednom hracim boxu.

2. Sezeni u stolu
Mista sezeni u hraciho stolu pii hiec Easy Hold em Poker jsou vyhrazena pouze Utastnikiim.
3. Karty

U kazdého hraciho stolu hry Easy Hold em Poker bude pouZivan pouze jeden bali¢ek karet. Tyto karty
se budou ménit piiblizné kazdou hodinu nebo podle rozhodnut! vedeni Kasina. Pfed zacatkem hry se
tyto hraci karty rozlo# po hracim stole a dikladné se promichaji zpisobem ,,Chemmy Shuffle®, éimZ
se zajisti jejich dikladné promichani. Poté se dle postupt promichaji tak, Ze se balicky vsunou jeden
do druhého (,,Riffle Shuffle”). Tento zpiisob michéni se bude opakovat na konci kaZdé hry.

V piipadé pouZivani automatického michaciho zafizen{ se pouZfvajl dva balicky karet, kaZdy v jiné
barvé. Tyto balitky se kazdou hru stfidaji. Dojde-li k poruSe automatického michactho zafizeni (napf.
vipadek napajeni, zaseknutd karta) v jejimz disledku nelze ve hie pokraCovat, hra se prohlasi za
neplatnou. Viechny Sazky poruchou dot&ené hry jsou Udastnikiim vréceny.

Jestlize ma vedeni Kasina diivodné podezfeni, Ze byl michaci postup jakkoliv poruSen, vyhrazuje si
pravo prohlasit hru za neplatnou a nevyplatit vyplaty (Vyhry) Uastnikiim, Sazky budou Ucastnikam
vraceny.



4. Hodnoty karet

V3echny karty se poéitaji podle jejich licové hodnoty (bez ohledu na barvu) v tomto pofadi od nejnizsi
po nejvySsi:

Karta s licovou hodnotou 2

Karta s licovou hodnotou 3

Karta s licovou hodnotou 4

Karta s licovou hodnoton §

Karta s licovou hodnotou 6

Karta s licovou hodnotou 7

Karta s licovou hodnotou 8

Karta s licovou hodnotou 9

Karta s licovou hodnotou 10

Karta s licovou hodnotou J

Karta s licovou hodnotou Q

Karta s licovou hodnotou K

Karta s licovou hodnotou A

5. Hra

Krupiér vyzve Utastniky, aby umistili své Sazky do pfihradek Ante bets tak, #e ozndmi ,Umist8te své
Sazky, prosim®. Umisténé Sazky musi odpovidat minimu / maximu hry u pHshiného hraciho stolu.
Sazky a Hodnotové Zetony réiznych hodnot mus{ byt umistény tak, Ze Zeton nejvy38{ hodnoty musi byt
vespod a Zeton s nejniZ& hodnotou nahote.

Jakmile byly Sazky umistény, Krupiér ozndmi ,JiZ 7idné dali Sazky, d&kuji vAm®. Od tohoto
okamziku jiZ nelze pfidavat nebo odstrafiovat ¥4dné Sazky z box{l pro Sazky Ante bets. Krupiér pak
rozda jedmu kartu do kaZdého boxu, ktery obsahuje Sazku Ante bet, plus jednu kartu pro sebe. Toto se
bude opakovat, dokud viichni Ugastnici a Krupiér ncbudou mit dvé (2) karty.

Viechny karty se rozdaji licem dold (tj. neodkryté). Ukastnici si nyni mohou zvednout své vlastni
karty a prohlédnout si je, aby se mohli rozhodnout, zda si pfeji pokradovat ve hite.

Ulastnici se nesméji nijak dorozumivat mezi sebou. UkédZe-li néktery Ulastnik své karty jinému
Utastnikovi nebo bude-li se jakkoliv s n&kym dorozumivat, prohlasi se hra za neplatnou a provinivii
se Udastnici budou potrestani tim, Ze propadne jejich Sazka Ante bet.

Dostane-li Uastnik nebo Krupiér nespravny podet karet, pak se hra prohlasi za neplatnou. Karty se
pFed novym rozdanim promichaji.

Odkryje-li se zjakéhokoliv dilvodu jina karta neZ posledni karta Krupiéra, pak se hra prohlédsi za
neplainou. Karty se pfed novym rozddvanim promichaji.



Pokud si bude po prostudovéni svych karet néktery z Utastnikd prat ukonéit svou hru {nepokradovat
jiZ dale v této hie), pak musi tuto skuteénost oznamit Krupiérovi, jenZ odstrani jeho Sazku Ante bet ze
stolu a sebere obé& dvé (2) karty Ugastnika. Uastnik, ktery chee pokradovat ve hie, musi nyni umfstit
svou dal¥i pfidavnou Sazku Flop bet, kterd musi byt pfesné shodné se Sdzkou Ante bet. Soutasnd musi
sloZit sve karty licem dohii na stiil vedle svého boxu na umisténi Sazek, Krupiér pak vyloZi do st¥edu
stolu jednu kartu po druhé tak, aZ ukéZe ti karty (Flop), aby to viichni Ugastnici vid&li.

V tomto stadiu hry miize Ugastnik opakovat svou Sazku Flop bet, anebo checkovat, tzn, pokragovat ve
hte bez navySeni Sazky. Poté Krupiér rozda &tvrtou (4.) kartu (Turn) do stfedu stolu k prvnim tfem
kartam.

Nésleduje dalsi kolo Sazek, po které Krupiér rozda posledni patou (5.) kartu (River). Po rozdani viech
péti spoletnych karet se odkryji karty Ugastniki.

Krupiér postupn& ohodnoti karetni kombinace viech Utastnikil, Sestava se sklédd ze dvou karet
Ucastnika a péti spole€nych karet na stole, ze kterych se utvolf kombinace nejlepich péti (5) karet.

Ma-li Usastnik niz§i karetni kombinaci ne? Krupiér, odstrani Krupiér jak Ante bets, tak i Flop bets a i
ob& dvé& karty Ugastnika ze stolu.

Mia-1i Uastnik stejnou karetni kombinaci jako Krupiér, potom Ugastnik ani nevyhrava ani neprohriva.

M4-li Ugastnik vysi karetni kombinaci, pak se Sazky Flop bets vyplaci stejnou hodnotou. Sazka Ante
bet se vyplaci v pipadé, ze vyhravajici sestava Ugastnika je Straight (prost4 sekvence) nebo lep3i také
v poméru 1:1.

Personal Kasina nesmi za Zadnjich okolnosti radit Uastnikovi jak sézet. Personal rovndZ tak nesmi
umoZnit U€astnikovi vyhravat neéestnym zpiisobem. Ma-li veden{ Kasina prokazané podezieni, Z¢ k
tomu doglo, je opravnéno povaZovat Sazky za neplatné a vyplaty Sazek zadrZet nebo nevyplatit.

6. Priklady kareinich kombinaci

JEDEN PAR

Jakekoliv dvé karty stejné hodnoty, napi. dva kralové.

DVA PARY

Dvakréat jakékoliv dvé karty stejné hodnoty, napt. dvé Sestky a dve esa.
TRI STEJNEHO DRUHU

Jakékoliv tfi karty stejné hodnoty, napt. tfi karty s hodnotou 5.
STRAIGHT

Jakychkoliv pét karet s postupnou hodnotou bez ohledu na barvu, napf. Stytka, pétka, Sestka,
sedmicka, osmiéka.

FLUSH
Jakychkoliv pét karet stejné barvy bez ohledu na posloupnost hodnoty, napf. pét karet kirové barvy.
FULL HOUSE

Jakékoliv tfi karty stejné hodnoty v kombinaci s dal$imi dv&€ma kartami stejné hodnoty, napt. t¥i
desitky a dve Sestky.

CTYRI STEJNEHO DRUHU



Jakékoliv &tyf¥i karty stejné hodnoty, napf. &tyfi osmicky.
STRAIGHT FLUSH

Jakychkoliv pét karet s postupnou hodnotou od stejné barvy, napf. srdcova Sestka, sedmicka, osmicka,
devitka a desitka.

ROYAL FLUSH

Nejvysgich pét karet od stejné barvy, napt. zelena desitka (10), J, Q, K, A.

V. CASH GAME

Cash game je Zivé hra, p¥i které USastnici hraji proti sob& varianty pokerovych her s Hodnotovymi
Zetony (Texas Holdem, Omaha Hold em, Pineapple a Open face CHINESE POKER). Ukastnici se
mohou ke hie pfipojit po spln&ni podminek pro min. vklad (Buy-in) a hru mohou ukonéit dle jejich
uvézeni. Uastnici mohou Hodnotové ¥ctony i dale dokupovat, ne viak difve, ne? je ukondena aktudlni
probihajici hra.

Poplatky

Rake — servisni poplatek — je Provozovatelem vybiran z kazdé hry, hrané mezi Ukastniky, ve vy
minimalng 5 % banku (potu) daného hraciho stolu. Provozovatel miZe stanovit ,cap® (maximum)
odbé&ru z potu. Rake — servisni poplatek miZe byt Provozovatelem vybirdn i formou tzv. ,,Time
Collection®, to znamend pausalnim poplatkem za pfedem stanoveny Sasovy Usek, nejdastéji 20 minut.
Forma ,, Time Collection® nem4 ,,cap®.

Rake 5 %, min. suma v potu
500 K&

CAP (maximurn) 1000 K&

Poc‘iet | Maximalni T oplé'tek " | Hodnota oplate

Utastnik Rake v K¢& T I EEURIRE N EEE R
Big Blind - | 7a Casovy | BigBlind . jza dcasovy

ve hie | nsekvKe | - Usek vK& .

37 500 K& 1000 K& 300KE | 25 K& T50Ke

8 a vice 1 000 K& 2000 K& 500 K& 50 K& 100 K&

- - 5000 K& 1000 Ke | 100 K¢ 200 K¢

- - 10 000 K& 2000KE | 500 K& 300 K&

- - 20000 K¢ avice | S000KE | 1000 Ké avice | 500 K¢

Cash Game Bonus — Provozovatel miZe zvy§it servisni poplatek o max. 500 K& (viz rake - servisni
poplatek), hodnota tohoto zvyeni je dali Sézkou ve hfe. Po splnénl pfedem danych podminek
(kterymi mbZe byt napf. sestaveni nejsilngj3i karetni kombinace) Ukastnik vyhrava doplikovou Vyhru
z této dalsi Sazky. Cetnost této akce uruje a v prostorech Kasina viditelné zvefejiiuje Provozovatel.



Rakeback/Rakerace — Provozovatel miliZe servisni poplatek (viz rake — servisni poplatek)
Ukastnikiim, po spln&ni pfedem danych podminek (odehrani urditého podtu hodin za ptedem
stanoveny ¢asovy lsek, ndkup (Buy-in) Hodnotovych Zetonti), vracet zpét ve formé finanénf odmény,
jako Rakeback/Rakerace. Vyde finanéni odmény miiZe byt 1-100 % ze servisniho poplatku. Tato
finanéni odména ma povahu vraceni ¢4sti vkladu.

CL V.L

TEXAS HOLD’EM POKER

1. Priibéh hry

Texas Holdem se hraje vZdy s balitkem 52 karet ve &tyFech barvach: k¥iZe (clubs), kary (diamonds),
srdce (hearts), piky (spades), v hodnotach eso (Ace), kral (King), krdlovna (Queen), kluk (Jack), 10, 9,
8,7,6,5,4,3a2.

Partie (hra) zadind povinnymi Sazkami (blind), poté dostane kazdy Ukastnik do ruky dvé karty (hole
cards), které vidi apouZivd pouze on sam. DalSich p&t karet je postupné vykladino na hraci stil
obrazky nahoru a jsou spoleéné pro viechny Ugastniky (Community card). Prvni tfi ze spolednych
karet (flop) jsou vyloZeny najednou, Gtvrtd (turn) a pata (river) jednotlivé. Udastnik md moZnost ziistat
ve hie bez vsazeni (check), dorovnat Sézku (call), vsadit (bet), zvysit Sazku Ubastnika pfed sebou
(raise) nebo sloZit karty (fold). Partie pokeru kon& ukAzinim karet zbyvajicich Uastnik
a porovnanim vyhernich kombinac{ (showdown). Ugastnik s nejvy$i kombinac{ vyhrava bank (pot).

Hra se déli na &iyii kola Séazek, sdzeni probihd okolo stolu zleva doprava po sméru hodinovych
rudiéek. Sazeni zadina od pozice vedle rozdavajiciho, tato pozice se po kazdé hfe posunuje o jednoho
Ucastnika doleva. Pozice rozdavajictho je oznaéena k tomu uréenym Zetonem {dealer button).

Sazky Blind (1. kolo sdzek)

Nez hra zatne, dva Ulastnici vievo od rozdavajiciho vlozi Sazku ,,blind", {a se tak nazyva proto, Ze
Ukastnfci musf vsadit, aniz by pfed tim vidégli jakékoli karty. Sézky blind zajistuji, ¢ v banku jsou
penize jiZ na samém po&atku hry. Prvni Uastnik vlevo od rozdavajiciho vlo# ,,small blind " (mald
Séazka naslepo) a druhy Ugastnik vlevo od rozddvajiciho vlo#i ,,big blind" (velké Sézka naslepo).
Pre-FLop (pied flopem)

Nyni za¢ing rozdavéni karet. Kazdy Utastnik obdr#i dvé karty (,,hole cards"), které vid{ pouze on sim.
Poté zadina prvni kolo Sazek, zaéina prvni Ucastnik vievo od big blind, tedy tfeti Ucastnik za Dealer
Buttonem. Tento Ugastnik miiZe:

a) Call (dorovnat) stejnou éastku Sazky big blind,
b} Raise (zvysit) zvysit Edstku Sizky, nebo
c) Fold (sloZit) své karty a vzdat se své Sazky.

JelikoZ je na stole Sazka (big blind), neni moiné zlstat ve hife bez vsazeni (check) s v{jimkoun
Utastnika na big blindu.

Jakmile se sAzeni vrati k USastnikovi, ktery provedl big blind (prvni plnou Sazku), tento Uastnik
miiZe provést "check”, neboli ziistat ve hi'e, aniZ by pfidal cokoli do banku. Aviak jestliZe n&ktery z
Utastnikt provede zv{sent Sazky (raise), Ulastnik s big blind m4 ti mo#nosti: musi slo¥it, dorovnat
nebo znovu zvyEit.

Flop (2. kolo sazek)



Krupiér na stil po ,spaleni” jedné vrchni karty vyloZi tii karty, spoleéné pro viechny Uéastniky, licem
nahoru (flop). Kazdy z Ugastniki miiZe karty na stole, spolu s témi, co mé v ruce, pou#it k vytvoteni
vyherni kombinace. Nasleduje druhé kolo Sézek. Sazeni se Hdi stejnymi pravidly jako v pfedchozim
kole s tim rozdilem, Ze jako prvni zatina aktivni Ulastnik nalevo od Dealer Buttonu. Dokud nikdo
nevsadi, je moZno zistat ve hie bez vsazeni (check), po Sazce je moZno pouze dorovnat Sazku (call),
Zvysit Sazku (raise) nebo sloZit karty (fold).

Turn (3. kolo sazek)

Pfi turnu je Krupiérem po ,.spileni jedné vrchni karty rozddna &tvrtd spoleéna karta licem vzhiru na
stil. I tuto kartu lze pouZit k vytvofeni vyherni kombinace. Nasleduje tiet! kolo Sazek. Sazeni se fidi
stejnymi pravidly jako v pfedchozim kole tzn, Ze jako prvni zaéiné aktivni Ukastnik nalevo od Dealer
Buttonu.

River (4. kolo sazek}

Krupiér pfida na stiil po ,spaleni jedné vrchni karty patou kartu (river), posledni kartu, kterou lze
pouZit k vytvofeni viherni kombinace. Sazenf se Hdi stejnymi pravidly jako v pfedchozim kole tzn. Ze
jako prvni zading aktivoi Utastnfk nalevo od Dealer Buttonu. Partie pokeru kon&i dvéma zpiisoby.
Bud jeden Uastnik donuti Sazkami ostatni Ugastniky sloZit karty a vyhrava bank bez nutnosti ukézat

2w

karty, nebo v poslednim kole zlistane vice Ukastnikil. Ti pak uké#i karty a porovnaji své vyherni
kombinace (showdown). Utastnik s nejvy33i kombinaci (viz hodnoty kombinaci karet) vyhrava bank
(pot). JestliZe maji dva &i vice Udastnikil stejnou kombinaci, pak je bank rovnym dilem rozdélen mezi

né,
2. Hodnoty kombinaci karet
Viherni kombinace jsou fazeny od nejsilngj$i po nejslabsi.
o Royal Flush — postupka v jedné barvé s esem na konci. Nejvy$$ moZna pokerova kombinace.

o Sraight Flush — postupka v jedné barvé. V pfipad€, Ze ma tuto kombinaci vice Ukastnike,
vyhrava ten kdo mé STRAIGHT FLUSH zakonéen vySsi kartou.

o Four of a Kind — &tyfi karty stejné hodnoty. V piipadé, Ze ma tuto kombinaci vice Utastniks,
vyhrava étvefice sloZend 7 karet vy§Sich hodnot. Alternativni ndizev POKER.

o Full House — trojice a dvojice karet. V piipads, Ze mA tuto kombinaci vice Ugastnikil, vyhravé
ten, kdo ma vy¥i trojici. Pokud ma vice Uastnikt stejnou trojici, vyhrava ten, kdo ma vyssi
dvojici.

o Flush — p& karet sigjné barvy, které nejdou za sebou. V piipadg, Ze mé tuto kombinaci vice
Udastnikd, vyhrava ten, kdo mé v dané barvé nejvy$¥ kartu.

o Straight - postupka = tzn, 5 po sobé& jdoucich karet, které nejsou v jedné barvé. V piipadg, Ze
mé kombinaci vice Uastnikii, vyhrava ten, kdo ma postupku zakonéenou vy8si kartou.

o Three of a Kind nebo také Set — tii karty stejné hodnoty. V pfipadég, Ze ma tuto kombinaci
vice Utastnikil, vyhravé ten, kdo méa vysi trojici. Pokud ma vice Ugastnikii stejn vysokou
trojici, o vitézi rozhoduje velikost dvou daldich karet. Alternativni nazev je TRIPS.

o Two Pair — dva pary karet stejné hodnoty. V piipadg, #e ma tuto kombinaci vice Utastnikd,

vyhrava ten, kdo ma vy$8i dvojici. Pokad ma vice Ugastnikt stejng vysoké dvojice, o vitézi
rozhoduje velikost paté karty.



o Pair— dv& karty stejné hodnoty. V piipads; %e ma tuto kombinaci vice Ugastniki, vyhrédva ten
kdo méa vy3§ dvojici. Pokud ma vice USastnikd stejny PAIR, o vitézi rozhoduje velikost
dalgich t¥f karet.

o High Card — v pfipadé, Ze nikdo z Utastnikd nema #adnou z vy$e uvedenych kombinac,
vyhrava ten, kdo ma nejvySsi kartu.

3, Pravidla sazeni
Limit Poker

Varianta pokeru, kdy je stanovena minimalni i maximalni Sazka, stejné jako podet navySeni Sdzek
(bet). Ve hte limit poker je povolena &astka pro Sdzku omezena na uréitou vy$i. Tento limit je uveden
v nazvu pokerové hry (3/6, 20/40 apod.). Napriklad, jestliZe hrajete hru "1/2 limit", minimdlni vySe
Sazek bude:

Pied flopem: 1

P# flopu (pfi rozdani prvnich t# spolenych karet): 1
Pii turnu (pii rozdani &ty spoleénych karet): 2

P#i river (pii rozdéni paté a posledni spoledné karty): 2

NemiiZete provést niZ8i Sazku, neZ je big blind. Déle pak kaZdé zvySovani (raise) musi byt provedeno
stanovenou ¢astkou Sazky.

Napifklad ve hfe s limitem 1/2 bude zvySovédni (raise) probihat nasledovné (s omezenim na
StyFndsobek prvni provedené Sizky):

Pred flopem: 1,2,3 a7 do 4

Pfiflopu: 1,2,3 aZdo 4

Pii turnu: 2, 4, 6 aZz do 8

Pfiriver; 2,4,6a%do 8

No-Limit Poker

V tomto typu hry neexistuje limit pro maximalni Sazku, tato se miiZe provést v kterémkoli kole Sazek.
Nicméné existuje minimalni Sazka, ktera je ekvivalentni big blind.

Minimalni zvySovani (raise) musi byt dvojnisobkem predchozi Sazky. Jednd se tak o pravidlo
.dvojnasobného raisc”. Naptiklad, jestlize prvni Gastnik na tahu vsadi 10, pak druhy Ugastnik musi
zvysit (raise), o minimalng 10 (celkova Sazka je tedy 20). Pro zvySovani (raise) neni uréeno maximnum
— milZe se zvy$ovat (raise) bez omezeni. Chee-li viak Ukastnik dorovnat (call) Sézku, ale nemé Zetony
na pokryti, bude ,all in" — tedy vsadi v8echny své Zetony. V této chvili miiZe vyhrat pouze ¢4st banku
(pot) pokrytou ¥etony jiného Ugastnika.

Pot-Limit Poker

V pot-limit pokeru U&astnici smi vsadit jakoukoli &astku do vys$e banku (potu) /obsahuje sumu viech
Sazek a zvySeni provedend b&hem aktudlniho kola/ v daném okamZiku.

Piiklad: Bank (pot) uprostfed stolu obsahuje 100. V nasledujicim kole jeden Utastnik vsadi 20
a dva dal§l Ulasinici oba dorovnaji (call) tuto Sazku 20. Ctvrty Ulastnik by mohl dorovnat (call)
Sézku 20 a zvysit (raise) o maximum 180. Toto zvySeni (raise) se rovna 100 v banku (pot), prvni



Sazce 20, dvéma dodatednym Sazkim 20 a vlastni Sazce 20 tohoto Ulastnika, co# dohromady tvofi
zvyieni (raise) o 180.

4. Buy-in a Sazky na hracim stole
Definice buy-in

Buy-in je &stka pensz, kterou Ugastnik potiebuje, aby mohl pfisednout k urdité hie pokeru. Hry maji
stanoveny minimalni buy-in, aby se Ucastnik smél piipojit k hracinm stolu. Maximaln{ buy-in u No-
Limit i Pot Limit neni omezen.

Minimélni a maximalni buy-in
Limit poker — ve hie g limitem je minimalni buy-in roven 10-ti nasobku big blind. Maximaini buy-in
neexistuje.

Piiklad: Ve hie s limitem 5/10 je hodnota big blind 5, takZe minimalni buy-in se rovna 10x 5, tedy 50.

Pot a No-Limit poker — ob& hry Pot-limit (PL) a No-limit (NL) maji stanoveny minimalni buy-in.
Minimalni buy-in u NL je 40x-500x big blind v zavislosti na limitu hry. Miniméln{ buy-in u PL je
40x-500x big blind v zavislosti na limitu hry. Maximéln{ buy-in u NL i PL neni omezen.

Sazky na stole

Ve hie nesmi Ulastnik brét (odnaset) z hraciho stolu Zidné Hodnotové Zetony béhem hry, dokud hru
neopusti.

Ukastnik, ktery opustil hru (opustil stiil se viemi svymi Hodnotovymi ¥etony) a chee se vratit ke
stejnému stolu d¥ive, neZ za 3 hodiny, musi vloZit do hry (Buy-in) stejné mnozZstvi Hodnotovych
Zetontl, s jakym hru pfedtim opustil. Stejné tak p#i presednuti na jiny stil se stejnym druhem a limitem
hry.

Missed Blind

Ukastnik, ktery opustil hru (opustil stiil, ale Hodnotové etony ponechal na stole) je povinen po svém
névratu zaplatit povinné Sazky (Small Blind, Big Blind), kieré za své nepiitomnosti nezaplatil. Plati
ale vzdy jen 1x Small Blind a 1x Big Blind nebo oboji v z4vislosti které povinné Sazky nezaplatil.

Provozovatel miiZe z diivodu zrychleni hry od placeni ,,Missed Blind“ na v§ech stolech upustit.
CL V.IL
OMAHA HOLD’EM

Varianta Texas Hold’em Pokeru, kdy kazdy USastnik obdr¥i Styfi karty a musi sloZit nejleps
pétikaretni kombinaci za pouZiti dvou ze svych &tyf karet a tii karet z péti spoleCnych pro viechny
Ugastniky.

1. Priibéh hry

Hraje se vidy s balikem 52 karet ve &tyfech barvach: kiiZe (clubs), kiry (diamonds), srdce (hearts),
piky (spades), v hodnotich eso (Ace), kril (King), krdlovna (Queen), kluk (Jack), 10, 9, 8,7, 6, 5,4, 3
az.

Partic (hra) zatina povinnymi Sézkami (blind), poté dostane kazdy Uastnik do ruky &tyii karty (hole
cards), které vidi a pouZivd pouze on sam. Dalich p& karet je postupné€ vyklddéno na hraci st
obrizky nahoru a jsou spoledné pro viechny Uastniky (Community card). Prvni ti ze spole&nych
karet (flop) jsou vyloZeny najednou, &tvrta (turn) a pata (river) jednotlive. Utastnik ma moZnost ziistat
ve hie bez vsazeni {check), dorovnat Sazku (call), vsadit (bet), zvysit Sazku Ulastnika pied sebou



(raise) nebo slozit karty (fold). Partie pokeru konél ukizanim karet zbyvajicich Utastnikil
a porovnénim vyhernich kombinaci (showdown). Uastnik s nejvy3§f kombinaci vyhrava bank (pot).

Hra se dé&li na &tyfi kola Sizek, sizeni probihd okolo stolu zleva doprava po sméru hodinovych
rudiek. Sazeni zadina od pozice vedle rozdavajiciho, tato pozice se po kaZdé hie posunuje o jednoho

Utastnika doleva. Pozice rozdavajiciho je ozna&ena k tomu urdenym Yetonem (dealer button).
Sazky Blind (1. kolo sazek)

NeZ hra zadne, dva Utastnici vlevo od rozdavajiciho viozi Sazku ,blind", ta se tak nazjyva proto, Ze
Ukastnici musi vsadit, ani% by pied tim vid&li jakékoli karty. Sazky blind zajituji, #e v banku jsou
penize ji% na samém podatku hry. Pryni Uastnik vlevo od rozdévajiciho vlozi ,.small blind " (mald
Sézka naslepo) a druhy Ugastnik vlevo od rozdévajiciho vio , big blind" (velka Sazka naslepo).

Pre-FLop (pied flopem)

Nyni zadina rozdévani karet. Kazdy Ulastnik obdr# &ty karty (,hole cards™), které vidf pouze on
sam. Poté zacing prvni kolo Sézek, zating prvnd Udastnik vlevo od big blind, tedy teti Uastnik za
Dealer Buttonem. Tento Ugastnik miiZe:

a) Call (dorovnat) stejnou ¢astku Sazky big blind,
b) Raise (zvysit) zvysit éastku Sazky, nebo
¢) Fold (slozif) své karly a vadaf se své Sazky.

JelikoZ je na stole Sazka (big blind), neni moZné zlstat ve hie bez vsazeni (check) s vyjimkou
Ukastnika na big blindu.

Jakmile sc sézeni vrati k Uastnikovi, ktery provedl big blind (prvnf plnou Sézku), tento Udastnik
miZe provést "check"”, neboli zistat ve hie, aniZ by piidal cokoli do banku. Aviak jestlize néktery z
Utastniki provede zvyien! Sazky (raise), Udastnik s big blind mé tfi mo#nosti: musi sloZit, dorovnat
nebo znovu zvysit.

Flop (2. kolo sazek)

Krupiér na stdl po ,,spaleni jedné vrchni karty vylo ti karty, spoledné pro viechny Ugastniky, licem
nahoru (flop). Kazdy z Uastniki mili%e karty na stole, spolu s témi, co mé v ruce, pouit k vytvofeni
vyherni kombinace. Nasleduje druhé kolo Sazek. Sazeni se Hdi stejnymi pravidly jako v piedchozim
kole s tim rozdilem, Ze jako prvni zadini aktivni Ugastnik nalevo od Dealer Buitonu. Dokud nikdo
nevsadi, je moZno zistat ve hie bez vsazend (check), po Sazce je moZno pouze dorovnat Sazku (call),
zvysit Sazku (raise) nebo slozit karty (fold).

Turn (3. kolo sazek)

Pfi turnu je Krupiérem po ,,spileni* jedné vrchni karty rozdana &tvrta spole€na karta licem vzhiiru na
stil. I tuto kartu 1ze pouZit k vytvofenf vyherni kombinace. Nasleduje t¥eti kolo Sazek. Sazeni se fidi
stejnymi pravidly jako v pfedchozim kole tzn. Ze jako prvnf zadind aktivni Uéastnik nalevo od Dealer
Buttonu.

River (4. kolo sazek)

Krupiér piida na stdl po ,spileni jedné vrchni karty patou karte (river), posledni kartu, kterou Ize
pouZit k vytvoreni vyherni kombinace. Sdzeni se fid{ stejnymi pravidly jako v pfedchozim kele tzn. Ze
jako prvni zagind akiivni Ugastnik nalevo od Dealer Buttonu. Partic pokeru kon&i dvéma zplsoby.
Bud jeden Utastnik donut{ Sazkami ostatni Uastniky sloZit karty a vyhrédvé bank bez nutnosti ukazat
karty, nebo v poslednim kole zistane vice Utastnikil. Ti pak ukaZ{ karty a porovnaji své vyhemni



kembinace (showdown). Ulastnik s nejvyssi kombinaci (viz hodnoty kombinaci karet) vyhrava bank
(pot). JestliZe maji dva &i vice Udastnikd stejnou kombinaci, pak je bank rovnym dilem rozdélen mezi

né.

2. Hodnoty kombinaci karet

Vyhernt kombinace jsou Fazeny od nejsilngj$f po nejslab$i.

o

e}

Royal Flush — postupka v jedné barvé s esem na konci. Nejvy33{ moZnd pokerovd kombinace.

Sraight Flush — postupka v jedné barvé. V piipadé, Ze md tuto kombinaci vice Udastnik,
vyhrav4 ten kdo ma STRAIGHT FLUSH zakon¢en vy$3i kartou.

Four of a Kind — ¢&tyfi karty stejné hodnoty. V pfipadé, Ze ma tuto kombinaci vice Utastnikii,
vyhrava &tvefice sloZena z karet vy§Sich hodnot. Alternativni nazev POKER.

Full House - trojice a dvojice karet. V piipadé, Ze ma tuto kombinaci vice Ukastnikd, vyhrava
ten, kdo méa vyS3i trojici. Pokud mé vice Udastnikii stejnou trojici, vyhravé ten, kdo ma vy33i
dvojici.

Flush — p&t karet stejné barvy, které nejdou za scbou. V piipadé, e m4 tuto kombinaci vice
Udastnikil, vyhrava ten, kdo ma v dané barvé nejvySif kartu.

Straight — postupka = tzn. 5 po sobé& jdoucich karet, které nejsou v jedné barve, V piipadé, Ze
mi kombinaci vice Ugastnfkil, vyhrava ten, kdo ma postupku zakonéenou vyESi kartou.

Three of a Kind nebo také Set — tfi karty stejné hodnoty. V pipadé, Ze ma tuto kombinaci
vice Ulastnik®, vyhrava ten, kdo ma vys3i trojici. Pokud mé vice Uastnikd stejné vysokou
trojici, o vit&zi rozhoduje velikost dvou dalsich karet. Alternativni nazev je TRIPS.

Two Pair — dva péry karet stejné hodnoty. V piipadg, ¥e ma tuto kombinaci vice Uastnikd,
vyhrava ten, kdo ma vy$§i dvojici. Pokud md vice Uastnikil stejné vysoké dvojice, o vitézi
rozhoduje velikost paté karty.

Pair — dvé karty stejné hodnoty. V pfipadé, Ze mé tuto kombinaci vice Ugastnikd, vyhrava ten
kdo mé vyS dvojici. Pokud ma vice Ulastniki stejny PAIR, o vit&zi rozhoduje velikost
dalgich ti{ karet.

High Card — v pFipad, e nikdo z Ugastnikl neméd Z4dnou z vyse uvedengch kombinac,
vyhrdvé ten, kdo m4 nejvyS¥i karta.

3. Pravidia sazeni

Amit

oker

Varianta pokeru, kdy je stanovena minimdalni i maximaln{ Sézka, stejné jako polet navySeni Sazek
(bet). Ve hite limit poker je povolend &astka pro Sazku omezena na urditou vysi. Tento limit je uveden
v nazvu pokerové hry (3/6, 20/40 apod.). Napfiklad, jestliZe hrajete hru "1/2 limit", minimalni vyse
Sézek bude:

Pfed flopem: 1

Pfi flopu (pfi rozdani prvnich té spolednych karet): 1

PFi turnu (pfi rozdani Etyi® spoleénych karet): 2

PH river (pfi rozdani paté a posledni spolecné karty): 2



Nemiizete provést niz$i Sazku, neZ je big blind. Dile pak kazdé zvy$ovani (raise) musi byt provedeno
stanovenou ¢astkou Sazky.

Napiiklad ve hie s limitem 1/2 bude zvy%ovani (raise) probihat nasledovné (s omezenim na
étyfnasobek prvnf provedené Sazky):

Pred flopem: 1, 2, 3 azdo 4
Pfiflopu: 1,2,3 aZ do 4
Pii turnu: 2, 4, 6 aZ do 8
Piiriver: 2,4, 6 az do 8

No-Limit Poker

LY

V tomto typu hry neexistuje limit pro maximalni Sazku, tato se miiZe provést v kterémkoli kole Sizek.
Nicméné existuje minimalni Sizka, kters je ekvivalentni big blind.

Minimalni zvySovani (raise) musi byt dvojnisobkem pFedchoz{ Sazky. Jednd se tak o pravidlo
dvojnasobného raise”. Naptiklad, jestlize prvni Uastnik na tahu vsadi 10, pak druhy Ugastnik musi
zvysit (raise), o minimalné 10 (celkova Sazka je tedy 20). Pro zvySovéni (raise) neni uréeno maximum
— mii¥e se zvydovat (raise) bez omezeni. Chee-li viak Ugastnik dorovnat (call) Sézku, ale nema Zetony
na pokryti, bude ,,all in" — tedy vsadi viechny své Zetony. V této chvili miZe vyhrat pouze &ast banku
(pot) pokrytou Zetony jiného Uastnika.

Pot-Limit Poker

V pot-limit pokern U&astnici smi vsadit jakoukoli Sastku do v¥3e banku (potw) /obsahuje sumu viech
Sazek a zvySeni provedend b&hem aktuilniho kola/ v daném okamziku.

Piiklad: Barik (pot) uprostied stolu obsahuje 100. V nasledujicim kole jeden Ugastnfk vsadi 20
a dva dal$ Ulastnici oba dorovnaji (call) tuto Sazku 20. Ctvrty USastnik by mohl dorovnat (call)
Sazku 20 a zvydit (raise) o maximum 180. Toto zvySeni (raise) se rovnd 100 v banku (pot), prvnd
Sézce 20, dvéma dodateénym Sdzkdm 20 a vlastni Sazce 20 tohoto Ulastnika, co# dohromady tvofi
zvySeni (raise) o 180.

4. Buy-in a Sazky na hracim stole
Definice buy-in

Buy-in je &4stka pendz, kterou Uastnik potfebuje, aby mohl p¥isednout k urgité h¥e pokeru. Hry maji
stanoveny minimalni buy-in, aby se Ugastnik smé&l piipojit k hracimu stolu. Maximélni buy-in u No-
Limit i Pot Limit neni omezen.

Minimalni a maximalri buy-in

Limit poker — ve hie s limitem je minimaln{ buy-in roven 10-ti ndsobku big blind. Maximalni buy-in
neexistuje.

Pitklad: Ve hite s limitem 5/10 je hodnota big blind 5, takZe minimalni buy-in se rovna 10x 5, tedy 50.

Pot a No-Limit poker — ob& hry Pot-limit (PL} a No-limit (NL) maji stanoveny minimalni buy-in.
Minimélni buy-in u NL je 40x-500x big blind v zdvislosti na limitu hry. Minimalni buy-in u PL je
40x-500x big blind v z4vislosti na limitu hry. Maximaln{ buy-in u NL i PL nenf omezen,

Sazky na stole



Ve hie nesmi Ugastnik brat (odnaget) z hraciho stolu #idné Hodnotové Zetony b&hem hry, dokud hru
neopusti.

Ukastnik, ktery opustil hru (opustil stil se viemi svymi Hodnotovymi Zetony) a chce se vratit ke
stejnému stolu diive, ne# za 3 hodiny, musi vloZit do hry (Buy-in) stejné mnoZstvi Hodnotovych
Zetond, s jakym hru p¥edtim opustil. Stejné tak pii pfesednuti na jiny stil se stejnym druhem a limitem
hry.

Missed Blind

Ukastnik, ktery opustil hru (opustil stil, ale Hodnotové Zetony ponechal na stole) je povinen po svém
nivratu zaplatit povinné Sazky (Small Blind, Big Blind), kieré za své nepfitomnosti nezaplatil. Plati
ale vidy jen 1x Small Blind a 1x Big Blind nebo oboji v zdvislosti které povinné Sazky nezaplatil.

Provozovatel miiZe z divodu zrychleni hry od placeni ,,Missed Blind* na vSech stolech upustit.
PINEAPPLE

Varianta Texas Hold em Pokeru, kdy kazdy Ugastnik obdr#i tfi karty. Pfed prvnfm kolem Sazek musf
jednu kartu zahodit (vzdat se ji). Hra dale pokraduje jako Texas Hold em.

1. Priibéh hry

Hraje se vidy s bali¢kem 52 karet ve &tyfech barvach: kifZe (clubs), kiry (diamonds), srdce (hearts),
piky (spades), v hodnotéich eso (Ace), krdl (King), krdlovna (Queen), kluk (Jack), 10,9, 8,7, 6, 5,4, 3
a2

Partie (hra) zadind povinnymi Sazkami (blind), poté dostane kazdy Ugastnik do ruky tii karty (hole
cards), které vidi a pouZivd pouze on sdm. Dal§ich pét karet je postupné vykladdno na hraci stil
obrazky nahoru a json spoletné pro viechny Ugastniky (Community card). Prvni tH ze spolednych
karet (flop) jsou vyloZeny najednou, &tvrta (turn) a pata (river) jednotlivé. Uastnik ma mo¥nost zistat
ve hie bez vsazeni (check), dorovnat Sazku (call), vsadit (bet), zvydit Sazku Uastnika pfed sebou
(rais¢) nebo sloZit karty (fold). Partic pokeru kond{ ukdzinim karet zbyvajlcich Utastniki

W

a porovnanim vyhernich kombinaci (showdown). Ugastnik s nejvy$# kombinacl vyhravéa bank (pot).

Hra se dé8l{ na &tyfi kola Sazek, sdzeni probiha okolo stolu zleva doprava po sméru hodinovych
ru¢icek. Sdzenf zaéina od pozice vedle rozddvajiciho, tato pozice se po kaZdé hie posunuje o jednoho
Uktastnika doleva. Pozice rozdavajiciho je oznadena k tomu uréenym Zetonem (dealer buiton).

Sazky Blind (1. kolo sazek)

Ne? hra zatne, dva Ugastnici vievo od rozdavajiciho vlieZ Sazku ,,blind", ta se tak nazyva proto, ¢
Utastnici musi vsadit, ani by pfed tim vidéli jakékoli karty. Sézky blind zajistuji, %e v banku jsou
penize jiZ na samém po&atku hry. Prvaf Utastnik vievo od rozdévajictho vioZ ,smalil blind " (mal4
Sézka naslepo) a druhy Ugastnik vlevo od rozd4vajictho vie#i ,,big blind" (velka Sazka naslepo).

Pre-FLop (pied flopem)

Nyni za&ina rozdavani karet. Kazdy Ugastnik obdr#i tii karty (,,hole cards"), kieré vidi pouze on sam.
Pfed prvnim kolem Sazek musi jednu kartu zahodit (vzdat se jf). Poté zadin4 prvni kolo Sizek, zatina
prvni Ugastnik vlievo od big blind, tedy ti'et{ Uasinik za Dealer Buttonem. Tento Udastnik miZe:

d) Call (dorovnat) stejnou &4stku Sazky big blind,
e) Raise (zvysit) zvysit ¢dstku Sizky, necbo



f) Told (sloZit) své karty a vzdat se své Sazky.

JelikoZ je na stole Sazka (big blind), neni moZné ziistat ve hfe bez vsazeni (check) s vyjimkou
Utastnika na big blindu.

Jakmile se sazeni vrati k Ugastnikovi, ktery provedl big blind (prvni plnou Sézku), tento Ulastnik
miiZe provést "check”, neboli ziistat ve hi'e, aniZ by pfidal cokoli do banku. Aviak jestliZe nektery z
Utastnikt provede zvyseni Sazky (raise), Usastnik s big blind mé tfi moZnosti: mus{ sloZit, dorovnat
nebo znovu zvysit.

Flop (2. kolo sazek)

Krupiér na stiil po ,,spaleni jedné vrehni karty vyloZi tii karty, spoledné pro viechny Ukastniky, licem
nahoru (flop). Kazdy z Utastnikit mit¥e karty na stole, spolu s t&mi, co mé v ruce, pouZit k vytvoreni
vyherni kombinace. Nasleduje druhé kolo Sazek. Sazeni se Hdf stejnymi pravidly jako v pfedchozim
kole s tim rozdilem, Ze jako prvn{ zadina aktivni Udastnik nalevo od Dealer Buttonu. Dokud nikdo
nevsadi, je moZno zistal ve hi‘e bez vsazeni (check), po Sdzce je moZno pouze dorovnat Sazku (call),
zvysit Sazku (raise) nebo sloZit karty (fold).

Turn (3. kolo sazek)

Pfi turnu je Krupiérem po ,,spileni* jedné vrchni karty rozdéna &tvrta spoleénd karta licem vzhiiru na
stail. I tuto kartu lze pouit k vytvofeni vyherni kombinace. Nésleduje tfetf kolo S4zek. Sazeni se fidi
stejnymi pravidly jako v predchozim kole tzn. Ze jako prvni za¢ind aktivni Utastnik nalevo od Dealer
Buttonu.

River (4. kolo sazek)

Krupiér pfidé na stil po ,.spaleni® jedné vrchni karty patou kartu (river), posledni kartu, kterou lze
pouit k vytvoreni vyherni kombinace. Sazeni se Hdi stejnymi pravidly jako v pfedchozim kole tzn. Ze
jako prvni zadina aktivni Ugastnik nalevo od Dealer Buttonu. Partie pokeru kon&i dvéma zpisoby.
Bud’ jeden Utastnik donuti Sazkami ostatni Utastniky sloit karty a vyhrdva bank bez nutnosti ukézat
karty, nebo v poslednim kole ziistane vice Utastnikd. Ti pak uk&¥{ karty a porovnaji své vyherni
kombinace (showdown). Ugastnik s nejvy$§i kombinaci (viz hodnoty kombinaci karet) vyhrava bank
(pot). TestliZe maji dva &i vice Utastnikd stejnou kombinaci, pak je bank rovnym dilem rozdélen mezi
né.

2. Hodnoty kombinaci karet
Vyherni kombinace jsou fazeny od nejsilngjsi po nejslabsi.
o Royal Flush — postupka v jedné barvé s esem na konei. Nejvy38i moZzna pokerova kombinace.

o Sraight Flush — postupka v jedné barvé. V pfipadé, Ze ma tuto kombinaci vice Utastnikd,
vyhravé ten kdo ma STRAIGHT FLUSH zakonéen vyS&i kartou.

o Fourof a Kind — &tyii karty stejné hodnoty. V pfipad€, Ze ma tuto kombinaci vice Utastnikd,
vyhravé &tvefice sloZend z karet vy$§ich hodnot. Alternativni nazev POKER.

o Full House — frojice a dvojice karet. V pfpadé, Ze ma tuto kombinaci vice Ukastniki, vyhrava
ten, kdo ma vy#si trojici. Pokud mé vice Utastnikd stejnou trojici, vyhrdvé ten, kdo ma vyssi
dvojici.

o Flush — p&t karet stejné barvy, které nejdou za sebou. V piipadé, Ze md tuto kombinaci vice
Utastnikii, vyhrava ten, kdo ma v dané barve nejvy38i kartu,



o Straight — postupka = tzn. 5 po sobé jdoucich karet, které nejsou v jedné barvé. V pfipads, Ze
mé kombinaci vice Uastnikil, vyhrava ten, kdo ma postupku zakondenon vy3§i kartou.

o Three of a Kind nebo také Set — tfi karty stejné hodnoty. V pfipadg, Ze mé tuto kombinaci
vice Ucastnikil, vyhrava ten, kdo mé vy$8i trojici. Pokud mé vice Ugastnikll stejné vysokou
trojici, o vit&zi rozhoduje velikost dvou dal§ich karet, Alternativni ndzev je TRIPS,

o Two Pair — dva pary karet stejné hodnoty. V pfipadg, Ze ma tuto kombinaci vice Utastnikd,
vyhrava ten, kdo ma vy%& dvojici. Pokud mé vice Ugastnikll stejng vysoké dvojice, o vitézi
rozhoduje velikost paté karty.

o Pair — dv& karty stejné hodnoty. V p¥ipads, Ze m4 tuto kombinaci vice Ugastniki, vyhrava ten

v

kdo ma vys§i dvojici. Pokud ma vice USastnikli stejny PAIR, o vitdzi rozhoduje velikost
dal$ich t#i karet,

o High Card — v pfipadg, e nikdo z USastnikii nemé %idnou z vy¥e uvedenych kombinaci,
vyhravi ten, kdo mé nejvy$st kartu.

3. Pravidla sazeni
Limit Poker

Varianta pokeru, kdy je stanovena minimalni i maximalni Sazka, stejné jako podet navyseni Sazek
(bet). Ve hie limit poker je povolena ééstka pro Sazku omezena na uréitou vysi. Tento limit je uveden
v nazvu pokerové hry (3/6, 20/40 apod.). Napfiklad, jestlize hrajete hru "1/2 limit", minimalni vySe
Sazek bude:

Pfed flopem: 1

Pfi flopu (pfi rozdani prvnich t# spoleénych karet): 1
Pfi turnu (pii rozdani Etyf spoleénych karet): 2

Pfi river (pii rozdand paté a posledni spoleéné karty): 2

NemiiZete provést nizsi Sazku, neZ je big blind. Déle pak kazdé zvySovan( (raise) musi byt provedeno
stanovenou &astkoun Sazky.

Napfiklad ve hie s limitem 1/2 bude zvySovani (raise) probfhat nasledovné (s omezenim na
Styfnasobek prvd provedené Sdzky):

Pred flopem: 1,2,3 azdo 4
Pfiflopu: 1,2,3 a2 do 4
Pfiturmu: 2,4, 6 aZ do 8
Pfiriver:2,4,6aZzdo 8
No-Limit Poker

V tomto typu hry neexistuje limit pro maximalni Sazku, tato se miiZe provést v kterémkoli kole Sazek.
Nicméné existuje minimalni Sizka, ktera je ekvivalenini big blind.

Minimalni zvySovani (raise) musi byt dvojnisobkem pfedchozi Sazky. Jedna se tak o pravidlo
dvojnasobného raise. Napiiklad, jestlize prvni Udastnik na tahu vsadi 10, pak druhy Ucastnik musi
zvysit (raise), o minimalné 10 (celkova Sazka je tedy 20). Pro zvySovani (raise) nend uréeno maximum
— miiZe se zvySovat (raise) bez omezeni. Chee-li viak Ugastnik dorovnat (call) Sdzku, ale neméa Zetony



na pokryti, bude ,,all in" — tedy vsadi v8echny své Zetony. V této chvili miiZe vyhrat pouze ¢ast banku
(pot) pokrytou Zetony jiného Ugastnika.

Pot-Limit Poker

V pot-limit pokeru Uastnici smi vsadit jakoukoli &4stku do vy¥e banku (potu) /obsahuje sumu viech
Sézek a zvySeni provedend béhem aktualntho kola/ v daném okamZiku.

Piikiad: Bank (pot) uprostted stolu obsahuje 100, V nasledujicim kole jeden Ugastnik vsadi 20
a dva dal§l Ulasinici oba dorovnaji (call) tuto Sazku 20. Ctvrty Ubastnik by mohl dorovnat (call)
Sazku 20 a zvydit (raise) o maximum 180. Toto zvySeni (raise) se rovna 100 v banku (pot), prvni
Sazce 20, dvéma dodatednym Sézkam 20 a vlastni Sazce 20 tohoto Usastnika, coZ dohromady tvoi
zvySeni (raise) o 180,

4. Buy-in a Sazky na hracim stole
Definice buy-in

Buy-in je &astka pensz, kterou Ugastnik potfebuje, aby mohl piisednout k ur&ité he pokeru. Hry maji
stanoveny minim4lni buy-in, aby se Ugastnik smé&l p¥ipojit k hracfmu stolu. Maximalni buy-in u No-
Limit i Pot Limit neni omezen.

Minimalni a maximalni buy-in
Limit poker — ve hie s limitem je minimalni buy-in roven 10-ti ndsobku big blind. Maximéalnf buy-in
neexistyje.

Priklad: Ve hie s limitem 5/10 je hodnota big blind 5, takZe minimalni buy-in se rovnd 10x 5, tedy 50.

Pot a No-Limit poker — ob& hry Pot-limit (PL) a No-limit (NL) maji stanoveny minimilni buy-in.
Minimalni buy-in u NL je 40x-500x big blind v zévislosti na limitu hry. Minimala{ buy-in u PL je
40x-500x big blind v zdvislosti na limitu hry, Maximaln{ buy-in u NL i PL neni omezen.

Sazky na stole

Ve hie nesmi Ugastnik bréat (odnéset) z hraciho stolu #4dné Hodnotové Zetony b&hem hry, dokud hru
neopusti.

Ukastnik, ktery opustil hru (opustil stil se viemi svymi Hodnotovymi ¥etony) a chce se vratit ke
stejnému stolu d¥ive, neZ za 3 hodiny, musi vleoZit do hry (Buy-in) stejné mnoZstvi Hodnotovych
Zetoni, s jakym hru predtim opustil. Stejné tak pii pfesednuti na jiny still se stejnym druhem a limitem

hry.
Missed Blind

Ukastnik, kiery opustil hru (opustil stiil, ale Hodnotové Zetony ponechal na stole) je povinen po svém
navratu zaplatit povinné Sazky (Small Blind, Big Blind), které za své nepfitomnosti nezaplatil. Plati
ale vZdy jen 1x Small Blind a 1x Big Blind nebo oboji v zavislosti které povinné Sézky nezaplatil,

Provozovatel mize z divodu zrychleni hry od placeni ,,Missed Blind“ na vech stolech npustit.

CL V.IV.
Open face CHINESE POKER

Kazdy Uastnik dostane 13 karet. Karty musi srovnat do 3 riiznych pokerovych hand.



Hand nejblizsi k Ugastnikovi (Back hand) mé byt 5ti karetni pokerov4 hand a m4 byt nejsiln&j3i ze 3.
Prostfedni hand mé byt také 5ti karetni pokerova hand a ma byt slab#i neZ Back hand. Nejvzdalené;si
hand od Ugastnika (Front hand) m4 byt 3karetni pokerové hand a mé byt ze vSech tif hand nejslabii.

Pokud neni tato posloupnost dodrZena je cel4 hra oznadena za ,,foul” nebo také ,,fouled hand*.
Priklad:

V74782

A2Y344¥546

AK&QA88584

Herni kombinace

Herni kombinace pro 5ti karetni hand jsou stejné jako v b&Zném pokeru — Highcard, Pair, 2 Pair, 3 of a
kind, Straight, Flush, Full House, Straight Flush, Royal Flush.

Herni kombinace pro 3karetni hand jsou HighCard, Pair, 3 of a kind. S 3karetni hand nelze hrat
kombinace typu Straight a Flush, protoZe je velmi jednoduché je sestavit. Nejlep#i hand je tedy AAA.

Spravné srovnan{ viech 3 hand sestupn& podle jejich herni sily (od spodni do horni) je dileZitou
soudasti Chinese Pokeru. Nap¥. pokud déate 3 of a kind jako svou Front hand a pouze 2 pary jako svou
Middle (prostfedni) hand, tak potom budou viechny 3 handy prohlaSeny za mrtvé. Celkova hand bude
mrtva.

Piiklad:
viels2 VYA4AA2
éKéQQS-!.-S-!-‘i AKY3I+dv65806

4293449586 ancbo SKMIBFESH4
Dealovani Open Face Chinese Poker

Hra je uréena pro 2, 3 nebo 4 Ugastniky. Béhem hry se pouZiva bodovaci systém. Pro hru je zapotiebi
i dealer button.

Karty s¢ za&nou rozdavat od prvniho Utastnika po buttonu. Nejprve je rozdano 5 karet kazdému
Ukastnikovi (facedown, po jedné kart& na Uastnika).

Utastnici vezmou 5 karet a zadnou je pokladat na stiil faceup tak, Ze bude jasné, které karty jsou Back,
Middle nebo Front hand.

Pfiklad:
2

Jakmile jsou karty umistény, nesmi s¢ jejich pozice po zbytek hry ménit. V tento okamzZik md
Utastnik 2 nebo 3 handy na¢nuté, nicméné nedokondené. Zeela vyjimedny pHpad by byl, #e Ugastnik
by mé&l Back nebo Middle hand celou sestavenou z prvnich 5ti karet a zbylé dvé handy ne.

Piiklad:

299



dKaJal104G42

Nyni dostavaji Utastnici 8 zbylych karet — vidy po jedné, facedown. Ulastnik se musi vidy
rozhodnout kam (do které ze tfi hand) umist! tu jednu kartu. Jakmile je karta poloZena nesmi se
plesouvat do jiné handy! Utastnik by m&! mit jasno co od které handy oZekéva, tim spf¥, ¥e vidi stale
vice odkrytych karet na stole.

Bodovani

Bodovani se zaloZeno na vitézstvi jedné nebo vice hand ze viech tfi moZnych a na Royalty systém za
dobré handy. Utastnik dostane 1 bod, pokud porazf soupefovu handu (Back hand proti Back hand) a 3
bonusové body za vitdzstvi viech 3 hand (tzv. scoop). Tak¥e, pokud Ugastnik vyhraje 2 handy a 1
prohraje jeho &isty zisk je 1 bod. Ale pokud Ukastnik vyhraje viechny 3 (nebo prohraje viechny 3)
handy, pak jeho &isty zisk (nebo prohra} je 6 bodd.

Za Royalties v Back hand jsou nasledufici body:

Royal 25 bodi
Straight Flush 15 bodi
4 of a Kind 10 boda
Full House 6 bodi

Flush 4 body
Straight 2 body
Body pro Middle Hand:

Straight Flush 30 bodi
4 of aKind 20 bodt
Full House 12 bodd
Flush 8 body
Straight 4 body

Body pro Front hand (3karetni hand):
Pair of Aces 9 bodii
Pair of Kings 8§ bodil
Pair of Queens 7 bodid
Pair of Jacks 6 bodil
Pair of Tens 5 bodi}
Pair of Nines 4 body



Pair of Eights 3 body
Pair of Sevens 2 body
Pair of Sixes 1 bod
Trips 222 10 bodd
Trips 333 11 bodad
Trips 444 12 bodl
Trips 555 13 bodd
Trips 666 14 bodi
Trips 777 15 bodi
Trips 888 16 bodd
Trips 999 17 bodi
Trips of Tens 18 bodi
Trips of Jacks 19 bodd

Trips of Queens 20 bodil
Trips of Kings 21 bodti
Trips of Aces 22 bodi

V piipads, Ze dojde k situaci oznadené v této ¢asti Herniho planu jako Fouled hand (viz vySe) Utastnik
nedostane #adné body, ale musi ,,vyplatit vechny platné vyherni handy v¢etné Royalties.

Na zat4tku hry by méla byt uréena penézni hodnota jednoho bodu (1 bod — 100 K¢&). Vyplaty probihaji
na konei hry, Ugastnici mohou hrat mezi sebou na jednom stole za rozdilné Sazky, napf. Utastnik A a
Utastnik B hraji za 25 K& za bod. Ugastnik A a Ugastnik C hrajf za 25 K& za bod, ale Uéastnik B a
Uiastnik C hraji za 100 K& za bod.

Ukastnici si mohou urdit i max. &astku, kterou jsou ochotni prohrét. Pokud je tato &éstka naplnéna a
vyplacena, hra kon&f bez ohledu na celkovy podet bodtl. V tomto pfipadé se hra fidi pravidlem All In,
tzn., U&astnici mohou vyhrat nebo prohrat pouze ty Jetony, které méli na zadatku té konkrétni hry.

Fantasy Land v Open Face Chinese

Hrantagsy Land“ za&ina, pokud Utastnik sestavin par Queen ve Front hand bez Foulu (Fouled hand).
Ukastnik potiebuje par Kingfi (nebo vice) v Middle hand a par Es (nebo vice)} v Back hand. Pokud sc
véam podafi sestavit handu s pirem Queen ve Front hand, pii§tf hru vam bude rozdéno viech 13 karet
facedown na zaatku hry najednou.

To samoziejmé poskytne obrovskou vyhodu. Viech 13 karet milZete ihned pouiit k optimalnimu
sestaveni viech 3 hand.

Ugastnik, ktery dostane viech 13 karet, je musi viechny jako prvnf sefadit licem dolll. Nesmi potom
jiZ ménit jejich pofadi! Ulastnik, ktery aktualng hraje ,,Fantasy land* se jiZ nemiiZe touto cestou dostat
na dalsi ,,Fantasy land“ (2x Queen na Front hand).



V. POKEROVE TURNAJE

Turnajova registrace

Kazdy Ugastnik musi byt do turnaje ¥4dn& zaregistrovéin a zarovef zaplatit vstupni poplatek (dale jen
,.buyin®), pokud je to vyZadovano. Po zaregistrovani do turnaje obdrii Ukastnik ndhodng vylosované
misto (seating card). V piipadé placeného vstupu musi celkovéd suma penéz (ddle jiZ jen moneypool)
obsahovat 1buyin, piip. dle druhu turmaje i rebuy/re-entry/addon za kaZd€ho Utastnika
zaregistrovaného v turnaji.

Cenu vstupu do ka?dého turnaje uréuje Provozovatel a je zvefgjnéna v turnajovém rozpisu. Vstup se
plaii pouze v deskych korunich nebo v eurech. Po odehran{ prvni hry ztract Utastnik pravo na vraceni
vstupniho vkladu. KaZdy Ukastnik, ktery zaplatf vstup do turnaje, timto pfijim4 turnajové podminky a
pravidla stanovend Provozovatelem a dale timto stvrzuje, Ze bere na védomi veSkerd rozhodnuti
Provozovatele. Uastnikim turnaje je zakdzéno b&hem hry pouzivat elektronickd zafizeni, s jejich
pomoci by mohli ziskat jakoukoli vyhodu nad ostatnimi Ukastniky turnaje nebo by jejich pouZivanim
hru zdr¥ovali. Na fAdny priib&h turnaje dohliZi feditel turnaje (floorman). Refeni viech spori je
provadéno v zAjmu spravedlivého pribéhu hry. Pozdni registrace do turnaje je moZnd. Pfesnou dobu
registraéni fize turnaje ozndmi floorman nejpozdgji pfed zalatkem turnaje.

Hodnota Turnajovych Zetont

Pro pokerové turnaje jsou urdeny vyhradng Turnajové Zetony bez penéZni (finan¢ni) hodnoty. Kazdy
Turnajovy ¥eton je oznagen pouze turnajovou hodnotou, barvou a logem kasina.

Hodnoty Turnajovych Zetonil: 25, 100, 500, 1000, 5000, 25000, 100000.
Z4dné jiné Zetony nejsou pro pokerové turnaje pouXivany.

Hodnotové Zetony nesmi byt pro pokerové turnaje pouZivany, ani sami UCastnici nesmi uzavirat
vedlejsi Sazky témito Zetony.

Hraci karty

Pro pokerové turnaje jsou urdeny hraci karty, kde jeden bali¢ek karet se skiada z 52 hracich karet ve 4
barvach:

¥srdce, #kary, #kiiZe, apiky
“A” je nejvys¥ karta, “2” je karta nejniZ3{. Nicméné “A” miZe byt také politina jako “17
kombinace obsahnjici postupku.

pro

Barvy karet nemaji Zadnou postupnou hodnotu.
Vsechny karty se poditaji podle jejich licové hodnoty.

U kaZdého hraciho stolu pokerového turnaje bude pouZivan pouze jeden baliCek karei. Tyto karty se
budou ménit podle rozhodnuti vedeni kasina. P¥ed zadatkem hry se tyto hraci karty rozloZi po stole
tak, aby mohl kaZdy Uastnfk zkontrolovat jejich stav, a dikladn® se promichajf zpiisobem "Chemmy
Shuffle", &m¥ se zajisti, Ze jsou mezi sebou dikladné promichdny. Pak promichan¢ karty utvofi
hromédky, které se promichaji vzdjemnym vsouvanim do sebe ("Riffle Shuffle"). Tento zplsob
michéni se bude opakovat na konci kazdé hry.

Priibéh hry

Na zagitku turnaje jsou USastnici usazovani k hracim stolim, kde dostanou Turnajové Zetony.
Utastnici zaregistrovani do turnaje aZ po jeho zahéjeni dostanou jiné volné misto i Turnajové Zetony
naleZejici tormito mistu. Tyto Turnajové Zetony jsou povaZovany za aktivni Udastniky.



Mwr

Turnaj probfha podle pfedem dané struktury: od nejni¥iich povinnyeh Séazek (dile jen blind)
zvysujicich se ve stanovenych &asovych intervalech.

Pro n&které druhy pokerovych turnaji miZe byt pouZito ,ante”, z divodu vetsi soutéZivosti mezi
Ukastniky, a také aby turnaj skondil b&hem &asového obdobi planovaného pro dany turnaj. Ante je
povinna Sazka pro ka¥dého Utastnika. Tuto musf sloZit (zaplatit) vZdy pred tim, nez Utastnik dostane
karty. Vichni Utastnici musi sloZit stejné ante.

Pfed zahéjenim turnaje vyzve floorman Krupiéra na jednom turnajovém stole, aby vylosoval Za pouZiti
rozlosovani nejvys¥ karty ,,dealer button™, plastovy kotoug, dle kterého se urluje pofadi Ukastnikd, ve
kterém maji vkladat Sazky (déle jen dealer button, button). Tento los je platny pro viechny turnajové

stoly.

Prvni hra a viechny hry nésledujici za&inajf u prvnfho Ugastnika nalevo od dealer buttonu tim, %e sloi
,small blind* a druhy Ugastnik ,big blind“. Toto jsou povinné Sazky, které musi postupné zaplatit
viichni Utastnici u stolu.

Kazdy Ugastnik obdr# od Krupiéra karty obrdzkem dold. Poget obdrzenych karet zavisi na turnaji
pofadaném Provozovatelem. Obsah (hodnotu) karet nesmi ostatnim Utastnikiim prozradit pred
koncem hry.

Kdyz vichni Ugastnici obdreli spravny poéet karet (pro danou hru), zaéind prvni kolo S&zek. Prvnim
Utastnikem na Fadé je ten, ktery je prvnim Ukastnikem nalevo od nejvysi Sazky na stole (big blind).
Pokerové hry postupuji po sméru hodinovych rudidek. Kazdy Utastnik ma nyni jednu ze tif moZnosti:
call, fold nebo raise. Tuto akci miZe Uastnik provést slovné nebo fyzicky tim, Ze naznadf svij zamér.
Tato akce je zavazna pouze pro aktuilni kolo Sazek, takZe pokud hra dojde zpét ke stejnému
Ukastnikovi, mit¥e se rozhodnout jinak, pokud je to mo¥né. Pokud se Ulastnik o své budouci akei
rozhoduje nepfiméfené dlouho, miZe byt od jinych Utastnikt na tohoto Uastnika zahlasen tzv.
,.L1ime”. Tento Uastnik dostane na své rozhodnuti 1 dal$f minutu, s tim, %e poslednich 10 sekund
floorman odpogiti. Pokud se i presto Ulastnik b&hem 1 minuty nerozhodne, jsou jeho karty
prohlaseny za mrivé.

« Call — vloZeni stejné Sazky, jako byla Sazka predchozf.

e TFold — odhozeni karet licem dolii bez mo¥nosti dal§i Gdasti v akfudln{ hie. Zahozené karty
sebere Krupiér a uloZ je oddéleng v baliku (muck) stranou od Udastnilad i karet, které jsou
stale ve hie.

e Raise —zvy$eni Sazky pro ostatni Utastniky. Krupiér musf oznémit celkovou hodnotu zvyseni
Séazky, pokud neni #adny Ugastnik all-in. Hodnotu all-inu sd&li Krupiér pouze na vyZadani

Toto kolo Sazek pokraduje ve sméru hodinovych rugidek tak dlouho, neZ viichni Ufastnici vsadi
stejnou sumu nebo neZ se prohlési za all-in. Uastnik mGZe nahlisit all-in pouze v piipadé, kdyZ mu
jiZz nezbyvaji Z4dné Zetony do hry.

Kdy? je prvni kolo Sazek ukonéeno, Krupiér ,,spali (odloZi jednu vrchni kartu stranou od ostatnich,
fato karta nebude v aktualni hfe pouZta) jednu vrchni kartu z balitku a poloZi ji obrizkem dolil
doprostted stolu. Potom Krupiér otodf tfi daldi karty obrazkem nahoru. Tyto tfi karty se nazyvaji

,flop™ a mohou byt pouZity (spolené se dvéma kartami, které jiz Ukastnici dostali) viemi Ugastniky
pro ziskani nejlepii pétikaretni kombinace.

Priibéh hry po flopn

Nésleduje dal$i kolo Sazek u USastnika, ktery je prvni nalevo od dealer buttonu a stale ma své dvé
karty. Ka¥dy Ugastnik bude mit postupné moZnost rozhodnout se pro jednu ze Ctyf nésledujicich akef:



» Check — ziistat ve hi'e bez vsazeni.

e Bet - vsadit uréitou sumu, po jejimZ dorovnani mohou i ostatni Ulastnici ztistat ve hie.
Krupiér musi tuto sumu viem Ucastnikaim sdélit.

s Raise — zvyEit Sdzku predeleho Ugastnfka, po jejimz dorovnini mohou i ostatni Uastnici
zistat ve hi'e.

s Fold - odhozeni karet bez mo¥nosti dal{ Giasti v aktudlni h¥e. Ugastnik mii%e zahodit
karty poté, co predchozi Ulastnik vsadil. Udastnik miiZe ale také karty zahodit kdykoliv
v prib&hu hry.

Kdy# je druhé kolo Sazek ukongeno, Krupiér ,,spali* (odloZi jednu vrchnd kartu stranou od ostatnich,
tato karta nebude v aktudlni hie pou¥ita) jednu vrchni kartu z balitku a poloZi ji obrazkem dold
doprostied stolu. Potom Krupiér otodi jednu dal¥f kartu na stiil obrdzkem nahoru. Tim vznikne tzv.
Lurn®,

Poté, co je na stole sestaven turn, ndsleduje dalii téeti kolo Sdzek a postupuje se stejné, jako v kole
druhém. Kdy? je kolo Sazek uzavieno, spali op&t Krupiér jednu karfu a otodf na stiil posledni patou
kartu. Toto se nazyva ,,river”, Kdy? je river sestaven, nasleduje &tvrté zdvéredné kolo Sazek.

Po ukon¢eni posledniho kola Sazek dochizi ktzv. ,showdown®. Showdown piedstavuje pro
Utastniky okamzik, kdy se otodenim karet, které Ulastnici v prib&hu hry skryvali, zjisti, kdo hru
vyhrél a ziskd pot, tzn. viechny vsazené Zetony. Jako prvni ukazuje své karty ten Ugastnik, ktery jako
posledni provedl tzv. ,agresivni akei® tedy bet nebo raise. Krupiér urdi vité€ze hry a posune pfed ngj
pot.

Kdy¥ hra skoné{, posune Krupiér tzv. dealer button o jednu pozici ve sméru hodinovych rudicek dal.
Vichni Uastnici musi byt postupn& na téchto pozicich: big blind, small blind, button.

Karetni kombinace
Viechny pokerové kombinace se musi skladat z 5ti karet.

V piipadg, Ze dva nebo vice Uéastnik ma stejnou kombinaci karet, vyhrava ten Ukastnik, ktery ma
nejvyssi kartu. Pokud je tato karta shodnd s kartou protihra&e, bude pouZita dalsf nejvyssi karta a tak
dal, a¥ se rozhodne o vitézi. V pfipadég, Ze hra ma vice vitéz( se stejnou vyherni kombinaci jedna se o
remizu. Pot se rozd&li mezi viechny aktivni Uastniky s kartami. Tato situace je oznadovana za tzv.
»3plit Pot®,

o Royal Flush — postupka v jedné barvé s esem na konei. Nejvy$$ moZné pokerova kombinace.

o Sraight Flush — postupka v jedné barvé. V piipadé, Ze m4 tuto kombinaci vice Ukastnik,
vyhrava ten kdo ma STRAIGHT FLUSH zakond&en vy33{ kartou.

o Four of a Kind — &tyti karty stejné hodnoty. V piipadg, Ze md tuto kombinaci vice Utastnik,
vyhravé &tvetice slo¥enda z karet vy38ich hodnot. V pfipadg, %e maji stejnou &tvefici vichni
Ukastnici (po vyloZeni ,river™) rozhoduje pata nejvy%¥ karta. Alternativni nazev POKER.

o Full House — trojice a dvojice karet. V piipad¢, Ze md tuto kombinaci vice Utastnikd, vyhriva
ten, kdo ma vy$§ trojici. Pokud ma vice U€astnikli stejnou trojici, vyhrava ten, kdo ma vyS8i
dvojici.

o Flush - p& karet stejné barvy, které nejdou za sebou. V pfipadd, Ze md tuto kombinaci vice
Ugastnikdt, vyhrava ten, kdo méa v dané barvé nejvy$si kartu.



o Straighi — postupka = tzn. 5 po sobé jdoucich karet, které nejsou v jedné barvé. V pfipadé, ze
mé kombinaci vice Uastnikd, vyhravé ten, kdo méa postupku zakon&enou vyssi kartou.

o Three of a Kind nebo také Set — tfi karty stejné hodnoty. V piipadé, Ze mé tuto kombinaci

vice Uastnik®, vyhréva ten, kdo mé vy$ trojici. Pokud ma vice Utastnfki stejné& vysokou
trojici, o vitézi rozhoduje velikost dvou daldfch karet. Alternativni ndzev je TRIPS.

o Two Pair — dva péry karet stejné hodnoty. V pfipads, #e ma tuto kombinaci vice Ulastnik,

vyhrava ten, kdo ma vy$§i dvojici. Pokud ma vice Utastniki stejng vysoké dvojice, o vitézi
rozhoduje velikost paté karty.

o Pair — dv& karty stejné hodnoty. V p¥ipadg, Ze m4 tuto kombinaci vice Uastnfke, vyhravé ten

kdo mi vys$ dvojici. Pokud ma vice Ukastnikd stejny PAIR, o vitdzi rozhoduje velikost
dalgich tH karet.

o High Card — v pfipadé, Ze nikdo z Ugastnikil nemd Zadnou z vySe uvedenych kombinaci,

wowr

vyhrava ten, kdo mé nejvyEsi kartu.

Vyfazeni UCASTNIKA

Ukastnici jsou zturnaje vytazeni, pokud prohraji viechny své Zetony. Ukastnici budou postupnd
z turnaje vyfazovéni do okamZiku, a¥ zistane pouze jeden Utastnik - vitdz. V piipadé kvalifikadniho
turnaje (satelit) je tento ukonden za pFedpokladu, Ze v turnaji ziistane poZadovany pocet Utastnikd —
kvalifikant Pokud je z turnaje vy¥azen Uastnik, ktery byl na Small Blind, button se piisti hru posune
na tuto prazdnou pozici, kde nesedf Z4dny Uastnik. Jedna se o pravidlo ,,Dead Button™. MiZe se viak
stat, Ze ke stolu bude (pouze z privé uzaviraného stolu) piesunut jiny Utastnik a ten miiZe zaéit hrat na
buttoru. Obeens plati, Ze Uasinik turnaje musi mit nejdfive Big Blind, potom Small Blind & nakonec
button.

Vyvazovani podiu UCASTNIKY na stolech

Kdykoliv je to moZné, mé floorman povinnost piesadit Ukastnika z ur&itého stolu na druhy tak, aby u
kazdého turnajového stolu byl stejny podet Ugastnikii. Jak turnaj postupuje, budou obvykle stoly
s nejvysdim pofadovym &islem zavirany a Udastnici z téchto stoll budou dle losu usazovéni ke stoliim
jest& otevienym, Ulastnici si nemohou urgit, ke kterému stolu budou presazeni, Floorman miZe

nicméné rezervovat jistd mista pro hendikepované Ugastniky.
Penatizace UCASTNIKU

Utastnik, kfery nerespekiuje obecna pravidla tumnaje, nerespektuje rozhodnuti floormana, sna# se
nepoctivym zpusobem ziskat vyhodu nad ostatnfmi Ugastniky turnaje nebo svym chovénim vaZn&
ohrofuje plynulost turnaje miiZze byt napomenut ncho penalizovan. Penalizaci miZe byt zakaz nasti
na n&kolika nasledujicich hrach, hemich kolech nebo pifi obzvldsté hrubém porulen{ pravidel
diskvalifikace z turnaje bez naroku na vriceni vkladu(d) Buy-intl.

Utastnik, ktery byl penalizovan, nesmi sedét po dobu své penalizace u Hraciho stolu. Na jeho misto
ale budou rozd4vany karty a bude taktéZ jako souéast penalizace platit oba Blindy a Ante.

Misdeal — neplatna hyra

Hra bude prohl43ena za neplatnou tzv. ,,Misdeal® pokud dojde napiiklad: k otogeni prvni nebo druhé
karty béhem rozdadvani karet, k otodeni dvou karet b&hem rozdavani, k rozdani karet na pozici, kde byt
nemaji, k nerozdani karet na pozici, kde byt maji nebo pfi nespravné pozici Dealer buttonu.

Rozdané karty budou véem Ugastnikiim odebrany, Krupiérem znovu zamichény a znovu rozdéany.



Druhy turnajii

Nasledujici druhy turnajii ovlivituji pouze jejich organizaci, zékladni pravidla nieméng zlstavajl stejna
pro véechny druhy turnaji.

Turnaje s garanef - Provozovatel v ptipad® tchto turnajt poskytuje minimélni vysi Vyhry, tedy tzv.
garanci. Tento druh turnajii je Provozovatel opravnén poféddat za predpokladu, Ze vstupni poplatky
(buyin) Uastniki turnaje dosahly minimalng 50% piedem zvefejnéné minimalni vy#i vyhry (garance).

1 Rebuy — kazdy Utastnik se turnaje mii¥e z(¢astnit pouze jednou. M4 ale moZnost zvysit poet svych
Yotont tim, e si pfedem pevng dany podet Zetonti miize dokoupit za finanén{ &astku v K&, Rebuy neni
pro Utastniky povinny a jeho nikup je moZny pouze po dobu reglstracm faze turnaje. Rebuy miZe byt
dokoupen kdykoliv bhem registradni fize turnaje za predpokladu, Ze Ugastnik mé stale Zetony nebo
¥¢ nezame¥kal ani jednu hru poté, co viechny své Zetony prohral.

Unlimited Rebuys — kaZdy Uastnik miZe do turnaje vstoupit nesdetnékrat. Rebuy neni pro
Ukasiniky povinny a jeho nédkup je moZny pouze po dobu regisitraéni faze turnaje. Za predem
stanovenou finanéni &astku si miZe Utastnik koupit startovni podet Zetontl. Rebuy je umoZnén pouze
t&ém Ukastnikiim, jejich# celkovy podet Zetond je roven nebo je niz8i neZ startovni pocet Zetont.
Ukastnik, ktery piitel o viechny své Zetony v all-inu nesmi zame¥kat ani jednu nésledujici hru, aby
moh! dokoupit sviij rebuy. V opadném piipadé je z turnaje vyrazen.

Addon — je podobny rebuy, je oviem uren viem Ukastnikiim na konei registraéni fize turnaje bez
rozdilu. NezaleZi tedy na tom, kolik Zeton maji jednotlivy Ulastnici pied sebou.

2nd Chance — ka?dy Utastik se miZe do turnaje zapojit po dobu registraéni faze (ktera je vyhlasena
nejpozdiji pred zahdjenim turnaje) dvakrat. Druhd Sance ma ale podminku, Ze Utastnik prohral
viechny své ¥etony v all-inu nebo pokud vrétil zbyvajici podet svych Zetond zpét kasinu, aby mohl
nasledng do turnaje vstoupit s pivodnim podtem etonl.

Bounty turnaj — Turnaj s vypsanou odménou za vytazeni Uastniky. Ugastnik, ktery vyfadi jinc¢ho
Ugastnika z turnaje, ziskava specialni finandni odménu, tzv. bounty. Bounty ma formu specialniho
Zetonu, ktery dostane kazdy Utastnik, kiery se turnaje ddastni. Vstup do turnaje zahrnuje hodnotu
buyinu + hodnotu bounty..

Freezeout — kazdy Ugastnik se turnaje miiZe zicastnit pouze jednou. Utastnik obdrf startovni Zetony
a jeho jedinou mo¥nosti jak zvysit polet svych Zetonll je ten, Ze Zetony vyhraje be&hem normalniho
prub&hu hry.

Re-Entry — kazdy Ugastnik, ktery se turnaje zii¢astni, ma mo¥nost po dobu registraéni faze (ktera je
vyhldficna nejpozdgji pred zahdjenim turnaje) po svém vyfazeni do turnaje znovu vstoupit, a to
tolikrat, kolik Re-Entry je povoleno. Podminkou je, Ze Ugastnik prohral viechny své Zetony, ancho —
v piipadg posledniho Re-Entry — vratil zbyvajici pocet svych Zetonii zpét Provozovateli.

Shootout — turnaj, ve kterém nejsou Ukastnici v pritb&hu hry presazovam ale u viech hracich stolii se
pokraguje, dokud nezfstanou ve hie posledni 3 (resp. 2 &i 1) Ukastnici. Poté dojde k pfesazeni na
finalovy (ptipadné semifinilovy) hraci stl.

Satelitni turnaje - jedna se o turnaje, v jehoZ ramei Vyhra odpovida &éastce vstupniho poplatku (buy-
in) do predem stanoveného vétiiho (hlavniho) turnaje. Utastnlk miize Vyhru pouZit jako vstupni
poplatek (byu-in) do vét§iho (hlavniho) turnaje, ptipadn€ s ni jinak voln¢ disponovat. Satelitni i hlavni
turnaj jsou samostatnymi turnaji, které maji stanoveny samostatny vstupni poplatek (buy-in). Vyhrou v
satelitu (kvalifikaci) jsou vZdy pouze pen&Zni prostfedky.

Choose your Stack - Provozovatel v turnajovém rozpisu zvefejiiuje u tohoto typu turnaje minimalngé

W

dv& finan¢ni Sastky vstupniho poplatku (buy-in). Kazdé finandni ¢astee je pevng pridélen podet



turnajovych Fetoni se kterymi Ugastnik do turnaje vstoupi. VZdy plati, #e Utastnik, ktery zaplati vyssi
vstupni poplatek, ziskd v&§ polet Tumajovych Zetond se kterymi do turnaje vystoupi. Kazdy
Ukastnik turnaje se mit¥e rozhodnout, jakou vy#i vstupniho poplatku (buy-in) ktery Provozovatel
zvetejnil, zaplati.

Sit & Go — turnaj, ktery za¢ina ve chvili, kdy je stiil naplnén pfedem uréenym podtem Udastnikd, kteid
zaplatili vstup.

Vicedenni turnaje — z diivodu kapacity miZe Provozovatel rozlozit jeden turnaj do vice startovnich
dni. Startovni dny jsou oznadovany jako ,,.Den 1A, 1B, 1C“ atd. Kazdy startovni den je odehran
predem dany po&et hracich kol (level) nebo pfedem dany dasovy tisek nebo je stanoveno procento
postupujicich Ugastnikii. Viichni Udastnici, kteff splnf jednu z t&chto podminek a v turnaji b&hem
,»Dne 1¢ ziistanou, postupuji do findlového dne, ktery je oznaden jako ,,.Den 2%,

Hodnota buy-in je stejnd pro viechny startovni dny. Provozovatel po odehrani viech startovnich dnf
turnaj vyadtuje jako jeden turnaj a to tak, Ze budou seéteny viechny buyiny, re-entry, rebuye a adony
ze viech startovnich dni.

Turnaje pofadané Kasinem

'Texas Hold em — kazdy Utastnik obdr# dvé karty a musi sloZit nejlepsi pétikaretn{ kombinaci ze
sedmi moZnych karet. Turnajovd pravidla Texas Hold’em se obecné ¥idi podle pravidel Texas
Hold em pro Cash Game.

Omaha Hold em — kazdy Uastnik obdr#i étyH karty a must sloZit nejlepsi pétikaretni kombinaci za
pouziti dvou ze svych &yt karet a ti karet z p&ti spolednych pro vsechny Ugastniky. Tumajova
pravidla Omaha Hold em se obecné fidi podle pravidel Omaha Hold em pro Cash Game.

Pineapple — kazdy Utastnik obdr#f tH karty. Pfed prvnim kolem Sizek musf jednu kartu zahodit
(vzdat se ji). Hra déle pokraduje jako Texas Hold em. Turnajova pravidla Pineapple se obecné fidi
podle pravidel Pineapple pro Cash Game.

Open Face Chinese Poker - kaZdy Udastnik obdrzl 13 karet a ty musi sloZit do 3 riiznych
pokerovych hand. Hand nejblizéf k Ugastnikovi (Back hand) ma byt 5ti karetni pokerova hand a mé
byt nejsilngjsi ze 3. Prostfedni hand m4 byt také 5ti karetnf pokerova hand a méa byt slabsi neZ Back
hand. Nejvzdalendj$i hand od Ulastnika (Front hand) m4 byt 3karetni pokerova hand a ma byt ze
viech ti{ hand nejslabsi.

Turnaje omezené limitem Sazek
Pot Limit — kazdy Ugastnik miiZe vsadit maximAlng jen tu sumu, ktera se v tu chvili nachazi v potu.
Fixed Limit — viichni Ugastnici musi dodrovat pevng danou strukturu Sazek a tuto nemohon ménit.

No Limit — Sizky, co se t¥de jejich hodnoty, nejsou nijak omezeny.



Vyplaty

V zavislosti na celkovém podtu Ugastnik® v turnaji a také na druhu turnaje bude celkova vyhra
rozd&lena mezi vitéze dle nasledujici vyplatnf tabulky.

Reditel turnaje si stanovi pravo na pfipadnou upravu jednotlivych podilil %. Jedn4 se zejména o
sitnace, kterymi mifiZe byt napf. zaji¥i&na ndvratnost hodnoty vstupniho poplatku pro posledni
vyplacené misto. Soucet viech podild % musi byt vidy roven hodnot€ 100 %.

Placena mista a podil v procentech:

7 s0% |as% 0% | 38% | 36% |34% (33% |32% | 296% |27% | 26%
o | 30% [26% |25% |24% | 24% |23% |23% |20% [ 19% |18% | 17%
(1] ) .

20% | 16% 15% 14% .14% 14% ; 13% | 13% 12% - 12% | 11%
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% 3% [ % % % @
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W% (3% 3% | 3% 3% 3%
T % | 2% % | 2%
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15% | 15% | 1.5%
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15%  [15% | 1.5%

12% | 12%

12% | 12%
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1%.
%
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Kdykoli v pribéhu turnaje si mohou sami Uastnici urdit, jak bude rozdélena celkova vyhra, oviem
pouze za piedpokladu, Ze budou viichni Utastnici jednohlasn& pro tuto dohodu.

Reditel turnaje si stanovi prévo na piipadnou zménu tykajici se finanéntho vyrovnani turnaje aZ do
konce registra¢ni faze turnaje, aby doglo k zachovani nejlepsiho zajmu viech zidastnénych Ulastniki
a dodrZeni nestrannosti hry.

Shuffle machines (automaticka zaiizeni na michani karet)

Automaticka zafizeni na michdni karet mohou byt b&hem turnaje vyuZivana pro zvySeni bezpednosti
hry na hracich stolech. Pokud mé Provozovatel pouze omezeny pocet téchto zafizeni, mohou byt
pouZita pouze v piipads, Ze na kazdém hracim stole obsazeném Ugastniky bude jedno toto funkéni
zafizend.

Open Face Chinese Poker

Turnajova pravidia Open Face Chinese Poker se Fidi podle pravidel Open Face Chinese Poker pro
Cash Game s témito odliSnostmi:

Hra je uréena pro 4 Utastniky.
Finalovy stiil bude odehran v 5ti Ugastnicich s tim, e pozice buttonu bude vynechana.

Utastnici dostanou zakrytou (face down) estou (6.) a¥ tfinactou (13.) kartu postupné po jedné. AZ
potom, co se jeden Ugastnik vyjadti, dostane daléi Ugastnik svou kartu.

Ugastnik, ktery nenf na fad& a pFeddasn& otodi svou kartu, bude potrestan ziratou jednoho (1) bodu ve
prospéch viech aktivnich Ugastnikd, ktet{ se idastni dané hry.

Ukastnik, kiery zameskd hru, bude potrestin ztratou tif (3) bodd ve prospéch viech aktivnich
Ugastnikl, ktefi se Gidasini dané hry. Tento potrestany Ugastnik oviem ncbude muset platit #4dné
“royalties”, které by se v této aktualni h‘e mohly vyskytnout.

Ugastnik, ktery zameska hru, nemaé narok na #adné Zetony od Ucastnikil, kteff sami byli pofrestani.

Bude-li na Ugastnika nahl4gen “time”, musi se tento Utastnik do 30ti sekund rozhodnout, jak bude
postupovat ve hie dal. Pokud se do 30ti sekund nerozhodne, budou jeho karty prohlaSeny za “mrivé™ a
bude muset zaplatit plnou pokutu véetné viech pifpadnych “royalties”.

Slovni prohlaseni nejsou zévaznd. Akce je povaZovéna za ukondenou aZ kdyz Utastnik poloZf kartu na
zvolené misto a da ruce pry¢ (jako pii achové partii).

Ulastnik se miiZe ze svého mista vzdélit pouze tehdy, kdy# jeho konkrétni hra jiZ nevyZaduje Zadné
konkrétni rozhodnuti (napf. Flush na bottom hand, Straight na middle hand a posledni tfi (3) karty
mohou byt poloZeny pouze a jeding na Top hand a nebo hra, ktera je jiz “foul” a nembZe byt Zidnym
zplisobem “zachranéna”.

Ubastnikovi neni dovoleno se vzdalovat zmista, pokud jeho hra vyZaduje konkrétni a akiivni
rozhodovani. Pokud tak ale uéini, bude jeho hra prohlafena za “foul” a bude muset zaplatit plnou
pokutu vietnd vech piipadnych “royalties”.

Placeni bodii a “royalties”



Viechny body a “royalties” budou vyplaceny postupné podle pozice Ulastnikil na stole s tim, Ze se
zatne u Udasinika &. 1. KaZd4 transakce konkrétniho Ugastnika musi byt vypotadana pred tim, neZ se
ptistoupi k dal¥i transakei. Ugastnik je ze hry vyfazen tehdy, kdyZ neni schopen zaplatit jinému
Ukastnikovi jeho vyhrané body. Utastnik, jeho# hodnota bodi b&hem placeni jednotlivych transakei
klesne na nulu (0), bude ze hry vyfazen.

Vyplaty jsou provadény v tomto pofadi:
1. Ugastnik 1 a2
2. Utastnik 1 a 3
3. Utastnik 12 4
4, Utastnik 2 a 3
5. Ugastnik 2 a 4
6. Utastnik 3 a 4

Pokud jsou ve hie jen dva (2) Ugastnici, bude vykonana jen jedna (1) transakee (mezi Utastnikem 1 a
2).

Pravidlo All In
Piiklad:

Utastnik {A) je na prvni pozici a m4 10 bodd. Uastnik (A) dluz Utastnikovi (B) 12 bodd, ale od
Ukastnika (C) i (D) dostane po 20ti bodech. Udastnik (A) nemé dostatek boddl, aby dokonéil transakei
s Utastnikem (B) a tudi? je ze hry vyfazen i kdy¥ mu Utastnici (C) a (D) diu# body.

Ukastnici mohou vyhrat nebo prohrit pouze ty Zetony, které m&li na zadatku té konkrétni hry.
Pfikiad:

Uéastnik (A) ma 12 bodt a miZe tudiZ od Ukastnika (B) vyhrat 12 bodf nebo s nfm 12 bodé prohrat.
Pokud od Ugastnika (B) vyhraje 8 bodd a tim tuto transakci uzavie, zbyvajl mu jiz jen 4 body (z
ptvodnich 12ti) na vypoiadani nové fransakee s Utastnikem (C). Pokud vyhraje nebo prohraje, tyto 4
body budou jeho transakce uzavieny. Transakee s Utastnikem (D) se proto neuskutedni.

Beat: 1
Scoop: &

Foul; 6 ka¥dému Uéastnikovi

Royalties za bottom hand Royalties za middle hand
Straight: + 2 Trips: + 2
Flush: + 4 Straight: + 4
Full House: + 6 Flush: + 8

4 of a kind: +10

Full House: +12

Straight Flush: + 15

4 ofakind: +20

Royal Flush: +25

Straight Flush: + 30




Royal Flush: +50

Royalties za top hand:
66 +1 AA+9 888 + 16
77+2 222+ 10 999 + 17
88 +3 333+ 11 TTT +18
99+ 4 444 + 12 JIT+19
TT+5 555+ 13 QQQ +20
JJ+6 666 + 14 KKK + 21
QQ+7 777+ 15 AAA+22
KK +8

Structure
Level | Point Level Point Level Point
1 100 9 1,200 17 8,000
2 200 10 1,500 18 10,000
3 300 11 2,000 19 12,000
4 400 12 2,500 20 15,000
5 500 13 3,000 21 20,000
6 600 14 4,000 22 25,000
7 800 15 5,000 23 30,000
8 1,000 16 6,000

VII. Kolo Stésti
Min. sazka 1,- K&, max. sdzka 500 000,- K&, nejvy$8i moZné Vyhra 7 500 000,- K&

Kolo $tésti je Hazardni hra, pii které Uastnik saz{ Hodnotovymi Zetony na éislo z vysee, na kieré se
zastavi ukazatel vyherni vysede Kola §téstl. Udastnik vyhrava, pokud se ukazatel vyherni vysece Kola
St&sti zastavi na vysedi s &islem, na které Uastnik vsadil.

1. Sazky

Viechny Sazky musi byt v souladu s minimy a maximy hraciho stolu, u kterého se hraje (oznageno
piislu¥nou vyv&skou u hracich stold), pfi¢emz min. Sazka je 1,- K&, maximalni Sazka je 500 000,-K< a
nejvy3si mozna Vyhra &ini 7 500 000,- K&.



2. Kolo Stésti

Kolo $tésti je rozdgleno na 17 stejnych vysedi, vkaZdé znich je umisténo jedno &islo v pottu dle

tabulky:

Cislo Pocet vysedi
1 6

2 4

3 3

5 2

10 1

15 1

3. Vyplatni poméry

Sazka na Cislo: Vyplata
1 1:1

2 2:1

3 3:1

5 5:1

10 10:1

15 15:1

4. Priibéh hry

Hra zalinid pfi zastaveném kole, vtuto chvili mohou Ulastnici za&it umisfovat své Sazky do
pEislugnych poli umisténych na platn& hractho stolu, kterd odpovidaji &islim v jednotlivych vysegich.
Pred roztofenim hraciho kola vyzve Krupiér k ukoneni sdzeni. Je-li sdzeni ukonéeno, roztoé{ Krupicr
kolo ¥t¥sti. Vyset, na které se ukazatel vyherni vyseSe Kola 3tésti zastavi, je vyhlaSena Krupiérem
jako vyherni. Prohravajici Sdzky Krupidr sebere, vyhrévajici Sazky jsou Krupiérem vyplaceny.
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