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1. Uvodni ustanoveni:

REEL Spain Plc je spoleCnost se sidlem na adrese Villa Seminia, 8, Sir Temi Zammit Avenue, Ta’ Xbiex,
XBX 1011, Maita (déle jen ,Provozovatel”), ktera provozuje hazardni hry ve smyslu zdkona
€. 186/2016 o hazardnich hréch {dile jen ,Zdkon o hazardnich hrach” nebo HZHH") na své
internetové strance www.pokerstars.cz.

2. Vymezeni pojmi a jejich vyklad:

Tento dokument pfedstavuje herni pldn Zivych her provozovanych jako internetova hra ve smysiu
Zdkona o hazardnich hrich s dcinnosti od 1. ledna 2017. Herni plan byl schvilen Ministerstvem
financi Ceské republiky v ramei sprévniho Fizeni o vydani zékladniho povoleni.

Definice pojmd

AML Zgkon — zakon €. 253/2008 Sh., o nékterych opatfenich proti legalizaci vynost: z trestné &nnosti
a financovani terorismu;

Ante — povinng sizka u pokeru, vétdinou hodnoty ni¥¥i ne? maly a velky blind, kterou do potu
povinné vkiadaji viichni G€astnici hazardni hry pfed jejim zatatkem. Uastnik hazardni hry musi
vsadit ante pfed zalatkem kaZdé jednotlivé hry;

Bution — znatka urcujici formainiho dealera konkrétni jedné hazardni hry, od které se odviji pofadi
hry jednotlivych G€astnikd hazardni hry;

Buy-in — Castka, kterou tastnik musi pfedem vsadit, aby se mohl (&astnit turnajové hry; skldda se ze
dvou &asti: (i) Castky, ktera se po uhrazeni buy-inu stane souddsti prize poolu daného turnaje, a (i}
provize, kterou si ponecha Provozovatel;

Cista prohra — Eastka pfedstavujici rozdil mezi Ghrnem viech sazek a Ghrnem viech vyher Glastnika
hazardni hry v rédmci daného druhu hazardni hry za dané obdobi;

Dealer — fiktivni hrac (tedy nikoli skute¢nd osoba — G€astnik hazardni hry) pfedstavovany softwarem
uZivatelského rozhrani, pomoci kterého je na hazardni hfe zastoupen Provozovatel a/nebo proti
kterému uéastnici hazardni hry hraji;

Dotasné uzivatelské konto — prozatimni hraésky Géet, ktery je Gfastnikovi hazardni hry zfizen
nejdéie na dobu 30 dni do doby, neZ bude vyfizena jeho #ddost o registraci a dojde ke zfizeni
uZivatelského konta;

Hand — kombinace pravidly jednotlivych her pfedem urfeného poétu karet, jejiz hodnota v piipadé
showdownu (tedy vyloZeni karet jednotlivych Gcastnikil hazardni hry na stlil) urtuje, ktery Géastnik
hazardni hry vyhrava; v zévislosti na pravidlech jednotlivych her mize byt hand slofen bud jen
z vlastnich karet jednotlivéhe Géastnika hazardni hry &i dealera {tedy jeho vlastnich karet, kieré mu
jsou b&hem hry rozdany a které s nikym nesdili}, nebo z jeho vlastnich karet a z karet, které jsou
v prib&hu hry rozdény a sdileny viemi G€astniky hry (a pfipadné i dealerem);

ldentifikalni a kontaktni Gdaje — jméno, pifjmeni, popfipadd rodné pfijmeni, bydli%s, statni
obcanstvi, rodné ¢islo nebo datum a misto narozeni, nebylo-li rodné &islo pFidéleno, déle pak

rowr

korespondencni adresa, telefonni &islo a adresa pro dorucovéni elektronické posty;

Internetovd hra — hra, pfi niZ hraje Gastnik hazardni hry proti softwarovému hracimu systému
Provozovatele nebo jeho prostfednictvim proti jinému Gastnikovi hazardni hry; umoZfiuje Gfastnit
se hazardnf hry pfedem neomezenému poétu osob;



Jiny platebni prostfedek — platebni prostfedek poskytnuty instituci etektronickych penéz ve smyslu
zakona &. 284/2009 Sh., o platebnim stykuy;

Lobby — zékladni obrazovka, kterd se Gastnikovi hazardni hry zobrazi po pfihlaéeni do jeho
uZivatelského konta; z této obrazovky ma Gastnik hazardni hry pfistup napf. do menu, do svého
profilu &i z ni voli jednotlivé hry, jich# se chee G&astnit;

Politicky exponovand osoba — zejména fyzickd osoba, kterd je nebo byla ve vyznamné vefejné funkci
s celostdtnim nebo regiondlnim vyznamem nebo osoba takové osobé blizkd; pro Uplnou definici viz
§ 4 odst. 5 AML Zakona.

Pot — soutet viech Zetonll pfedstavujici viechny ante, bring-iny, blindy, sdzky, dorovnani a navyéeni
u¢inénd jednotlivymi icastniky usazenymi u konkrétniho stolu v kankrétni hie Pokeru:

Prize pool — celkova Castka vyher, které jsou pro konkrétnf turnaj uréeny k rozdélenf uréitému pottu
nejlépe umisténych Gcastnikd hazardni hry;

Provize — (st sazek ucinénych Gcastniky hazardni hry hrajicimi Poker, kterou si Provozovatel
ponechava bez ohledu na vysledek hry; v pfipadé cash game se jednd o tzv. rake, tedy podil
z kaZdeho potu, o ktery Provozovatel po ukonéeni dané jednotlivé hry snizuje mno3stvi etond, které
ndleZi vyherci {€i vyhercim) dané hry (rake se pohybuje vrozmezi 1 a 5 % z hodnoty potu, ale v
kaidém pFipadé Cini maximélné 5 USD); v pfipadé turnaje se jedna o podil na buy-inu, ktery si
ponechd Provozovatel a ktery tedy nenf soucasti prize poolu (tento podil je v rozmezi 2 a 17 %, ve
vétdiné pfipadd se viak pohybuje mezi 5 a 10 %);

Rebuy — dodatetna sézka v podobé nikupu Zeton b&hem rebuy turnaje;

Rebuy turnaj — turnaj, u kterého je na rozdil od jinych, standardnich turnajd, umoznéno v jeho
prabé&hu provést rebuy;

Registrace — proces zahdjeny na Zadost hrace, jehoz zamyglenym vysledkem je zaloZeni (trvalého)
uZivatelského konta;

Registrovand platebni karta ~ platebni karta nebo jiny platebni prostfedek, jejich? driitelem je
ucastnik hazardni hry a ze kterych mu bude umo#néno na jeho ufivatelské konto pievadét pendsni
prostfedky a na které mu bude umoinéno z jeho uZivatelského konta pfijimat penézni prosttedky;

Registrovand platebni metoda — registrovana platebni karta nebo registrovany platebni Gget;

Registrovany platebni Gcet — platebni icet, jehoZ majitelem je G€astnik hazardni hry a ze kterého mu
bude umoinéno na jeho ufivatelské konto pfevadét penéini prostfedky a na ktery mu bude
umoznéno z jeho uZivatelského konta pfijimat penéini prostfedky;

Sazka — sazejicim dobrovoiné uréené nevratné plnéni, které bude porovnadvéno s vysledkem hazardni
hry {tedy napfiklad povinné sazky (ante, blindy), sazka (bet), dorovnéni (call), navyieni (raise), atd.):

Sebeomezujici opatteni — opatfeni pro zodpov&dné hrani, které md (Zastnik hazardni hry povinnost
si nastavit nebo jednotlivé odmitnout pfed dokonéenim registrace a které ma naslednd mo¥nost
zménit;

Ukastnik hazardni hry — fyzicka osoba, kterd se k G&asti na hazardnl hie registrovala {i které hylo

ziizeno dotasné uZivatelské konto;

UZivatelské konto — hracsky Ucet zifzeny u Provozovatele, jeho? prostiednictvim probihd (gast na
hazardni hie a na némi jsou evidovany penézni prostfedky, zejména vklady, sazky a vwwhry, oddélend
od penéZnich prostfedk( ostatnich i€astnikd hazardni hry a Provozovatele;



Utivatelské rozhrani — vizualizace hraciho stolu jednotlivé hry, ktera se zobrazi po vstupu do takové
hry z lobby; toto je tedy zobrazeno pfi samotné G&asti na hie;

Vklad — jakékoliv pinéni opraviiujici k Géasti na hazardni hie; jedna se zejména o jakoukoli sézku v
pokeru v podobé cash game, blackjacku, &i rulet8, a déle buy-in a rebuy pfi pokerovych turnajich;

Vyherni pomé&r — Cislo, které ovlivituje vy3i vyhry v konkrétni hie; vyie vyhry se uréi jako soutin
vyherniho poméru a vyse sazky, kterou iéastnik hazardni hry vsadil;

Vyhra - penéini prostfedky, na které md Glastnik hazardni hry narok v piipads, fe vyhraje
v konkrétni hazardni hi'e; vyhra zahrnuje i penéini prostfedky (sézku), které do dané hazardni hry jeji
Uéastnik vloZil;

Zivé hra — hra, pfi které sazejicl hrajf proti dealerovi, nebo jeden proti druhému u hracich stolG, ani?
by byl pfedem uréen pocet sazejicich a vy3e sazky do jedné hry; jde zejména o karetni hrya ruletu;

3. U€ast na Zivé hie:

Provozovatel zasadné provozuje hry zptisobem, ktery zaruéuje viem Ggastnikiim hazardni hry rovné
podminky a rovnou moznost vyhry ve smyslu § 7 odst. 2 pism. ¢) Zakona o hazardnich hrach.

Hry, na néZ se tento herni plan vztahuje:

" Poker
. Blackjack pro vice hragi
" Ruleta pro vice hraéd

a. Poker

;o

Poker existuje v mnoha variantach. Provozovatel nabizi (i€astnik(im hazardnf hry nastedujici varianty:

= Texas Hold'em

=  Omaha

=  QOmaha Hi/lo

= Courchevel

= Seven Card Stud

= Seven Card Stud HifLo
= Razz

=  Five Card Draw

= 2-7 Tripie Draw

s 2.7 Single Draw

= HORSE

=  HOSE

= Hold'em Mixed

* Pot Limit Omaha Hi/Lo a Pot Limit Omaha
= 8-Game Mix

= Badugi
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b. Multiplayer Blackjack

sy e

Provozovatel nabizi Blackjack pro vice hra¢l, v rdmci néhoi nékolik éastnikd hazardni hry sedf
u jednoho stolu a hraji se stejnou sadou karet.

V nabidce jsou tyto varianty hry Blackjacku pro vice hraéi:
»  Klasicky Blaclkjack
*  Prémiovy Blackjack
Podrobna pravidla hry a pfehled vyhernich pomé&r( viz Pfiloha.
¢. Ruleta pro vice hraci

Provozovatel nabizi nasleduiici varianty rulety:
= Evropska ruieta
= Ruleta se dvéma kulickami
Podrobna pravidla hry a tabulky vwhernich pomé&rii viz Piiloha.
4, Uzavieni smlouvy a registrace:
K Géasti v jakékoli hie Provozovatele je zapotiebi registrace.

Hrat v ramci nabidky, na kterou se vztahuje zdkladni povoleni, mohou pouze osoby s bydli§tdm na
dzemi Ceské republiky, starsi 18 let, pii€em? registraéni formulsf je vidy upraven tak, aby vyhovoval
Ceské pravni Upravé, zejména Zakonu o hazardnich hréach.

Osoba Z3dajici o registraci je pro Ufely registrace povinna:
(i} poskytnout Provozovateli své identifikaéni a kontakin{ ddaje;

(i) individualné si nastavit sebeomezujici opatfeni v souladu s ustanovenim § 15 odst. 2
Zakona o hazardnich hrach, nebo individuainé odmitnout takovd opatfeni nastavit;

{iii} poskytnout Provozovateli nezbytné (daje o svém registrovaném platebnim G¢tu nebo
platebni karté v souladu s ustanovenim § 78 Z3kona o hazardnich hrich.

NeZ se osoby Zddajici o registraci mohou zaregistrovat ke hie, musi dale akceptovat smiuvni
podminky Provozovatele, ke kterym maji nasledné pfistup téZ prostfednictvim lobby,

K dokonteni registrace dochazi v okamiiku aktivace stalého ufivatelského konta, a to po ovéfeni
a potvrzeni pfisiusnych (dajd. Provozovatel pfi registraci ovéfuje totoinost osob Zadajicich o
registraci v souladu s pozadavky ZHH a AML Zakona.

Zadn4 osoba nemize mit u Provozovatele zaregistrovano vice ne? jedno uZivatelské konto.
a. ldentifikaéni a kontakini Gdaje
Pfi registraci jsou osoby o ni zadajici povinny uvést své identifika¢ni a kontaktni udaje.

U viech ucastnikd hazardni hry se pfed tim, neZ mohou hrit u Provozovatele, kontroluje, zda
{i) jejich Gcast na hazardni hi'e neni vylouéena na zdkladé sebeomezujicich opatieni & na zékladé
ustanoveni § 16 ZHH, (ii} nefiguruji na seznamech osob podiéhajicich sankcim a politicky
exponovanych osob.



b. Sebeomezujici opatiéeni

P registraci si osoby o ni Zadajici musi bud nastavit - nebo odmitnout - sebeomezujicl opatieni v
souladu s § 15 odst. 2 Zakona o hazardnich hrach.

Ugastnici hazardnf hry si tato opatfeni mohou zvolit té3 kdykoli po zfizeni uZivatelského konta a
mohou si rovn&Z vybirat ze $kaly casovych obdobi, kdy nemohou hrat. Ta se mohou pohybovat v
fadu hodin, tydnl, mésicl, & dokonce spoéivat v Uplném zrudeni uZivatelského konta. Vetkers
uvedena opatfeni nabyvaji G¢innosti okamiikem jejich nastaveni. Uéastnik hazardni hry mase tato
opatfeni rovnéZ nasledné& ménit (tj. zvy3ovat limity, sniZovat limity, pFipadné dané opatfenf Gplng
zrusit). Zména opatfeni ve formé zmirnéni/zrudeni opatfeni nabyvd Géinnosti 7 dnli po zadani
poZadavku na zménu ze strany Ggastnika hazardni hry. Zména ve formé zpiisnéni opatieni nabyva
aginnosti okamZité, aviak v kazdém pfipadé nejpozdéji do 24 hodin po zadéni pozadavku.

¢. Registrovana platebni metoda

Ucastnici hazardni hry musi mit registrovany platebni G&et a/nebo platebni kartu. Pro Udely
registrace je osoba Zadajici o registraci povinna uvést:

(i} gislo nebo jiny jedinetny identifikdtor platebniho GEtu, jeho? je majitelem, a ze kterého
bude, vyhradng, s vyjimkou uvedenou v § 79 a § 80 Zakona o hazardnich hrich, na
uZivatelské konto prevédét penéini prostfedky a na ktery bude vwhradng z ufivatelského
konta pfijimat penéini prostiedky; a/nebo

(i) tislo nebo jiny jedinetny identifikdtor platebnf karty nebo jiného platebnfho prostiedku,
iejichZ je driitelem, a ze kterych bude, vyhradné, s vyiimkou uvedenou v § 79 a § 80
Zakona o hazardnich hrich, na uZivatelské konto pfevddét pendini prostfedky a na které
bude vyhradné z uZivatelského konta piijimat pendini prastfedky,

tak, aby danou osobu na zdkladé tohoto éisla nebo tohote identifikatoru byle moZno identifikovat
jako majitele registrovaného platebniho Gétu nebo drZitele registrované platebni karty.

Registrovanym platebnim Gétem mdZe byt pouze platebni Uéet vedeny u osoby, kterd je oprivnéna
poskytovat platebni sluzby v Elenském stét& Evropské unie nebo ve statd, ktery je smiuvni stranou
Dohody o Evropském hospodéiském prostoru.

Registrovanou platebni kartou miiZze byt pouze platebni karta vydana osobou, kterd je opravnéna
poskytovat platebni sluzby v ¢lenském stété Evropské unfe nebo ve sttd, kiery je smluvni stranou
Dohody o Evropském hospodaiském prostoru.

Pro ucely registrace platebni metody musi i&astnik hazardni hry Provozovateli prokazat, Ze je jejim
majitelem/drzitelem, a to nasledujicim zplsobem:

s vpfipadé platebntho GCtu a platebni karty Visa, MasterCard, eKonto, & Entropay:
poskytnutim vypisu z platebniho Gttu/platebni karty, ze kterého je ziejmé &islo takového
platebniho Gétu/platebni karty a jméno a pfijmeni jeho majitele/dr¥itele, které musi byt
totoiné se jménem a pffjmenim Gastnika hazardni hry zadajiciho o registraci této platebni
metody;

* vpfipadé jiného platebniho prosifedku Neteller, Skrill, My Paysafecard, Comgate
a WebMoney: poskytnutim snimku obrazovky (screenshotu} pofizeného v rozhrani tohoto
platebniho prostfedku, ze kterého je zfejmé Eislo takové platebni metody a jméno a piijmeni
jejiho drZitele, které musi byt totoiné se jménem a pifjmenim Gastnika hazardni hry
Zadajictho o registraci této platebni metody.



U&astnik hazardni hry mdze mit vice registrovanych platebnich metod, nicméné v kazdém okamziku
miZe byt aktivni pouze jedna z nich.

Na ulivatelské konto a zuZivatelského konta lze pFevddét pendini prostfedky pouze pomoci
registrované platebni metody, tedy bud' pomoci registrovaného platebniho GEtu nebo registrované
platebni karty. Na uZivatelském konté mohou byt pen&ini prostfedky vedeny ve Etyfech riznych
ménach, a to v americkych dolarech, eurech, kanadskych dolarech a britskych librach. Jsou-li na
uZivatelske konto vkldddny pendini prostfedky pomoci registrované platebni metody vedené v jiné
meéné {vCetné ¢eskych korun) neZ v téch zminénych vyde, je nabidnuta volba jedné z t&chto mén, na
kterou budou tyto prostfedky pfevedeny. Pro jednotlivé mény jsou v ramci uZivatelského konta
zfizeny tzv. penéienky (wallets). Pfi vkladech na uZivatelské konto a vybérech z ného jsou pro
prevody mezi jednotlivymi ménami poufity kurzy uvefejnéné na internetovych strinkach
www.xe.com, kde jsou smé&nné kurzy aktualizovany kaZdych 60 sekund {,Kurz XE“). Za pFevod mezi
ménami pfi vikiddani penéinich prostfedkd na ufivatelské konto a vybérech z néj je Provozovatelem
uctovan poplatek, ktery se lisi u jednotlivych mén. P¥ed provedenim vkladu je vidy zobrazena &4stka,
kterd bude striena z registrované platebni metody, a &dstka, o kterou bude navy$en zistatek na
uzivatelském kont& (a obracené v pfipadé vybéru), tedy jif po zapotteni veskerych poplatkd za
prevod mezi ménami &tovanych Provozovatelem. Zddné jiné poplatky za vklad & vyb&r penéZnich
prostfedkii na & zufZivatelského konta nejsou Provozovatelem Gétovany. Pievod penéinich
prostiedkl z uZivatelského konta na registrovanou platebni metodu Géastnika hazardni hry je
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proveden nejpozdéji do péti pracovnich dnil od jeho zadani (i&astnikem hazardnf hry.

Kromé& omezeni stanovenych Zékonem o hazardnich hrach uplatiiuje Provozovatel pro vklady na
uZivatelské konto a vybéry z né] nésledujici limity (pokud transakce neni zui¢tovana v americkych
dolarech, pouiiji se ekvivalenty v jinych ménach dle Kurzu XE; pokud u platebni metody neni uveden
fimit na vklad nebo vybér, tato metoda nema stanoveny limity):

Limity pro vklady

, | Minimélni | Maximélnf , . . v ey o
Platebni Denni Tydenni Mésiénli
hodnota hodnota .. . . .

metoda limit limit limit
transakce | transakce

Limit poctu transakei

Visa 10 EUR 590 EUR 590 EUR | 1400 EUR | 1 850 EUR | 5 pokusli b&hem 24 hodin

Entropay 10 EUR 590 EUR 590 EUR | 1400 EUR | 1 850 EUR | 5 pokusll b&hem 24 hodin

MasterCard I0EUR 590 EUR 590 EUR | 1400 EUR | 1 850 EUR | 5 pokusi b&hem 24 hodin

eKonto 10 EUR 590 EUR 590 EUR | 1400 EUR | 1 850 EUR | 5 pokusii bé&hem 24 hodin

Comgate 10 EUR 590 EUR 590 EUR | 1400 EUR | 1 850 EUR | 5 pokusii b&hem 24 hodin

NETELLER 10 EUR 580 EUR 590 EUR | 1400 EUR | 1 850 EUR | 5 pokust b&hem 24 hodin

Skrill 10 EUR 730 EUR 910 EUR | 2 750 EUR } 5500 EUR nenf stanoven
n 10 pokusl béhem 24
v 8 EUR 910 EUR | 1850 EUR | 4550 EUR | 4 550 EUR { hodin / 3 vklady b&hem 24
paysafecard .
hodin
WebMoney 10EUR 510 EUR S10EUR | 2750EUR | 4 550 EUR neni stanoven




Limity pro vybéry
Rollback* Overcredit®*
i Limit poétu transakei
Platebni Minimum Maximum Minimum Maximum P
Metoda
Visa 10 USD nent 100 USD Gsgousp | S VYPerybéhem24
stanoveno hodin
Entropay 10 USD nenl 100UsD | 6500usp | O VYPErybéhem 24
stanoveno hodin
MasterCard [ 50 USD nen 100 USD gsoousp | O VYPerybehem24
stanoveno hodin
NETELLER 50 USD nen! 1USD 50000 Usp | 3 VYPery béhem 24
stanoveno hodin
Skrill 50 USD nen 0,01UsD | so00usp | 3VVberybéhem24
stanoveno hodin
WebMoney nen! nenl 10 USD 5000usp | 1 VYberbéhem 24
stanoveno stanoveno hodin
Wire neni neni 45 000 USD 1000 000 1 vyhér be.hem 24
transfer stanoveno stanoveno hodin
BaPkovnl neni neni 10 USD 44 499 USD 1 wybér be'hem 24
pfevod stanoveno stanoveno hodin

* Rollbackem se rozumf situace, kdy jsou Gastnikovi hazardni hry zjeho ufivatelského konta na jeho registrovanou
platebmi metodu vyplaceny penéZni prostfedky ve vy3i nepfevyiuiicl wii dosud nevyplacenych prostiedkd, které na svoje
uZivatelské konto v minulosti tento ticastnik hazardni hry vioZil pomoci této registrované platebni metody.

** Overcreditemn se rozumi situace, kdy jsou t&astnikovi hazardni hry z jeho ufivatelského konta na jeho registrovanou
platebni metodu vyplaceny pen&ini prostfedky ve wyii pfevySuiici wii dosud nevyplacenych prostfedkii, které na svoje
uZivatelské konto v minulosti tento ugastnik hazardni hry vioZil pomaci této konkrétni registrované platebni metody.

Vyse uvedené denni, tydenni a mésiéni limity pro vye vkladd a limity pro vyie vwhar( pFedstavuii
zdkladni droveft téchto limitl, piicemZ maximdlni vyfe mlie byt za urditych okolnosti
Provozovatelem navyiena, a to pfedevsSim v zdvislosti na kritériich jako jsou mnoZstvi vkiad{
ucinénych na uZivatelské konto danym téastnikem hazardni hry, mnozstvi jim odehranych her, doba
uplynuld od aktivace jeho uZivatelského konta a rozsah dodateéné provérky Ggastnika hazardni hry
provedené Provozovatelem. Pfed tim, nei Provozovatel schvali zvyieni Urovné limith pro daného
Glastnika hazardni hry, je tfeba provést celou fadou dodateénych ,know your client” provéfeni
takového ucastnika, jejichZ rozsah zavisi na poZadované drovni limit( a ktera jsou vidy komplexni a
jdou nad ramec kontrol a opatieni pozadovanych podle AML Zdkona a ZHH. Pro Géastniky hazardni
hry, kterym byla dle zminénych kritérii Provozovatelem umoZnéna nejvy3i Grover limitQ, je limit pro
maximalni hodnotu jednotlivého vkiadu odvozen od dennich, tydennich a mé&siénich limitd pro
vklady, které mohou &init a 200 000 USD pro denni limit, 300 000 USD pro tydennf limit a 500 000
USD pro mésiCni limit. Vybéry pro takové Glastniky hazardni hry potom nejsou omezeny maximalni
vysi.

Hra samotna probihd v americkych dolarech, eurech, &i britskych librach (informace o tom, v které
méné hra probiha, je vidy zobrazena pfed vstupem do hry); pokud t&astnik hazardni hry nem3
zfizenou penéZenku v méné, ve které chce hrat, nebrdni to Gasti na hfe a dojde ke konverzi
prostfedki. Napfiklad, €ini-li buy-in 10 americkych dolart a (&astnik hazardni hry ma na svém
uZivatelském konté& pouze penéini prostfedky veurech, dojde kpiepoftu mén a ke strieni
dopovidajici &astky dle Kurzu XE. Zadny poplatek za takovy pfevod mezi m&nami nenf Gastnikovi
hazardni hry Provozovatelem uctovan. Viechny zminéné transakce jsou fadné dokumentovany a
vedeny a d¢astnik hazardni hry je méa moinost zkontrolovat.

Provozovatel vede evidenci kaZdé platebni transakce na uZivatelské konto a z uZivatelského konta.




Evidence zahrnuje zejména identifikatni Udaje (astnika hazardni hry, wii a datum provedeni
transakce. Tuto evidenci Provozovatel uchovévé po dobu nejméné 10 let,

5. Docasné konto a konto:

Uéastnici hazardni hry si musi zaloZit ufivatelské konto; b&hem tohoto procesu jsou ziskany jejich
identifikacni a kontakini Udaje. Do okamiiku registrace zfidi Provozovatel GZastnikovi hazardni hry
dolasné uzivatelské konto.

Dofasnd uZivatelskd konta mohou byt aktivni nejdéle 30 dni. Béhem doby, kdy je dolasné
uZivatelské konto aktivni, nesmi celkovy vklad pfesdhnout &astku 3.000 K¢ {a to ani v soudtu
jednotlivych vkladd). Z dofasného uZivatelského konta nelze vybirat vioZené vklady nebo vyhry.

Dojde-li k registraci U¢astnika hazardni hry, je Provozovate! povinen pievést evidované pen&sni nebo
hraci prostfedky z jeho dofasného uiivatelského konta na jeho uZivatelské konto. Nedojde-li
k registraci uastnika hazardni hry, je Provozovatel povinen mu vrétit nevyéerpany vklad nejpozdsii
do 7 dnd ode dne zrueni jeho docasného uzivatelského konta. Registraci nelze provést po uplynuti
30 dnG ode dne, kdy osoba poZddala o registraci.

Jakmile GCastnik hazardni hry provedl vklad prostfednictvim registrované platebni metody a vlofil
tak prostfedky na své uZivatelské konto, miize se za&it Géastnit hazardnich her a &init sazky.

Dle Zikona o hazardnich hrach mohou byt vklady pfijimdny a vybéry provddény pouze
prostiednictvim registrované platebni metody (&astnika hazardni hry. Kaidy vklad a vybér je
monitorovan za udelem prevence podvodného jedndni. Zakon o hazardnich hréch nepovoluje
prevody prostifedk( mezi G&astniky hazardni hry.

6. Uzavirani sazek na zivou hru

Utastnici hazardni hry mohou hrat hazardnf hry pomoci dvou zakladnich metod: bud nomoci
softwarové aplikace, kterou si mohou stdhnout zwebovych stranek Provozovatele (za stazeni
aplikace neni Provozovatelem Gctovdn Zadny poplatek} a nasledn& nainstalovat, nebo se mohou
uastnit hazardni hry piimo na webovych strdnkach Provozovatele (tato druhd moinost plati pouze
pro Blackjack a Ruletu; v pfipadé Pokeru se lze hazardni hry (&astnit pouze pomoci zmindné
softwarové aplikace).

Ugastnici hazardni hry se musi {prostfednictvim softwarové aplikace nebo webowych stranek
Provozovatele) prihlasit do svého ufivatelského konta a zvolit si z lobby hru. Lobby obsahuje
identifikacni a kontaktni (daje Provozovatele, idaj o organu, ktery udélil licenci, a odkaz na strénku
Provozovatele, kde je uvedeno varovani, fe Gfast na hazardni hie miie byt $kodliva, vietné
identifikatnich a kontaktnich Gdajil na instituci zabyvajici se prevencl a lé¢hou problémil spojenych
s patologickym hradstvim. UZivatelské rozhrani obsahuje indikator ¢asu straveného Gdastf v hazardni
hi'e, jako? i varovani, 7e (iast v hazardni hfe md¥e byt kodliva.

c LLds afs AT WYL o

U€astnici hazardni hry mohou sazet pouze prostfedky, které maji na svém ufivateiském konté, nebo
méng, pokud se rozhodli pro sebeomezujici opatienti, jak je uvedeno vyge. Konkrétni popis, kdy a jak
miZe Gcastnik hazardni hry sézet, je uveden v pravidiech jednotlivych her v Piiloze.

Pokud se ucastnik hazardni hry rozhodne, Ze se zO¢astni napfiklad pokerového turnaje, musi si
nejprve vybrat konkrétni turnaj, kdy se mu pfed vstupem do turnaje zobrazi, kolik &ni mo¥nd vyhra
za jednotliva umisténi v turnaji, se kterymi je vyhra spojena (prize pool), kolik stoji buy-in a dal&i
podrobnosti ohledné hry, jiZ se chee déastnit. PFi registraci na dany turnaj musi (astnik hazardni hry
potvrdit, Ze mu bude Castka buy-inu strZena z jeho uZivatelského konta {resp. z jeho pendzenky, a
pokud jich m& vice — nap¥. jednu vedenou v americkych dolarech a jednu v eurech — tak z které).



Jakmile ddastnik hazardni hry potvrd{ platbu, ziskd tak poZadované fetony a moZnost Giastnit se
hazardn{ hry.

7. Hrani hry v souladu s pravidly

Viz Piiloha obsahujici pravidia her, kde je podrobné popsano, jak se sézi a jak je tfeba postupovat pfi
hie.

8. Narok na vyhru a vyplata vyher

U viech her, na n&Z se vztahuje zékladni povolen na Zivé hry, se GZastnici hazardni hry utkdvaji nebo
sedi u stolu s jinymi Gcastniky hazardni hry. Zplsob zjistovani okofnosti, které urtuji vyhru, je popsén

sy

v Pfiloze pro kazdou Zivou hru zvl33f.

U&astnici hazardni hry maji ndrok na whry v souladu s pravidly jednotlivych her, je? jsou uvedena
v Piiloze. Vyhry mohou byt ve formé:

. vyhraného potu {&i jeho Casti pfi déleni potu — viz pravidla Pokeru) po odeéteni
provize Provozovatele v pfipadé pokeru hraného jako cash game;

. vyhry za umisténi Gcastnika hazardni hry v turnaji v pfipadé pokerového turnaje;
neho

. vyhry rovnajici se nasobku vyse jednotlivé sazky a vyherniho poméru v souladu s

pravidly dané hry v pfipadé blackjacku a rulety.

V pfipadé her, kde Géastnici hazardni hry hraji proti G€astnikaim, kteff nemaji bydliité na dzemi Ceské
republiky, a kde si Provozovatel Gtuje za hru provizi, se Cistd &4stka, p¥edstavujici objem sdzek
pfijatych od U€astnikl hazardni hry sniZeny o vyhry vyplacené (¢astnikiim hazardni hry v dané hie,
alokuje v poméru k procentualnimu vyjadieni objemu sdzek Géastnikit hazardni hry s bydlist&m na
tzemi Ceské republiky k celkovému objemu sdzek uingnych v dané hfe. To sice neovliviilije vysi
wyhry vyplécené ucasinikm hazardni hry v Ceské republice, aviak je to relevantni pro stanoveni
pfijm{ Provozovatele od Ggastnik( hazardni hry s bydlistém na dzemi Ceské republice.

Generator nahodnych gisel

Generator ndhodnych &isel {,RNG”) stanovi pofadi jednoho kazdého rozdédvaného balitku karet a té
Elslo, na které padne kulicka rulety {¢i dvé kulicky v pfipadé Rulety se dvéma kulitkami) pti ka?dém
jednotlivém roztoceni kola rulety. Aby bylo zaji$téno skuteéné ndhodné pofadi, Provozovatel se
spoléha na nealgoritmicky pfistup, kdy pofadi je stanoveno na zakladé variabilnich vysledk, kterych
se dosahuje vystfelovanim fotoni proti poloprithlednému zrcadlu. Tento proces nelze predikovat,
duplikovat ani ovlivitovat. RNG systém Provozovatele prodel auditem a byl certifikovdn a mdze byt
podroben nezdvislé provérce v souladu s poZadavky &eskych afadi.

Zpusob urceni vyhry a jeji vy3e

Ve v3ech hazardnich hrach se G&astnik hazardni hry rozhoduje, jak bude jednat, v jednom & n&kolika
rozhodujicich okamiicich béhem kaZdé fize hry. Na rozdil od her, které jsou zalofeny &ist& na

ndhodg, rozhoduji rozhodnutf Ucastnika hazardni hry v jejim priib&hu o tom, zda nakecnec vyhraje
pot.

Vyherni poméry pro jednotlivé Zivé hry {blackjack a ruletu) jsou uvedeny v pravidlech kazdé hry v
Pilloze.
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Zpusob a lhlty pro vyplatu vyher

KaZda vyhra se pfipisuje na uZivatelské konto ucastnika hazardni hry okamiité po skonéeni hry.
UZastnici hazardni hry mohou kdykoli provést vybér prostfedkil ze svého ulivatelského konta,
pFicemz platba na jejich registrovanou platebni metodu se provadi do 5 pracovnich dndl.

K provedeni vyplaty klikne Géastnik hazardni hry na tlacitko na plose lobby a provede volbu vypiatit.
Utastnik je nasledné dotazan na vysi vyplaty, kterou potvrdi a dojde tak k pfevodu &stky na jeho
registrovanou platebni metodu.

Co se tyle boje proti legalizaci vynos( z trestné €innosti, Provozovate! aplikuje nasledujici opatfeni:

. totoZnost Gfastnikdl hazardni hry je Fadné ové&fovéna a je shromaidén a zaznamenan
dostatek UGdaji, aby Provozovatel mohl provést kontrolu klienta (,know its
customer”);

. novi G€astnici hazardni hry, ktefi se nejevi byt legitimni nebo u nichZ je podezfeni na

trestnou &innost nebo zZioinné spolfeni, jsou pfed uzavienim jakéhokoli aktivniho
vztahu odkazani na pracovnika povéfeného hlddenim pFipadl legalizace vynosi
ztrestné Cinnosti {tzv. Money Laundering Reporting Officer) a/nebo jiného
patfi€ného pracovnika;

. navadzané obchodni vztahy jsou pravidelné monitorovany, aby byla zajisténa shoda
hry s profily G¢astnika hazardni hry;

. prabéiné jsou aplikovany analytické nastroje k méFeni aktudlnich a historickych
hernich vzorcd uéastnika hazardni hry, a to za Géelem identifikace potencidliné
podezitelé aktivity, zejména v souvislosti s velkymi nebo abnormalnimi transakcemi;

. v pfipadé podezielé aktivity budou provedena opatfeni a takova aktivita bude
bezodkladné nahladena v souladu s internimi postupy, a dale budou uéinéna hlaseni
pfisluinym organdm &innym v trestnim fizeni a regulacnim orgdndm v souladu
s pfislusnymi poZadavky;

. zaznamy se uchovavaji za Uéelem uchovani auditni stopy a jako potencialni ddkazni
prostiedky.

Provozovatel spolupracuje a postupuje koordinované v ramci jakéhokoli nasledného vyietfovéni
nebo stihani vedeného pfislusnymi organy Einnymi v trestnim fizeni a regulanimi orgény.

VIP Program

Provozovatel poskytuje v8em Gcastnikiim hazardni hry za stejnych podminek VIP Program, v ramci
kiterého ziskdvaji Gfastnici hazardni hry body (tzv. VIP body nebo VPP) za hrani na strankach
Provozovatele.

O¢astnik hazardni hry ziskdva VPP v poméru 5,5 VPP za ka¥dy 1 USD, ktery uhradi ve formé provize
za hrani pokeru. Za ziskané VPP potom G&astnik ziskava 'StarsCoins' na své ufivatelské konto.
StarsCoins mohou byt nakonec sménény za reklamni a podobné predméty & pouiity k uplatnéni
naroku na vraceni £asti provize pfijaté Provozovatelem od daného Géastnika hazardni hry.

Provozovatel u nékterych turnajd nabizi téz dorovnani zarudeného turnajového prize poolu.
V pfipadé, Ze buy-iny GCastnikd hazardni hry, ktefi se chtéji Géastnit takového turnaje a registrovali
se do néj, nestadi na pokryti celého prize poolu, Provozovatel tento prize pool dorovna. Viyhry
Géastnikd hazardni hry z takového turnaje potom sestavaji jak z penéinich prostiedkld vioZenych
G€astniky turnaje, tak z Castky predstavujici dorovnani financované Provozovatelem. Vidy je
postupovano vsouladu s § 59 ZHH.
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9. Reklamace a stiznosti

V pfipadé, Ze bude (¢astnik hazardni hry nespokojen s poskytnutymi slufbami, mdie Provozovatele
kontaktovat prostfednictvim specidlniho formuldfe (Contact Support Form) nebo zasldnim emailu na
adresu support@pokerstars.com, ve kterém detailn& popie, s jakymi problémy se setkal a jakou
formu napravy si pfeje. Provozovatel bude nasledné Géastnika hazardn hry kontaktovat a spoletng
s nim situaci vyfesi. Takovéto stiZznosti jsou posuzovany iz béhem 90 minut. Vétiina stiznosti je
vyfizena do sedmi dni; pokud vtéto IhGité vyfizena neni, je stiznost eskalovdna managementu
a v takovém pfipadé je vyfedena do tficeti dni. Provozovatel tuto Ihiitu prodiouti (a tedy stiZnost po
jejim uplynuti nezamitne) o dobu, po kterou &ekd na dodani vyzadanych podkladi od (&astnika
hazardni hry, ktery stiZnost podal. StiZnost je moZno podat do ¥esti mésich od okam¥iku, kdy nastala
skuteCnost, kterd je pfedmétem stiznosti.

Ugastnici hazardni hry, kteii nejsou spokojeni s tim, jak byla jejich stiZnost vyfizena, mohou
Provozovatele poZadat, aby byl jejich pfipad déle posouzen ze strany tzv. seniorniho pracovnika
{Senior Agent), reklamagniho centra (Escalation Point) nebo manaZera ve sluzb& (Manager on Duty).

Uéastnici hazardni hry se mohou pti feZeni sporfi obratit také na pfisludny subjekt mimosoudniho
reseni spotfebitelskych sporf, kterym je pro oblast hazardnich her Ceskd obchodni inspekce {viz
www.coi.cz).

10. Pfechodna a zavéreéna ustanoveni

Tento herni plan véetné Piilohy je Gfinny od 9. ledna 2017.
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Ptiloha - Podrobna pravidla hry

1. Poker

Nazvem poker se oznacuje cela fada karetnich her, v nichZ G¢astnici hazardni hry sazi na zaklads sily
svych karet. V pokeru se hraje o spoletny pot, ktery sestdva ze sazek u&in&nych (&astniky hazardni
hry a ktery ziskava bud G¢astnik hazardni hry, ktery ma pii vyloZeni viech karet nejvy$si hand, nebo
téastnik, ktery uini sdzku ve vysi, kterou jeho protivnici nejsou ochotni vsadit, a tedy sloZi.

Pokerové hry PokerStars Texas Hold'em se nabizeji v refimu No Limit (bez limitu), Pot Limit a Limit

(s limitem), & jako smiSend hra, kdy se tyto reZimy stifdaji {viz bliZ$i popis niZe). Podrobny piehled
pofadi pokerovych karetnich sestav je uveden nize.

Provozovatel nabizi Sirokou Skdlu pokerovych her s rGznymi pravidly — her se spoleénymi kartami,
jako jsou napfiklad Texas Hold'em a Omaha, kde vdichni sdili &ast svého handu; hry typu Seven Card
Stud, kde jsou kazdému Gastnikovi hazardni hry rozdany karty, kdy nékteré jsou skryté a nékteré
jsou licem nahoru; hry typu Draw, kde je kazdému Ggastnikovi hazardni hry rozdano pét karet, aviak
miZe si nékteré z nich vyménit za nové; a dokonce i hry typu High/Low Split, kde se pot rozdéluje
mezi nejlepsi ,high” a ,low" handy.

KaZda hra pokeru je zahéjena povinnymi sdzkami, kterymi si Géastnici hazardni hry konkuruji. Ve he
Seven Card Stud jsou povinné dvé sazky, sdzka pied rozdanim karet (ante} a prvni sdzka (bring-in).
V ostatnich hrach jsou povinné sdzky small blind, big blind a nékdy také ante. V kaZdé zakladni hfe
pokeru maji GCastnici hazardni hry nékolik moZnosti, jak vsazet. Tyto moZnosti jsou néasledujici:

(i) CHECK (VYCKAT) — Pokud nepadia v aktudlnim kole ¥4dn4 sdzka, GZastnik hazardni hry mdze
zvolit tzv. check (tj. nesédzet). Zvolenim této moZnosti se dostdvad na Fadu daldi Gfastnik
hazardni hry hrajici ve sméru hodinovych rugi¢ek. Ugastnik hazardni hry tim neztraci nirok
na vyhru potu, pouze pfichazi o moZnost uéinit sdzku v daném kole. Pokud vEichni aktivni
Gcastnici hazardni hry v pravé hraném kole zvoli check, kolo je pova%ovéno za dohrané a
ukongené.

(i) BET (SAZKA) - Pokud v aktudlnim kole dosud nepadla Zadné sédzka, Gastnik hazardni hry
mbZe sézku uinit. Pokud Géastnik hazardni hry vsadi, pak néasledujici Géastnik hazardnf hry
sedici po sméru hodinovych rucicek (a v3ichni dal3f G&astnici hazardni hry) mohou sloZit karty
(fold), navysit pfedchozi sazku {raise} anebo sdzku dorovnat (call).

(iii) FOLD (SLOZIT) — SloZenim karet Ugastnik hazardni hry ztrici narok na ziskani potu. Ugastnik
hazardni hry, ktery takto sloZil karty, nemdZe uiinit jakoukoliv dal3i sazku v rémci pravé
hrané hry a ani tuto hru vyhrat,

(iv) CALL {DOROVNAT) — Pokud soupef b&hem pravé hraného kola ucinil sazku, pak ji d€astnik
hazardni hry mZe dorovnat {cail). U¢astnik hazardni hry tak musi dorovnat sazku uéinénou
ieho soupefemn (soupefi) na stejnou Groves.

{v) RAISE {NAVYSIT) - Pokud soupei b&hem privé hraného kola uginil sazku, pak ji G&astnik
hazardni hry miZe navygit (raise). Ugastnik hazardni hry tak musi dorovnat sizku a poté ji
jesté& navysit. Vichni dalsi Ucastnici hazardni hry pak tuto sazku musi bud’ dorovnavat anebo
navysit pfedchozi navySeni sazky (tzv. ,re-raise”), aby si udreli moZnost vyhrat pot.

KaZdé kolo sézeni probihad do doby, neZ viichni U€astnici hazardni hry dorovnaji sazku nebo slo¥i
karty {pokud nepadnou Zadné sazky, kolo je dokon&eno, jakmile viichni zahraji check). lakmile se
dokonéi kolo sdzek, zatne dalsi kolo sdzek/rozddvani anebo je hra ukonéena.



Kdyz je dorovnana posiedni sdzka nebo jeji navyieni, G&astnici hazardni hry vylo#i svoje karty na stil,
coi se nazyva ,showdown”. Tento okamiik hry rozhoduje, kdo vyhrava pot, protoZe GEastnici
hazardni hry jeden po druhém ukazuji svoje karetni kombinace. Mife se stdt, e showdown
nenastane, a to v pfipadé, Ze jeden z (Zastnik( hazardn{ hry utini sdzku nebo jeji navydeni a nikdo
dal3i sdzku nedorovna (jinymi slovy, viichni G&astnici hazardni hry se rozhodii slofit). V takovém
pfipadé sazejici G¢astnik hazardni hry vyhrava cely pot.

Vsichni dCastnici hazardni hry, kterym byly rozdény karty v daném handu, maji pravo vyzadat si
a vidét skryté karty, které se dostaly a7 na showdown. Tyto karty G€astnici hazardni hry naleznou
v Herni historii a v Zdznamu hand( kaZdé hry. Hernf historie a Zdznam hand{ pfedstavuji néstroje, ke
kterym maji G€astnici hazardnf hry snadny pfistup kliknutim na dané pole v ufivatelském rozhrani &
po dohrani dané hry v &sti Nastroje dostupné prostfednictvim lobby. PFistup ke skrytym kartim
maji pouze Gcastnici hazardni hry, ktef se G&astnili daného handu.

Béina hra pokeru: Table stakes (GEastnik hazardni hry nemdZe vsadit vice ne¥ m4) a ali-in (vsazeno
viechno)

Ve viech pokerovych hrach u Provozovatele plati zdsada ,table stakes®, co? znamend, 3e G&astnik
hazardni hry miZe vsdzet a navySovat pouze Zetony, které ma k dispozici pii zahajeni hry. V pribé&hu
hry Ize vyuZit pravidio ,All-In“, které fika, Ze GEastnik hazardni hry nemiize byt donucen vzdat hru z
divodu nedostatku Zetond na dorovndni sazky. Takovyto Géastnik hazardni hry je ve stavu ,all-in“.
Tento Gcastnik hazardni hry ma poté narok na podil na potu odpovidajici vy&i z té faze hry, kdy u&inil
svoji posledni sdzku. Zbyli Gcastnici hazardni hry pak hraji na tzv. vedlej$i pot (,side pot”), ktery
nemohou vyhrat Gcastnici hazardni hry v all-inu, Pokud vyhldsi all-in vice G&astnikd hazardni hry
bé&hem hry, sestavi se vice side potfl.

Poker ma mnoho variaci a Provozovatel nabizi GEastnikim hazardni hry nasledujici:

= Texas Hold'em

=  Omaha

=  Omaha HifLo

» Courchevel

*  Seven Card Stud

*  Seven Card Stud Hi/Lo
= Razz

® Five Card Draw

= 2-7 Triple Draw

= 2-7 Single Draw

=  HORSE

= HOSE

= Hold'em Mixed

= PotLimit Omaha Hi/Lo a Pot Limit Omaha
= 8-Game Mix

=  Badugi



Hodnoty karetnich kombinaci v pokeru:

Razné varianty pokeru uZivaji riizné soubory kombinaci a jejich hodnot/pofadi, a to konkrétng
nasledujici:

* Hry typu Texas Hold'em, Omaha, Courchevel, Seven Card Stud a Five Card Draw viechny
uZivaji tradicni pokerové pofadi ,high” {vysoké karty).

* Pro Omahu Hi/Lo, Razz a Seven Card Stud Hi/Lo je typicky soubor nizkych kombinaci ,Ace to
Five"”.

* Hodnoceni pofadi na zakladé souboru nizkych kombinaci ,Deuce to Seven” naleznete u her
2-7 Single Draw a 2-7 Triple Draw.

¢ Ve hfe Badugi se pouZiva specidlni hodnocenf kombinaci, které ji ¢ini jedinenou.

Tyto riizné soubory karetnich kombinaci a jejich hodnot jsou detailng popsany nize vidy u prvni
varianty pokeru, kterd dany soubor pouZivd; ndsledné je odkazovdno pravé na tuto prvni
variantu.

Nabizené varianty pokeru:
a. Texas Hold'em

V Texas Hold'emu jsou kaZdému uéastniku hazardni hry rozddny jeho dvé karty licem dolli (tzv.
JViastni karty®), které patfi pouze jemu. Dalsich pét spoleénych karet se rozda na stil licem nahoru,
aby sestavily tzv. ,board”. Viichni aktivni G¢astnici hazardni hry poté hraji s tdmito spolednymi
kartami a s vlastnimi dvéma kartami, a kaZdy z nich se sna#i vytvoiit co nejlepdi kombinaci p&ti karet.
V Texas Hold'emu miZe G€astnik hazardni hry pouZit téchto sedm karet, aby sestavil svou nejlepéi
moZnou pokerovou kombinaci péti karet s pouZitim #4adné, jedné nebo dvou viastnich karet.

V Texas Hold’'emu oznauje znatka nazvand ,button” nebo ,oznadeni dealera” toho tcastnika
hazardni hry, ktery je formdInim dealerem aktudlni hry. Pfed zacatkem hry vio3f u&astnik hazardni
hry sedici bezprostfedn& po sméru hodinowych rutigek od této znagky povinnou sizku, tzv. maly
blind - ,small biind“. U&astnik hazardni hry sedici bezprostfedn& po sméru hodinovych ruii¢ek od
sazky small blind vioZi dal3f povinnou sazku, znamou jako velky blind - ,big blind” (ta pfedstavuje
dvojnasobek small blindu). V zévislosti na pfesné struktufe hry miize byt kazdy Géastnik hazardni hry
poZaddn také o vloZeni ,ante”; to je vidy zobrazeno pfed vstupem do hry.

Poté kazdy z Gcastniki hazardni hry obdrzi své dvé viastni karty.

¢ Moznosti sazeni uifastnika hazardni hry

V Texas Hold'emu, stejné jako v jinych variantdch pokeru, existuji nésiedujici moznosti -
»poloiit” (fold), ,vytkat” (check), ,vsadit” {bet), ,dorovnat” (call) nebo ,navysit” (raise).
Jejich dostupnost vidy zdleZi na dané situaci a akcich ostatnich GZastnikd hazardni hry. KaZdy
utastnik hazardni hry mé vidy moinost sloZit karty a vzdat se podilu na potu. Pokud jeits
nikdo nevsadil, mlze ucastnik hazardni hry bud zahrat check {w¢kat), anebo vsadit sam.
Pokud dGastnik hazardni hry vsadil, nasledujici dastnici hazardni hry mohou polojit,
dorovnat & navysit sazku. K dorovnani stadi vioZit stejnou &dstku, kterou vsadil pfedchozi
ucastnik hazardni hry. NavySeni znamena nejen dorovnat piedchozi sazku, ale také tuto
sézku navysit, a to nejméné o &astku ve vyii big blind.



Poznamka: Struktura a pravidia toho, jakou maximalni vyii sdzek mohou G&astnici
hazardni hry v daném okamziku ufinit, se odviji od toho, zda jde o reZim hry Limit
Hold'em, No Limit Hold'em nebo Pot Limit Hold'em (coZ je vidy u dané hry piedem
uvedeno)}, jejichZ popis ndsleduje:

e Limit

Utastnik hazardni hry maze vsadit & zvysit pouze o pfedem stanovenou &stku, kterd
odpovida (i) v prvnich dvou kolech sazeni (tedy pfed flopem a po flopu) vy velkého
blindu a (i} v druhych dvou kolech sazeni (tedy po turnu a po riveru) dvojnésobku vyse
velkého blindu.. Podet sazek b&hem jedné hry je omezen na &tyfi: sazku (bet) a2 naslednd
tfi navydeni (raise}.

¢ PotLimit

Maximalni vySe sazky je omezena pouze aktudlnim poftem Zetond v potu (pfipadné,
pokud vdaném kole sazek jif byla uinéna sdzka nékterym zostatnich G&astnikd
hazardni hry, navyienym o vySi této sazky, kterou musi G¢astnik hazardni hry nejprve
dorovnat}, G¢astnik hazardni hry tedy méZe uéinit sdzku aZ do aktuélni vy3e potu.

« No Limit

Maximalni vy3e sdzky neni omezena v zavislosti na aktudini vy3i potu ani nenf pfedem
déna, je tedy omezena pouze tim, kolik Zeton G€astnik hazardni hry v daném ckamziku
ma k dispozici. Minimdlni ¢astka navyieni odpovidd aktualni vw3i sazky v daném kole,
kterou u€inil né&ktery z ostatnich tgastnikd hazardni hry. Poéet navyieni neni omezen.

*» SmiSené hry

U smidenych her se hraje stfidavé v reZimu Limit, Pot Limit nebo No Limit, a to pfedem
stanovenym zplsobem (interval, po kterém se reZimy stfidaji, je u turnajowych her
stanoven pomoci fasového obdobi, u hrani o penize poté urditym podtem odehranych
her). V ostatnim plati b&znd pravidla kazdé dané hry. V piipadé smisenych her se vyge
blind{i zvy3uji v okamziku, kdy se reZim Pot Limit mé&ni na reZim Limit nebo No Limit.

Sazeni pokracuje v kazdém kole sazek, dokud vichni aktivni G€astnici hazardni hry (ti, ktefi
nesloZili} nevloZi do potu shodnou &stku.

Pied flopem

Poté, co si kaZdy Gfastnik hazardni hry prohlédne své dvé viastni karty, ma moZnost zapojit
se do hry dorovnanim nebo navy$enim big blindu. Jako prvni hraje Gcastnik hazardni hry
sedici bezprostfedné po sméru hodinovych ruti¢ek od big blindu. Dany GEastnik hazardni hry
m3a moZnost slofit {fold), dorovnat {call} nebe navysit {raise). Dorcvndni {call} musi byt ve
stejné vyii jako hig blind, zatimco navySeni (raise) musi byt alespoft dvakrat vy3si ne? big
blind. Pokud je big blind napf. 1 USD, bude dorovnani stat 1 USD a navydeni nejméné 2
USD. Poté hra pokraduje ve sméru hodinovych rudicek.

Flop

V této fazi jsou rozdany doprostied stolu tii karty licem nahoru. To se nazyva ,flop“. V Texas
Hold'emu jsou tyto tfi karty na flopu spoleéné karty a jsou k dispozici viem aktivnim
Géastniktim hazardni hry. Sdzeni na flopu zacing u prvniho aktivniho Géastnika hazardni hry
po sméru hodinovych rudifek od znacky dealera (tzv. ,button). MoZnosti sdzeni se neliéi od
moinosti pfed flopem, takie pokud nikdo nevsadi, UZastnici hazardni hry mohou zvolit



variantu check a prevést tak akci na dalSiho aktivniho G€astnika hazardni hry pe sméru
hodinovych ruéicek.

¢  Turn

Poté, co Gastnici hazardni hry ukon&i sazeni na flopu, se rozdd licem nahoru dal¥{ karta -
LLurn®. Turn je étvrtou spolefnou kartou v Texas Hold'emu. Nasleduje daldf kolo sizek a
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zadind ho prvni aktivni Géastnik hazardni hry sedici po sméru hodinavych rugicek od buttonu.

* River

Po ukonfeni sazeni v ramci pfedchoziho kola se rozd4 licem nahoru dali karta - ,river”. River
je patou a posledni spoleénou kartou v rdmci hry Texas Hold'em. Sazky zaginaji od prvniho
aktivniho udastnika hazardni hry po sméru hodinovych ruci¢ek od buttonu a plati zde stejna
pravidia pro sdzeni jako na flopu a turnu vysvétlend vyse.

¢ Showdown

Pokud po skonéeni posledniho kola sdzek zbyvé ve hfe vice neZ jeden tastnik hazardni hry,
ukazuje karty ten, ktery jako posledni sazel nebo navySoval. Pokud v poslednim kole
neprobéhla Zadna sdzka, pak jake prvni ukazuje karty dfastnik hazardni hry sedici
bezprostfedné po sméru hodinovych ruditek od buttonu. Uastnik hazardni hry s nejleps
pokerovou kombinaci péti karet vyhrdva pot. V pfipadé rovnosti kombinaci karet si pot
rovnym dilem rozdé&li mezi sebe ticastnici hazardni hry s nejlepsi kombinaci. PFi hie Texas
Hold'em jsou si vBechny barvy rovny.

Poté, co je pot vyplacen vyherci, je moZno rozehrdt novou hru Texas Hold'em. Button se
posunuje po sméru hodinovych ruditek k daldimu G&astniku hazardni hry, znovu se vioii
blindy a ante a U&astnikdm hazardni hry jsou rozdény nové karty.

Texas Hold'em poutiiva tzv. tradiéni hodnoty karetnich kombinaci v pokeru (vysoké karty), iejichZ
popis nasleduje:

Tradiéni hodnoty karetnich kombinaci v pokeru (vysoké karty)

Postupka v barvé {straight flush): Postupka péti karet stejné barvy.

V pfipadé rovnosti kombinaci: Postupka zakon&ena vy3si hodnotou karty vwhrava.

Nejlepsi moznad postupka v barvé se nazyva kralovskd postupka {Royal Flush) a tvofi ji eso, kral,
dama, jack a desitka jedné barvy. Kralovska postupka je neporazitelnad kombinace.

Ctvefice (CtvefFice (Four of a Kind}): Jednd se o &tvefici karet jedné hodnoty a jedna dopliikova karta
neboli , kicker”.




V pripadé rovnosti kombinaci: VyE3i hodnota Ctvefice karet vyhrdva. Ve hrach s otevienymi kartami v
pFipadé rovnosti hodnot ¢tvefic rozhoduje o vyherci vy3si pata, doplitkova karta.

Full House: Jde o trojici a jinou dvojici.

V pfipadé rovnosti kombinaci: Vyhrava G€astnik hazardni hry s nejvy3s{ hodnotou trojice karet. Ve
hrach s otevienymi kartami v pfipadé shodné trojice karet vyhrava (fastnik hazardni hry s vyssi
hodnotou dvojice karet.

Flush: Kombinace -péti libovolnych karet jedné barvy.
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Vyhrava ucastnik hazardni hry, ktery ma nejvyssi hodnotu karty. le-li potfeba, rozhoduje vyssi
hodnota druhé, tfeti, ¢twrté, pfipadné paté nejvyssi karty. Pokud ma vsech pét karet stejnou
hodnotuy, pot se déli rovnomérné mezi véechny G&astniky hazardni hry {tzv. split). U flushe neni barva
rozhodujici.

Postupka (Straight): Postupka, ktera je sloZena z péti karet.

e # w
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V piipadé rovnosti kombinaci: Vyhréva postupka zakonfena vyEsi kartou.
Poznamka: Eso lze jako jedinou ze v3ech karet pouzit na zaatku nebo na konci postupky. A, K, Q, 1, T
{pétka nejvyssi).

Trojice (Three of a kind): Trojice karet stejné hodnoty a dvé libovolné doplikové karty rizné
hodnoty.

V pfipadé rovnosti kombinaci: Vyhrava vy33i trojice. Ve hrich s otevienymi kartami v pfipadé shodné

trojice karet vyhrava nejvyssi, pfipadné druhd nejvyssi doplhkova karta.

Dva pary (Two pairs): Dvé dvojice karet stejné hodnoty a jedna doplitkova karta.



V pripadé rovnosti kombinaci: Vyhrévd vy3si par z obou dvojic. Maji-li G¢astnici hazardni hry shodnou
kombinaci paru, vyhrava druhy nejvy33i pédr. V pfipadé rovnosti obou dvou pard vyhravd vy
doplikovi karta.

Dvojice: Dvojice karet se stejnou hodnotou a tfi libovolné doplitkové karty navzajem odlignych
hodnot.

s

V pfipadé rovnosti kombinaci: Nejvy3i par vyhrava, Maji-li 0&astnici hazardni hry stejny par, vyhrava
nejvy3si prvni, pfipadné druhd nebo tieti dophikova karta.

Vysoka karta (High card): V pfipadé, Ze Uastnik hazardni hry nema 24dnou z uvedenych kombinaci.

V pfipadé rovnosti kombinaci: Vyhravd nejvyssi karta, pfetrvava-li shoda, vyhrava druh3, tfeti nebo

&tvrtd nejvyisi karta a pripadné karta nejnizsi.
b. Omaha

Pokerova hra Omaha se hraje stejné jako Texas Hold'em, se small blindem a big blindem, ,boardem”
o péti spoletnych kartdch a Ctyfmi koly sazeni. Stejné jako v pfipadé Texas Hold'emu je v Omaze
maximalni vySe sazek urtena tim, zda se jedna o reZim Limit, Pot Limit, No Limit & o smi$enou hru
(blize viz popis téchto reziml u Texas Hold'emu). V pfipadé Omahy jsou viak kaidému Ucastniku
hazardni hry rozdany &tyfi karty licem doll (tzv. ,vlastni karty”), které patfi pouze jemu. VEichni
ucastnici hazardni hry pouZiji pfesné tifi z péti spole¢nych karet v kombinaci s pfesné dvéma vlastnimi
kartami, aby vytvofili co nejlepéi kombinaci p&ti karet.

Utastnfk hazardni hry s nejlepéi kombinaci péti karet vyhrava pot. V Omaze musi Uastnici hazardni
hry pouZit pouze dvé ze svych Ctyf viastnich karet do kombinace s pfesné tfemi kartami na stole.
V pripade shody kombinact karet si pot rovnym dilem rozdéli mezi sebe Uastnici hazardni hry
s nejlepsi kombinaci.

Omaha pouZiva tzv. tradiéni hodnoty karetnich kombinaci v pokeru (vysoké karty), jejichZ popis je
uveden pod popisem pravidel Texas Hold'emu vyse.

¢. Omaha Hiflo

Pokerovad hra Omaha Hi/Lo se hraje stejné jako Texas Hold'em, se small blindem a big blindem,
»boardem” o péti spolelnych kartach a ctyfmi koly sdzeni. Stejné jako v pfipadé Texas Hold'emu je
v Omaze Hi/Lo maximalni vy3e sdzek urfena tim, zda se jednd o refim Limit, Pot Limit, No Limit & o
smiSenou hru {blize viz popis téchto rezim( u Texas Hold'emu). V pfipadé Omahy Hi/lo jsou viak
kaZdému Gcastniku hazardni hry rozdany étyfi karty. Vichni Uéastnici hazardni hry pouZiji pfesné dvé
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ze svych Ctyf vlastnich karet do kombinace s pFesné tfemi kartami na stole, aby vytvofili co nejlepdi
kombinaci péti karet. Pot se déli mezi nejlepdi vysoky (,high”) hand a nejlepsi nizky {,low”) hand.
Ucastnici hazardni hry mohou pouft k sestaven( svého vysokého a nizkého handu riizné kombinace
dvou karet ze svého handu, ale v kaZdé z nich musi pou#it pfesné dvé ze svého handu a t¥i z boardu.

Omaha Hi/Lo se hraje s omezenim ,8-or-better”, co? znamend, %e nizky hand musi tvofit nejmené
pét rGznych karet v hodnotd osm a nizéi.

Ugastnik hazardni hry s nejlepsi kombinaci péti vysokych karet ziskavd pal potu, ddastnik hazardni
hry s nejlep3i kombinaci péti nizkych karet druhou polovinu. V pfipadé shody kombinaci se podil na
potu za vysoky hand a podil na potu za nizky hand rovnomérné rozdéli mezi tiéastniky hazardni hry
s nejlepsimi kombinacemi. Pokud ma vice Gcastnikdl hazardni hry handy stejné hodnoty, nastiva
remiza, pii které si rozd&li mezi sebe pot rovnym dilem. Napfiklad pokud nastane situace, kdy ma
narok na pot jeden Gcastnik hazardni hry s vysokym handem a dva Gastnici hazardni hry se
shodnym nizkym handem, vyhrava vitézny GZastnik s vysokym handem polovinu potu, zatimco
Ucastnici s nizkym handem ziskaji kaidy jednu &tvrtinu potu. Pokud ¥3dnd kombinace nesplfiuje
podminky pro nizky hand, vyhrava cely pot nejlep3i vysoka kombinace (high hand).

Omaha Hiflo pouifvd pro sestaveni nejlepdf kombinace vysokych karet tzv. tradieni hodnoty
karetnich kombinaci v pokeru (vysoké karty), jejichi popis je uveden pod popisem pravidel Texas
Hold'emu vy3e, a pro sestaveni nejlepsi kombinace nizkych karet pouZivd hodnoty karetnich
kombinaci zvané ,Ace to Five (nizké karty)”, jejich? popis nasleduje:

Hodnoty kombinaci Ace to Five (nizké karty)

V pripadé Ace to Five {nizké karty} neni barva rozhodujici. Jiné kombinace ne? ni¥e uvedené {napf.
flush, postupka, dvojice, trojice atd., které jsou uZivdny napi. v ,tradiénfch hodnotach karetnich
kombinaci v pokeru {vysoké karty)”) zde nemaji Zddnou hodnotu. Esa jsou v fow kombinacich vidy
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kartou a déle se postupuje smérem dold.

Pozndmka: za nizké (,low") karty se povaZuji eso, dvojka, trojka, ¢tyika, pétka, festka, sedmicka
a osmicka; za vysoké (,high“) se potom povaiuji osmitka, devitka, desitka, kluk {karta J}, krélovna
(karta Q}, kral (karta K) a eso. Osmicka a eso tedy mohou mit jak povahu nizké karty, tak povahu
vysoké karty.

Five Low nebo Wheel: P&tka, Ctyfka, trojka, dvojka a eso.

V pfipadé rovnosti kombinaci: V3ichni, co drii Five-high kombinaci, si déli pot.

Six Low: P&t {ibovolnych karet se Sestkou jako nejvysi kartou.
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Seven Low: P&t libovoinych karet se sedmickou jako nejvy3si kartou.

s w

karty v kombinaci - tfeti nejvy3si, étvrta nejvy3si a patd nejvysai.

Eight Low: P&t libovolnych karet s osmickou jako nejvyssi kartou.

V pfipadé rovnosti kombinaci: Druha nejn
karty v kombinaci - tfeti nejuy3si, ftvrtd nejvyisi a pata nejvyisi.
Poznamka: Eight Low je nejslab&i kombinaci kvalifikujici se pro variantu low her typu Omaha Hiflo
a Seven Card Stud Hi/Lo. Nicméné v Razzu neexistuje zadné takové omezeni, a cely pot vyhriva vidy
pdr (viz niZze popis hry Razz).

d. Courchevel

Courchevel je hra odvozend z Omahy. Kaidy z (¢astniki hazardni hry ve hfe Courchevel obdr¥i pét
karet, které patii pouze jemu. Licem nahoru se pak na st rozda pét spole€nych karet, které sestavi
tzv. ,board”. VSichni ufastnici hazardni hry pouzivaji pfesné dvé ze swych péti vlastnich karet ve
spojeni s presné tfemi kartami na stole, diky nimZ sestavi nejlepsi moZny pokerovy hand o péti
kartach. Courchevel se li§i od Omahy v tom, Ze prvni karta flopu je rozdéna na still hned na zaéatku
hry, je3té pfed prvnim kolem sdzeni (pfad flopem).

Courchevel pouziva tzv. tradiéni hodnoty karetnich kombinaci v pokeru (vysoké karty), jejichi popis
je uveden pod popisem pravidel Texas Hold'emu wyse.

e. Seven Card Stud

V prabéhu hry Seven Card Stud je Ufastnikiim hazardni hry jednotlivé rozdano sedm karet, ale
o vitézi rozhoduje nejlepii kombinace tvofena pouze péti kartami.

Pfed zahajenim hry Seven Card Stud vsichni G€astnici hazardni hry povinnd vsadi ante v uréité
nominalni hodnoté (jedna se vétlinou o 1/10 velké sazky; pFesné vyie sazek zavisi na dané hfe a jsou
zobrazeny v titulni 1i5té stolu}. Kazdy U€astnik hazardni hry dostane tfi karty, dv& karty licem dold
(,vlastni karty”} a jednu licem nahoru. U&astnik hazardni hry, jeho? odkrytd karta md nejnisé
hodnotu (eso se pro tyto Géely povaZuje za.nejvy3si kartu), musi uinit prvni sazku, tzv. ,bring-in*
(jedna se vé&tSinou o 1/5 velké sdzky). Po zaplaceni bring-inu je na fadé utastnik hazardni hry sedici
bezprostfedné po sméru hodinovych ruci¢ek od ucastnika hazardni hry, ktery zaplatil bring-in. Tento
Gcastnik hazardni hry mGZe bud slofit (a tedy ukonéit svou GZast na této hie Seven Card Stud),
dorovnat bring-in (tedy vsadit Edstku odpovidajici vy3i bring-inu), ¢ zvysit (tedy vsadit &astku ve vy3i
malé sazky; mala sazka je obvykle rovna poloviné velké sazky). V pfipadé, Ze jiZ byla nékterym z dfive
hrajicich Gcastnik{i hazardni hry vsazena mald sdzka, dorovnani ndslednd bude takté? ve vyii této
malé sazky, navyieni pak bude ve vyi dvou malych sazek. Sazeni probihd okolo hraciho stolu po



sméru hodinovych ruticek, a to dokud kazdy Gastnik hazardni hry u hraciho stolu bud vsadil stejnou
¢astku jako ostatni, nebo sloZil.

Poznamka: Za Gcelem urceni Gc¢asinika hazardn{ hry, ktery ma povinnost uéinit bring-in v Seven Card

v
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potom karova dvojka vklada bring-in.

Poté je kaZzdému zbyvajicimu uastniku hazardni hry rozdana dal3i karta licem nahoru, tzv. ,Fourth
Street”. Hru zalind ten GCastnik hazardni hry, jehoZ dvé odkryté karty maji nejvy3Ei hodnotu (tedy
opatné nei v pfipadé uréeni Gcastnika hazardni hry, ktery ma povinnost ufinit bring-in). Tento
uastnik hazardni hry si mdZe vsadit (bet} nebo zahrat check. Pokud Zadny uastnik hazardni hry
nema mezi svymi kartami licem nahoru parové karty, bude se jednat o malou sdzku. Pokud néktery
tCastnik hazardni hry ma parové karty, maji Uastnici hazardni hry moZnost dle vlastni volby vsadit
malou nebo velkou sazku. Pokud néktery z nich vsadi velkou sézku, vyie naslednych dorovnani a
navyseni v tomto kole sézeni je uréena vysi velké sazky. Sazeni déle probihd obdobné jako v pfipadné
prvniho kola sazeni.

Po ukenéeni druhéhe kola sazeni je kaZzdému zbyvajicimu Géastniku hazardni hry rozdidna datdi karta
licem nahoru, tzv. ,Fifth Street” a nasleduje tieti kolo sdzeni. Na fadé je opét ten G€astnik hazardni
hry, jehoZ odkryté karty {tentokrat jiZ i) maji nejvyssi hodnotu.

Poznamka: Poéinaje kartou Fifth Street se po zbytek hry sdzky a navyseni Eini ve vyii odpovidajici
velké sazce,

Po ukonéeni tfetiho kola sazeni je kazdému zbyvajicimu Géastniku hazardni hry rozddna dalii karta
licem nahoru, tzv. ,Sixth Street” a ndsleduje Ctvité kolo sazeni, Na Fadé je opét ten Géastnik hazardni
hry, jehoz odkryté karty (tentokrat jiZ ¢tyfi) maj nejvys$i pokerovou hodnotu.

Po ukonéeni &tvriého kola sdzeni je kaZzdému zbyvajicimu GEastniku hazardni hry rozdana sedmi a
posledni karta, a to licem dolG, takZe ji uvidi pouze G€astnik hazardni hry, kterému je rozdana.
Nasleduje paté, posledni kolo sdzeni. Akci opét zadind ten Gastnik hazardni hry, jeho# adkryté karty
(tedy stale ¢tyfi karty, nebot posledni karta byla rozddna licem dolQ) maji nejvy3si pokerovou
hodnotu.

Z(stava-li ve hie vice nei jeden Glastnik hazardni hry po ukonéeni zavéreéného kola sdzek, pak
posledni sazejici / navy3ujici (castnik hazardni hry vyloZi svoje karty na stdl jako prvni. V pfipads, fe v
poslednim kole nepadla zidna sazka, pak jako prvni vyklada svoje karty G&astnik hazardni hry na
prvni pozici (sedadlo 1, poté sedadio 2 a tak dale).

Uéastnik hazardni hry s nejlep$i kombinaci péti karet vyhrava pot. V piipad® shodnych kombinaci se
pot rozdéli rovnomérné mezi U¢astniky hazardni hry s nejlepéimi pétikaretnimi kombinacemi.

Po rozdéleni potu lze zahdjit novou hru Seven Card Stud Poker.

Seven Card Stud pouZiva tzv. traditni hodnoty karetnich kombinaci v pokeru {vysoké karty), jejichz
popis je uveden pod popisem pravidel Texas Hold'emu vysSe.

f. Seven Card Stud HiflLo

Ve hie Seven Card Stud Hifto je kazdému Géastniku hazardni hry v prib&hu hry rozdano sedm karet,
ale o vitézi rozhoduje pouze karetni kombinace péti karet kaZdého (&astnika hazardni hry. Aby mél
Ucastnik hazardni hry narok na zisk &asti potu za low {nizké karty), musi low hand spliovat podminku
~8 or better”, tedy byt sloZen z karet s hodnotou osm a nizéi. Utastnici hazardni hry mohou k
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sestaveni svych nejlepSich moZnych kombinaci vysokych a nizkych karet pouiit rlzné karty ze svych
sedmi karet.

Zplsob hry pokerovych her Seven Card Stud Hi/Lo je stejny jako u hry Seven Card Stud, kdy G&astnik

s

)Eastnik hazardni hry s nejlepdi kombinaci vysokych péti karet {,Hi") ziskdvd polovinu potu a
Ucastnik hazardni hry s nejlepsi kombinaci nizkych péti karet {,Lo") ziskava druhou polovinu potu.
lesthize 7zadny U&astnik hazardni hry nesestavi nepirovou kombinaci péti karet s hodnotami 8 a
men3imi (low hand}, bere cely pot nejlepsi kombinace vysokych karet (high hand).

Seven Card Stud Hi/Lo pouZiva pro sestaveni nejlepdi kombinace vysokych karet tzv. tradiéni hodnoty
karetnich kombinaci v pokeru {vysoké karty)}, jejichZ popis je uveden pod popisem pravidel Texas
Hold'emu vyde, a pro sestaveni nejlepsi kombinace nizkych karet pouiivd hodnoty karetnich
kombinaci zvané ,Ace to Five (nizké karty}”, jejichz popis je uveden pod popisem pravidel Omahy
Hi/Lo vy3e.

g. Razz

Razz (Seven Card Stud, pouze nizka) je pokerovéd hra, ve které pfi odkrytl karet vwhréva nejnizdi
(2 tedy nejlépe hodnocenad) pokerova kombinace ,Ace to five”. V Razzu je Géastnikdim hazardni hry v

nejlépe hodnoceny) hand z péti karet.

Zplisob hry Razz je stejny jako u hry Seven Card Stud s vyjimkou toho, Ze bring-in je povinen uginit
Gcastnik hazardni hry s nejlépe hodnocenou kartou {coi je oviem stejné jako ve hie Seven Card Stud

evwws

Pot vyhrava ucastnik hazardni hry s nejlepsi Skaretni kombinaci Ace to five.

Razz pouziva hodnoty karetnich kombinaci zvané , Ace to Five {nfzké karty)”, jejichZ popis je uveden
pod popisem pravidel Omahy HifLo vy3e. Oviem na rozdil od her Omaha Hi/Lo a Stud Hi/Lo, kde je
hodnota Eight Low nejslabsi kombinaci (jinymi slovy slabsi kombinace v nich nemaji Zadnou

v

nejlepsi} kombinace, i pokud se jednd o nine low, queen low nebo dokonce pér.

Pokud maji dva nebo vice Udastniki hazardni hry po ukonéeni posledniho kola sdzeni hand shodné
hodnoty, pot se mezi né rozdéli rovnomérné. Barvy karet v tomto chledu nehraji roli.

h. Five Card Draw

Varianty pokerovych her s vyménou se hraji se sdzkami naslepo (blindy), stejné jako Texas Hold'em
nebo Omaha. Prvni (castnik hazardni hry po velké sazce (big blind) ma na vybér sloZit karty {foid),
dorovnat sazku {call} nebo ji nawsit [raise). Kelo pokraduie po sméru hedinovych rufifek
kolem pokerového stolu aZ do jeho ukonéeni.

Po skonteni prvniho kola sazenf nasleduje vyména karet {(draw). V tomto okamiZiku si kaZdy Géastnik
hazardn{ hry vybere ty karty, které si pfeje odloZit {discard). Proces odkladani karet probiha po
smé&ru hodinovych rutitek podél stolu. Uastnici hazardni hry potom dostanou karty za své odloiené
karty. Uastnik hazardni hry si nemusf vzit Z4dné karty a miZe z(stat ,stand pat”, tj. bez vymény
karet.

Poté, co viichni vyméni své nechténé karty za nové, nésieduje dalSi kolo sazeni poéinaje prvinim
G¢astnikern hazardni hry nalevo od znacky button.
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U her typu draw se miie stat, e bude potfeba vice karet, ne zbyva v balitku. V tomto pfipadé se
karty opét zamichaji a hra pokraduje s novym halitkem karet.

Ugastnik hazardni hry s nejlepéi kombinaci péti karet vyhravé pot. Poté, co je vyplacen pot za nejlepsi
kombinaci, je pfipravena nova hra Five Draw.

Pokud maji dva nebo vice handd shodnou hodnotu, pot se mezi né rozdéli rovnomé&rné. Barvy karet
zde nehraiji roli.

Five Card Draw pouiiva tzv. tradi¢ni hodnoty karetnich kombinaci v pokeru (vysoké karty), jejich?
popis je uveden pod popisem pravidel Texas Hotd'emu vy3e.

i. 2-7 Triple Draw

2-7 (Deuce tc Seven) Triple Draw Lowball je pokerova hra, ve kieré wyhrdvd pot
kombinace nizkych karet (jde tedy o ,Lowball” variantu pokerové hry). Je to hra s vyménou karet,
kdy se rozda pét karet, a poté pfi vyméné (draw) Géastnici hazardni hry mohou odioZit Zadnou nebo
al viech pét svych karet a dostanou zpét stejny pacet. Zakiadni pravidla hry a sazeni jsou stejnd jako
v pfipadé Five Card Draw, s tim, Ze ve hfe Triple Draw si kaZdy G&astnik hazardni hry miZe vyménit
své karty celkem tfikrat, 1 kdyZ si nemusi vyménit ani jednou {stand pat), anebo naopak, ménit
viechny karty b&hem viech vymeén.

2-7 Triple Draw pouZiva hodnoty karetnich kombinaci zvané ,Deuce to Seven (nizké karty)”, jejichZ
popis nasleduje:

Hodnota kombinaci Deuce to Seven (nizké karty)

Hodnota kombinaci Deuce to Seven (nizké karty) je pravym opakem klasickych ,high” hodnoceni
kombinaci. lelikoz v klasickém high pokeru znamenaji vlastni karty i¢astnika v hodnoté sedm a pét v
rozdilné barvé nejhorsf kombinaci, s kartami mimo barvu budete v deuce to seven pro low driet
nejlepsi moinou kombinaci {,,perfect seven” low nebo ,,wheel”).

Eso se v Deuce to Seven vidycky hraje jako vysoka karta (proto z kombinace A, 5, 4, 3, 2 nelze
sestavit postupku, ale hand ma hodnotu eso low). Postupky a barva se ve hfe Deuce to Seven mezi
kombinace nepodéitaji.

Seven Low: Znamena jakychkoliv pét neparovych karet mimo barvu netvoficich postupku, s nejvy3si

kartou sedm. Nejlepsi moina kombinace je 7, 5, 4, 3, 2, které se té% ¥ikd ,wheel” {, kolo™} nebo
»humber one”.

*

¥

V pripadé rovnosti kombinaci: nizsi druha nejvyssf karta vwhrava pot. To znamend, e kombinace 7, 5,

4, 3, 2 pordzi 7, 6, 5, 3, 2 {,Seven-Five low” tedy poraii ,Seven-Six [ow”). Je-li to nutné, rozhoduiji
daldi karty v kombinaci - tfeti nejvyssi, Ctvrta nejvy3si a pata nejvysii,

Eight Low: Znamena jakychkoliv pét neparovych karet mimo barvu netvoficich postupku, s osmickou
jako nejvyisi kartou.
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V pfipadé rovnosti kombinaci: nizsi druha nejvyssi vyhrava pot. Jle-li to nutné, rozhoduiji dalsi karty v
kombinaci - tfetl nejvy3ai, ¢tvrtd nejvyssi a pata nejvyssi.

Nine Low: Znamend jakychkoliv p&t neparovych karet mimo barvu netvoficich postupku, s devitkou
jako nejvyssi kartou.

rwys war

V piipadé rovnosti kombinaci: niZéi druhd nejvy3si vyhrdva pot. Je-li to nutné, rozhoduji dalsi karty v
kombinaci - tfeti nejvy33i, Ctvrta nejvy3si a pata nejvy3si.

Ten Low: Znamena jakychkoliv pét neparovych karet mimo barvu netvoficich postupku, s desitkou
jako nejvy3si kartou.

s

V pfipadé rovnosti kombinaci: nizéi druhd nejvy3si vwwhrava pot. Je-li to nuiné, rozhoduji dalsi karty v
kombinaci - tfeti nejvyssi, Ctvria nejvyssi a patd nejvyssi.

Dale dle stejné logiky existuji kombinace Jack Low, Queen Low, King Low, Ace Low. Pokud u€astnik
hazardni hry nem(Zze sestavit kombinaci z karet rGznych hodnot, mé par, & dva pary, trojici, €i
dokonce full house ¢i poker (viz hodnoty u tzv. tradiéni hodnoty karetnich kombinaci v pokeru
(vysoké karty)}, s tim, Ze pouhy jeden par je lepsi variantou neZ dva pary, ty jsou zas lepsi nei trojice
atd. Pokud maji dva G¢astnici stejnou kombinaci, tedy napf. par, vywhrava ten Gcastnik, jehoZ par ma

nizél hodnotu. Hodnoceni kombinaci je tedy v zdsadé opalné ne? u tzv. tradicnich hodnot karetnich
kombinaci v pokeru (vysoké karty).

V hrach pouzivajicich systém Deuce to Seven {nizké karty) tedy neexistuje Zadné omezeni kombinaci
na nizké karty {podobné jako u Razzu). Vyse jsou uvedeny piiklady kombinaci, které mohou héhem

aww s

j- 2-7 Single Draw

2-7 (Deuce to Seven) Triple Draw Lowhall je pokerovd hra, ve které wyhrévd pot
kombinace nizkych karet {jde tedy o ,Lowhall” variantu pokerové hry). Je to hra s vyménou karet,
kdy se rozda pét karet, a poté pfi vyméné {draw) miZou O&astnici hazardni hry odloZit Zidnou nebo
az viech pét svych karet a dostanou zpét stejny pocet. Zakladni pravidia hry a sazeni jsou stejna jako
v piipadé 2-7 Triple Draw, s tim, Ze ve hie Single Draw si kazdy dcastnik hazardni hry mdie (ale
nemusi} vymeénit své karty pouze jednou.

2-7 Single Draw pouzivéd hodnoty karetnich kombinaci zvané ,Deuce to Seven {nizké karty)”, jejichz
popis je uveden pod popisem pravidel 2-7 Triple Draw vyse.
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k. HORSE
HORSE ve skute¢nosti pFedstavuje poéateéni pismena téchto pokerovych her:

a  {Texas) Hold'em

= Omaha Hi/to

. Razz {Seven Card Stud Low)

= Stud (Seven Card Stud High)

= Eight-or-better (Seven Card Stud High-Low)

HORSE se hraje jako jedno ,kolo” kaidé z her, kterd je jeho souddsti. Zalind se s Texas Hold'emem
v rezimu Limit, a poté se st¥idd Omaha Hi/Lo v reZimu Limit, Razz, Seven Card Stud, a nakonec Seven
Card Stud Hi/Lo. Po dohrani Seven Card Stud Hi/Lo je herni kolo u konce a hra se pfesouvd zpét
k Texas Hold'emu v reZimu Limit atd. V horni &4sti uZivatelského rozhrani se G€astnici hazardni hry
dozvi, ktera z her je pravé aktualni.

PFi pfesunu z Omaha Hi/Lo na Razz neni button dostupny. To znamena, Ze pfi pfesunu hry zpét na
Texas Hold'em (po odehrani Seven Card Stud Hi/Lo) nemtize zidny z (éastnik( hazardni hry pfeskodit
blind nebo platit sazku navic. Viechny hry v rdmci HORSE se hraji vrezimu Limit a plati obvykld
pravidia kazdé hry uvedend vyie.

i. HOSE
HOSE ve skute¢nosti ptedstavuje poéateéni pismena téchto pokerovych her:
= {Texas) Hold'em
»  Omaha Hiflo
= Stud {Seven Card Stud High)
= Eight-or-better (Seven Card Stud High-Low)

HOSE se hraje jako jedno ,kolo” kaZdé z her, ktera je jeho soutasti. Zalina se s Texas Hold'emem
v rezimu Limit, a poté se stfidd Omaha HifLo v reiimu Limit, Seven Card Stud, a nakonec Seven Card
Stud Hi/Lo. Po dohrani Seven Card Stud Hi/Lo je herni kolo u konce a hra se pfesouva zpét k Texas
Hold'emu v refimu Limit atd. V horni €asti uZivatelského rozhrani se G¢astnici hazardni hry dozvi,
ktera z her je pravé aktualni.

Pfi pfesunu z Omaha Hi/Lo na Stud (Seven Card Stud High) neni button dostupny. To znamena, Ze pfi
presunu hry zpét na Texas Hold'em (po odehrani Seven Card Stud Hi/Lto} nemiZe 24dny z Ucastnik(
hazardni hry pfeskoéit blind nebo platit sazku navic. V8echny hry v ramci HOSE se hraji v reZimu Limit
a plati obvykla pravidia kazdé hry uvedend vyse.

m. Hold'em Mixed

Ve hie Hold'em Mixed se stfidajf kola Texas Hold'emu v reZimu Limit a Texas Hold'emu v reZzimu No
Limit.

Refimy Limit a No Limit se stfidaji vidy po odehrani 6 nebo 9 her, v zavislosti na poftu Ucastniki
hazardni hry sedicich u stolu. Plati obvykla pravidla kaidé hry uvedena vy3e.
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n. Pot Limit Omaha Hi/lo a Pot Limit Omaha
Ve hie PLH/PLO se sttidaji kola Omaha Hi/Lo v reZimu Pot Limit a Omaha v reZimu Pot Limit.

Pot Limit Omaha Hi/Lo a Pot Limit Omaha se stfidaji vidy po odehréni 6 nebo 9 her, v zavislosti na
poftu castnikll hazardni hry sedicich u stolu. Plati obvykld pravidla kazdé hry uvedena vyse.

0. 8-Game Mix

Hra B-Game Mix je kombinace nésledujicich osmi rdznych typd pokerové hry:
e T- Limit 2-7 Triple Draw;
¢ H-Limit Hold'em;
e O -Limit Omaha Eight or Better (Hi/Lo);
s R -—Razz
¢ S- Limit Seven Card Stud;
e E - Limit Stud Eight or Better (Hi/Lo);
¢ H- NoLimit Hold'em;
s A - Pot Limit Omaha,

Hru 8-Game Mix lIze hrat jak ve formé turnaje, tak ve formé cash game. Turnajova forma 8-Game Mix
se hraje v Sesti U€astnicich hazardni hry {u formy cash game miie byt polet Ofastnikd u jednoho
stolu rGzny, tedy neni pevné dan), piitemz vyie uvedenych 8 typi hry se mé&ni kazdych Sest hand(
(nebo, v pFipadé turnajl, skaidym zvysenim urovné blind(l, coZ se déje po uplynut! pfedem
stanoveného Casového intervalu). Nejprve se hraje 2-7 Triple Draw vreiimu Limit, dile Texas
Hold'em v reZimu Limit atd. dle pofadi uvedeného vyie. AZ se dokonéi posledni hand ve hfe Pot Limit
Omaha, cyklus se vraci zpét na Limit 2-7 Triple Draw a zalina se znovu. Aktudlné hrana hra je
zobrazena v horni ¢asti uzivatelského rozhrani, spoleéné s tim, kolik hand@ jiz bylo odehrano (&,
v pfipadé turnajd, kolik éasu zbyva do dalsi zmény hry)}.

8-Game Mix se liSi od ostatnich her jako H.O.R.S.E, protoZe zahrnuje kola No Limit Hold'em a Pot
Limit Omaha, zatimco vétiina smiSenych her se hraje pouze v limitnich variantach. Pfi zméné typu
hry na No Limit Hold'em a Pot Limit Omaha se blindy a ante snizuji, aby zlstaly sdzkové drovné

konzistentni. Konkrétni vyie limitQ, ante a blind( je vidy pfedem zobrazena pro kaZzdou jednaotlivou
hrus.

Pro jednotlivé typy her plati obvykld pravidla kaZdé jednotlivé hry, ze kieré se 8-Game Mix sklada,
ktera jsou uvedena vyse.

p. Badugi

Badugi se hraje s povinnymi sazkami zvanymi blindy, stejné jako Texas Hold'em nebo Omaha. Kaidy
aéastnik hazardni hry dostane Ctyfi karty licem dolQ.

Nasteduje prvni kolo sazek, kde lze sazku dorovnat (call), navysit {raise} nebo karty sloZit {fold).
U&astnici hazardni hry, keeff zistanou po prvnim kole sazek ve hie, maji moinost své karty vyménit.
Cilem vwymény je odhodit karty, které d€astnik hazardni hry nechece, a nahradit je novymi, kieré
mohou vylepsit jeho kombinaci. Pokud chce, mize odhodit viechny &tyfi karty.
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Pokratuje se druhym kolem sazek, ve kterém maji Gfastnici hazardni hry moZnost vsadit nebo sloZit,
a za pfedpokladu, fe nepfedchazely Zadné sazky, mlze Ucastnik hazardni hry zahrat check. Jakmile je
toto kolo sazek ukonéeno, nasleduje dalsi vyména a sdzkové kolo. Poté probéhne zévéreéné kolo
vymén a sdzek, po kterém, pokud je ve hie vice nei jeden Gastntk hazardni hry, nasleduje
showdown. U€astnik hazardni hry s nejlepsi kombinaci vyhrava pot.

V badugi je nejlepdi kombinace takova, kterd je sloZena ze 4 karet rozdilnych barev a hodnot,
pficemz &m niZsi je nejvydsi karta v dané kombinaci, tim vy33{ hodnotu kombinace ma. Esa se
povazuii za nizké karty a tedy nejlep$i kombinace v Badugi je A-2-3-4 s kazdou kartou v jiné barvé.

ProtoZe jsou esa povaZovdna za nizké karty, nejhorsi kombinaci jsou naopak &tyfi kralové.

Pokud md G&astnik hazardni hry vice ne? jednu kartu stejné hodnoty, do kombinace se poditd pouze
jedna z nich. Podobn& pokud md Gcastnik hazardni hry vice nei jednu kartu stejné barvy, do
kombinace se opét poditd pouze jedna z nich. Obé tato pravidla se uplatfiuji zrovef.

Pokud tedy G&astnik hazardni hry nemd &tyfi karty ¢tyft rlznych barev, potom jeho kombinace je
sloZena (i} ze viech karet, jejichz barva se v handu vyskytuje pouze jednou, a (ii) ddle co se tyée karet,
jejich? barva se v handu vyskytuje vickrat, pouze z nejnizsi z nich.

Zaroveri pokud (&astnik hazardni hry nema Cyfi karty rlznych hodnot, potom jeho kombinace je
slofena opét (i) ze viech karet, jejich hodnota se v handu objevuje pouze jednou, a (ii) dale co se
tyée karet, jejichZ hodnota se v handu vyskytuje vickrat, pouze jedna z nich.

Jakakoliv kombinaci sloZena ze étyf karet ma vy3si hodnotu neZ jakakoliv kombinace sloZena ze tfech
karet, atd. Pokud ma vice nez jeden (&astnik hazardnf hry kombinaci sloZenou ze stejného mnoZstyi
karet, potom vy33i hodnotu ma ten z nich, jeho# nejvyssi karta v jeho handu ma nejnizsi hodnotu.
Pokud ma nejvy3si karta obou G&astnikd stejnou hodnotu, vyhrava ten z nich, jehoz druha {piipadné

pfi jejich shodé tieti a dale pfipadné Ctvrtd) nejvyssi karta ma nejnizéi hodnotu.
Podrobné&jsi popis hodnot karetnich kombinaci pouZivanych pfi hfe Badugi a jejich pFiklady nasteduji:

Hodnota kombinaci u Badugi

Hodnoceni kombinacf u Badugi neni totoiné s principem tradi¢niho pokerového pofadi kombinaci.
Potadi kombinaci u Badugi je podobné hodnoceni Ace to Five; stejné jako ve hie Ace to Five se eso
hraje jako nizka karta. Nicméné na rozdil od Ace to Five musi kaZdd karta v kombinaci byt v jiné barvé
i v jiné hodnoté nei ostatni karty v kombinaci.

Kombinace u hry Badugi se skladaji ze &tyf karet misto obvyklych péti. Z tohoto dlivodu tedy neni
moiné sestavit postupku z péti karet.

Pokud ma Gcastnik hazardni hry karty ve stejné barvd, pofitd se pouze jedna z nich. A pokud ma
pary, polita se té jen jedna karta z paru.

Badugi: badugi je jakdkoliv kombinace, kterd se sklada ze étyf neparovych karet rozdilné barvy.

V pifipadé rovnosti kombinaci: niz8i druhd nejvyssi karta vhandu vyhrdva pot. Je-i to nutné,
rozhoduji tieti nejvyssi a étvrta nejvyssi karta, opét &im nizsi, tim lepsi.

Kombinace tf karet: Jakikoliv kombinace, kterd se sklada ze tii neparovych karet rozdilné barvy, ale
&tvrté parové nebo v barvé. Aktivnimi kartami jsou poté nejniZsi ti neparové karty rozdilné barvy.
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JelikoZ zde médme pér, jedna z téchto &yf karet se nepoditad. Proto ji je tfeba vyFadit a sestavit
kombinaci ifi karet 4, 2, A.

it

ol a ) v

Jeliko? zde jsou dvé srdce, vys8i z nich je tieba vyiadit a vytvofit kombinaci ti karet 3, 2, A

v W

V pfipadé rovnosti kombinaci: nizsi druhd nejvyssi karta v handu vyhrava pot. le-li to nutné,
rozhoduje treti nejvy$$i karta, opét &m nizdi, tim lepdi. Ctvrtd karta {parova nebo v barvé)neni pro
vysledek hry ani déleni potu rozhodujici.

Kombinace dvou karet: Jakdkoliv kombinace, kterd se skldadd ze dvou nepdrovych karet rozdilné

Jelikoz zde jsou tii srdce, dvé nejvyssi z nich se vytadi a vytvoii se tak kombinace dvou karet 2, A.

vaTs v

V pfipadé rovnosti kombinaci: nizdi druha nejvy3si karta v handu vyhrava pot. Tfeti a &étvrtd karta
{parova a/nebo v barv&) neni pro vysledek hry ani déleni potu rozhodujici.

Kombinace jedné karty: Kombinace se sklada pouze z jedné aktivni karty, pfifem?Z ve hie z0stava ta

JelikoZ zde jsou Ctyfi esa, tii z nich se vyfadi a vytvofi se tak kombinace o jedné karté — esu (A).
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Jeliko? zde jsou CtyFi karty stejné barvy, t¥i nejvy3si z nich se vyfadi a vytvoli se tak kombinace o

jedné kart& nejniz3i hodnoty — zde trojce (3).
V pfipadé rovnosti kombinaci: Pot se déli mezi dvé shodné kombinace o jedné aktivn{ karté.
Provozovatel nabizi G€astnikiim hazardni hry tyto moiZnosti hrani pokeru:

a} Cash Game

Pii cash game jsou Gdastnici hazardni hry usazeni u virtudlnitho hractho stolu dle jejich volby a
utkdvaji se s jinymi U&astniky hazardni hry. Cash game pfedstavuje hru se Zetony, které piimo
reprezentuji penéini prostfedky, o které se hraje. Pokud tedy Gcéastnik hazardni hry vstoupi do cash
game, potom Zetony, se kterymi se hraje, pfedstavuji pendini prostfedky, které mize prohrat &
vyhrat. P¥i ukonéeni Ucasti na hie a opusténi hraciho stolu mu nésledné bude na jeho uZivatelské
konto pfipsano takové mnoistvi penéinich prostfedk(, které odpovidd aktudlnimu mnoistvi Zetond,
jimig Géastntk pfi ukondeni UEasti disponuje. Zahajit Uast na hie u daného hraciho stolu miie,
pokud je u ndj volné misto; ukondit G¢ast na hfe miZe kdykoliv. Ugastnik hazardni hry ma navic
moZnost si kdykoliv b&hem hry dokoupit Zetony aZ do maximaini vyie Zetonl, kiera je u kaidého
hraciho stolu pfedem stanovena a zobrazena. Dokoupeni Zeton( je Ufastnikovi hazardni hry taktéz
umoznéno v pfipadé, Ze prohraje viechny své Zetony. KaZdy hraci stdl ma téZ pfedem stanovené
vyse blindd, ante a bring-ind, které se béhem hry neméni.

b} Turnaje

Turnaje maji stanoveny zatatek a konec: turnaj zacina, jakmile jsou usazent v3ichni Glastnici-hazardni
hry, nebo v uréenou dobu (viz pravidla jednotlivych turnaja nize}; turnaj probiha az do okamiZiku, kdy
mi vitéze. Na rozdil od cash game je G¢astnik hazardni hry pFi turnajové hfe usazen u stolu a hraje,
dokud nepfiijde o viechny své Zetony (a je tedy vyfazen zturnaje), nebo dokud nevyhraje (tedy
dokud nejsou vyFazeni ostatni U€astnici hazardni hry). B&€hem turnaje mize dochazet k pfesazovani
Utastnikl hazardni hry mezi jednotlivymi hracimi stoly daného turnaje, a to v zavislosti na typech
turnaje, které jsou popsany nize. Podobné jako u cash game i v turnajové hie miiZe byt d€astniklm
hazardni hry umoinéno dokupovat si Zetony, pt¥iCemz pokud je to umoinéno, pravidla pro
dokupovani (tzv. rebuy) jsou pro kazdy takovy turnaj predem uvedena. U&astnici hazardni hry plati
pouze buy-in a pfipadné rebuy. Zda G¢astnik hazardni hry ma narok na vyhru {(a jeji eventudlni vyse)
zavisi na umisiéni daného U¢astnika hazardni hry v turnaji. Umisténi v turnaji se stanovuje podle
toho, vijakém pofadi byl Gfastnik z turnaje vyfazen {pfipadné podle toho, ie zbyl jako jediny,
posledni U&astnik turnaje). Z tohoto divodu u vESiny turnajl vyse blind( béhem turnaje nardsta. Na
rozdil od cash game nelze Zetony, které Géastnik hazardni hry vyhral v turnaji, vymeénit za pen&inf
prostiedky, které by mu byly vyplaceny na jeho ufivatelské konto ani jinak; Zetony tedy slouii pouze
ke stanoveni umisténi Odastnika hazardni hry.

i. Multi-Table turnaje

V multi-table turnajich (MTT) G&astnici hazardni hry zadinaji se stejnym, danym poftem Zeton(. Na
mnoha stolech vzdjemné soupefi o své Zetony, zatimco blindy a/nebo ante postupné stoupaiji.
Jakmile G&astnik hazardni hry pfijde o své Zetony, je vyfazen z turnaje. Jak jsou d€astnici hazardni hry
postupné vyiazovani, stoly se rui a zbyvajici Uastnici jsou pfesazeni k jinym steldm tak, aby byl
zachovin piny pofet Glastnikd hazardni hry u v3ech stolll a hra byla 'vyrovnand’. Nakonec se
posledni zbyvajici Uéastnici hazardni hry se viemi Zetony sejdou u findlového stolu, kde se koneénym
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vitdzem stane ten Gfastnik hazardni hry, kterému se podafi shromaidit viechny Zetony swych
soupefl. Narok na vyhru ma piedem dany pocet nejlépe umisténych {tedy nejpozdéji vyFazenych)
Gtastnikd hazardni hry; tento potet Gastnik{l hazardni hry, ktefi obdrii vyhru, zavisi na celkovem
podtu Géastnikll daného turnaje; wy3e jednotlivych vyher je pfedem uréend a zévisl na poctu
Uastnfks a na vy3i buy-inu (sniZeného o provizi Provozovatele) za {i¢ast na daném turnaji.

ii. Shootouts

Shootout je specidlnim typem turnaje na vice stolech. Normalné, pokud hraji ucastnici hazardni hry v
multi-table turnaji, jsou pfesunovani od stolu ke stolu, aby se pofet tfastnikl hazardni hry u stolt
vyrovnal. Nakonec viichni nevyfazeni (¢astnici hazardni hry skondi u ,findlového stolu”. V turnaji
shootout se toto vyvazovani nedéld. Dokud u stolu nesedi postedni Gcastnik hazardni hry, zistdva
Gcastnik hazardni hry u svého pivodniho stolu. V pfipadé, Ze na tomto stole vyhraje, pokraluje k
dal¥imu stolu a cely proces se znovu opakuje s ostatnimi (Castniky hazardni hry, ktefi vwhréli na
svych plvodnich stolech.

Ve DVOJTEM SHOOTOUTU musi G&astnik hazardni hry vyhrat u dvou stol(), aby se stal celkovym
vitézem (akoliv v&tdinou néjakou vyhru obdrii viichni GEastnici hazardni hry, ktefi se dostanou k
findlovému stolu — tato informace je vidy zobrazena pFed vstupem do turnaje}. Kazdy zahajujici stdi
se hraje az do svého uzavieni (tedy dokud u néj nezbyvé pouze jeden Géastnik hazardni hry), findlovy
stil je utvofen z vit&z( prvnich kol zdpash. Napfiklad Stud Double Shootout miZe zalit s 8 plnymi
staly, dohromady tedy s 64 Gastniky hazardni hry v prvnim kole. KaZdy z t&chto stoili se bude hrat
az do uréeni jednoho vitéze a 8 vitézd se presune k findlovému stoly, kde se bude hrat aZ do uréeni
jednoho konecného vitéze.

V TROJITEM SHOOTOUTU musi Géastnik hazardni hry zvitézit u tfech stolli, aby vyhrél cely turnaj.
Napfiklad u standardniho (9 U¢astnikd hazardni hry u stolu) trojitého shootoutu - v prvnim kole bude
usazeno 729 G¢astnikd hazardni hry, 9 u kaZzdého stolu, to znamend celkové 81 stolll. U stoid se bude
hrat do té doby, nei u kaidého z nich zbude jeden G&asinik hazardni hry se viemi Zetony. 81
zbyvajicich GEastnik( hazardni hry bude pfesunuto k deviti stoldm druhého kola. Stejné jako v
prvnim kole se u stold bude hrét, dokud u kaidého z nich nezlstane jeden Gfastnik hazardni hry se
viemi Zetony ze svého stolu. Nakonec 9 zbyvajicich Ucastnik( hazardni hry postoupi k findlovému
stoluy, kde bude uréen koneény vitéz.

Cely proces miiZze byt rozsifen na &tyf- i vicendsobny shootout. Také neni nezbytné, aby se zacalo
v deviti u kaZdého stolu. Pokud nebude shootout piné obsazen, nékteré stoly v prvnim kole mohou
mit vice G¢astnik( hazardni hry nez jiné. Pozdni registrace na turnaje typu shootout nejsou mozné.

iii. Satelity

Satelit je typ turnaje, ktery se sklada ze dvou fazi: faze satelitové a faze hlavni. Do turnaje typu
Satelit lze vstoupit bud' i v jeho satelitové fazi, nebo az vjeho hlavni fazi, pficemi buy-in do
satelitové faze je levnéj3i nef do hlavni faze. Ze satelitni faze do hlavni faze turnaje oviem postupuje
jen omezeny, pfedem dany pofet G&astnikl hazardni hry - t&ch, ktefi nebudou vyfazeni a zlstanou
ve hie nejdéle. Provozovatel po¥ada satelity Sit & Go na jednom i vice stolech. Satelity na vice
stolech (multi-table satelity} jsou plénovany jako pravidelné turnaje a pfihlasovani do nich i jejich
pribéh jsou identické s ostatnimi turnaji na vice stolech. Maji pouze jedinou odlidnost — hraje se do
té doby, ne? u stolu z{stane tolik Gcastnikd hazardni hry, kolik je v hlavni fazi turnaje uréeno mist
pravé pro postupujici z jeho satelitni faze.

iv. Rebuy turnaje .

Turnaje, kde si v jejich pribéhu lze dokupovat Zetony, se nazyvaji rebuy turnaje. Ve standardnich
turnajich u¢astnik hazardni hry vypadava ze hry, a tedy prohréva, jakmile mu dojdou Zetony. V
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p¥ipad& rebuy turnajil je viak Géastnikiim hazardni hry umoinéno si v pribéhu turnaje za pfedem
danych pravidel Zetony dokoupit.

Informace o rebuy turnajich:

e Na za&atku turnaje je tzv. ,obdobi pro rebuy”. Typickym obdobim pro rebuy je prvni hodina
turnaje (do zadatku prvni pfestdvky). Jakmile toto obdobi vyprsi, neni jiZ moiné dokupovat
Zetony.

¢ B&hem obdobi pro rebuy miie byt k dispozici pevny nebo neomezeny polet moZnosti
dokoupit Zetony.

o Pokud d&astnikovi hazardni hry Zetony dojdou Gplng, bude mu rebuy nabidnut automaticky
{pokud je k dispozici). U¢astnik hazardni hry mGZe provést rebuy kdykoli, kdy ma na rebuy
narok. Utastnik hazardni hry nemd narok na rebuy, pokud jiZ vylerpal maximalni potet
rebuys, nebo pokud je moZnost provést rebuy omezena pottem Zetonl. Rebuy mdiie mit
jakoukoli cenu, ale v&tginou stoji stejné tolik, kolik plvodni buy-in, a ziska za néj stejny pocet
setond jako za plvodni buy-in. Béhem handu nelze provést rebuy - pokud je proveden rebuy
bé&hem handu, Zetony nebudou ,ve hie” (tedy Glastnik je nebude mit k dispozici pro sazeni),
dokud nezaéne dalsi hand.

e Na konci obdobi pro rebuy miZe byt k dispozici ,add-on”. Obvykle to je bé&hem prvni
pfestavky. Add-on pifedstavuje jeden rebuy navic. Add-ony jsou dobrovolné a (castnik se
maze ve chvili, kdy mu je nabidnut, rozhodnout, zda tuto moinost vyuZije ¢ nikoliv. Add-on
miize predstavovat jakoukoliv &dstku, ale obvykle stoji stejné jako plivodni buy-in, pficemi
Uéastnik hazardni hry obdrii stejny nebo vy$si podet Zeton( jako na zafatku.

s Obdobi pro rebuy, mnoistvi Zeton(, které si Géastnik hazardni hry miiZze pomoci rebuy
dokoupit, polet rebuys, ktery je v daném turnaji umoZnén, a mnoZstvi a cena Zetond, které
Ize dokoupit v ramci add-on(, se mdie liSit pro kaidy turnaj, nicméné tyto informace jsou
Ueastnikiim hazardni hry vidy ozndmeny pied tim, nez vstoupi do turnaje a uhradf buy-in za
ucast na ném.

v. Deep Stacks

Turnaj oznaceny jako ,Deep Stacks” znamend, Ze kaidy Utastnik hazardni hry zadind hru s vy38im
po&tem Zetond pfi zachovani potatedni vyde blindii; jinymi slovy, pomér po&atedni vyse small blindu
a big blindu k mnoZstvi Zetont, s kterymi uastnik hazardni hry vstupuje do turnaje, je niZsi; kazdy
(&astnik hazardni hry ma tudiz b&hem Deep Stacks turnaje vétsi prostor pro hru.

Kromé toho se turnaje Deep Stacks oproti ostatnim turnajdm vyznacuji deldimi obdobimi, ve kterych
je vyde blindd nemé&nnd, tedy nenarGsta. Prodlouieni intervall mezi navySenimi blindi opét
znamena vice prostoru ke hie, zejména v polatednich fazich turnaje.

vi. B-Max a 4-Max

Oznaleni ,6-max” v ndzvu turnaje znamend, Ze u kaidého stolu je k dispozici 6 mist, namisto
obvyklych 7-10 (z&leif na typu hry). Provozovatel také nabizi uddlosti ,4-max”, kde jsou u kazdého
stolu pouhd 4 mista.

Poznamka: Nékteré herni varianty se vidy hraji v 6 nebo méné Uéastnicich hazardni hry u stolu.
Napfikiad 8-Game Mix a Deuce to Seven (2-7) Triple Draw.
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vii. Turbo

Turbo je turnaj, ve kterém Grovné blind( stoupaji mnohem rychleji neZ ve standardni hfe. Doba
trvdni kazdého kola (nez dojde k navySeni blindd/ante) v turbo turnajich je obvykle 5 minut (oproti
standardnim 10 nebo 15 minutam), i kdyz existuji i turbo turnaje s minutovymi koly.

Turnaje typu turbo rebuy maji obvykle pfestavku po 30 minutach oproti standardnim 60 minutam.

viii. 2X-Turbo {& 3X-Turbo)

Turnaj 2x-turbeo je specialni druh rebuy turnaje (obwykle typu Satelit), ve kterém dochazi k
navySovani Grovni turbo rychlosti, ale obdobi pro rebuy je dvakrit delsi neZ v normalnim turnaji
turbo rebuy. Stejné tak 3x-turbo ma obdobi pro rebuy tfikrat deldi. Mnoistvi Zetond — vietné
startovniho poltu, rebuy a add-on, je §ité na miru kaZdému turnaji.

ix. Garantované turnaje

U téchte turnajd je fond wyher garantovan urtitou pevnou minimaini Eastkou p# zachovani
pozadavk(l uvedenych v § 59 ZHH, tj. Ze pfed zahdjenim turnaje dojde k uhrazeni vkladt aéastnikd
hazardni hry odpovidajicim nejméné 50 % pfedem stanovené minimalni vye vyhry, a v piipadé, Ze

W

souhrn vkiad{ bude vy38i neZ pFedem stanovend vyde vyhry, Provozovatel nevyplati na vhrach vice
nez 95 % z Ghrnné vyse viech vklad(.

x. Sit & Go

Sit & Go je turnaj, ktery nema prfedem stanoveny as zahdjeni - jednoduse zalne, jakmile jsou
zapInéna viechna mista. Podet (fastniki tohoto turnaje naopak je pfedem stanoveny a pohybuje se
v rozmezi od 2 aZ po 360 afastnikd hazardni hry.

Xi. Double Or Nothing

,Double or Nothing” je druh turnaje typu Sit & Go. V turnaji typu Double or Nothing Sit & Go
vyhrava polovina ucastnikl hazardni hry dvojnasobek buy-inu. Turnaj konéi v okamiiku, kdy je
vyiazena polovina jeho ugastnikd; druha polovina ma potom narok na wyhru.
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2. Blackjack

Provozavatel nabizi nasiedujici varianty Blackjacku, jejichZ pravidla jsou uvedena niZe:

v a

e Klasicky Blackjack pro vice hraéd
s Prémiovy Blackjack pro vice hradi

Na rozdil od kiasického Blackjacku pro jednoho hrace nabizi varianty Blackjacku pro vice hracd
tasovaé pro akci kaidého U&astnika hazardni hry, ¢imi se zarucuje, Ze se hra pfljemnym tempem
posouva vpied. Aby bylo zarugeno, Ze (€astnici hazardni hry nezmeskaji sv(ij tah, budou ve chvili, kdy
isou na fad&, upozornéni.

Uéastnici hazardni hry usazeni u stolu zainaji kazdé kolo blackjacku umist&nim sdzek na své
piistuiné pozice pro sazky, zndmé také jako ,boxy“. Na kaidém stole jsou zfetelné uvedeny
minimalni a maximalni sazky, které GEastnik hazardni hry mOzZe vsadit, a vy3i sézky si zvoli kliknutim
na ikonu Zetonu, ktery vyjadfuje spravnou hodnotu poZadované sazky. Po umisténi viech sdzek
dostanou Géastnici hazardni hry p¥ed své boxy dvé karty licem nahoru a dealer jednu kartu.

Cilem hry v blackiacku je porazit dealera. Aby se to tGcastnikovi hazardni hry podafilo, musi mit hand,
jeho? celkova hodnota nepiekroéi 21, a zaroveil ma vyssi hodnotu neZ hand dealera. Vyhrat vsak
maze i tehdy, pokud dosdhne hodnoty niZsi nez 22 a hodnota dealerova handu pfesahne 21. Pokud
je celkova hodnota Gfastnikova handu 22 a vice, tato situace se b&in& oznaluje jako ,dostat se pies”

a automaticky prohrava a ztraci moZnost ziskat vyhru.

Jakmite je atastnik hazardni hry vyzvan, miZe ke svému handu tahat daldi karty s cilem navy3it jeho
hodnotu. Jakmile skonéi s tahdnim karet, dealer dokonéi sviij hand. Ugini tak podie pravidel, kterd se
li3 v zavislosti na varianté blackjacku, kterou hraje (viz pravidla nize).

Nejlepsi hand v blackjacku se nazyva ,blackjack”. Vyhra za tento nejlepdi hand ve hfe je vy33ine? za
viechny jiné kombinace, sazka se toti vyplaci ve vyhernim poméru 3:2 (oviem nikoliv v pfipadé, Ze
Glastnik hazardni hry ziskd blackjack pomoci tzv. rozdéleni — ktomu viz pravidla niZe, tehdy je
vyherni pomér stejny jako u jinych vitéznych handd, tedy 1:1). Blackjack tvofi eso a jakakoli dal3i
karta s hodnotou deset - vietng kaidého kluka {karta J), kralovny, krdle a desitky. Blackjack je
neporazitelny, ale musi ho tvofit pruni dv& karty, které Géastnik hazardni hry dostane. Oviem pokud
mé dealer rovné? blackjack, miiZe dojit k remize a G¢astnik hazardnf hry obdrzi jako vyhru pouze svoji
sazku.

V blackjacku maji vechny desitky, kluci, krdlovny a kralové hodnotu deset. Esa mohou mit dvé rlzné
hodnoty, jedna nebo jedenact (uéastnik hazardni hry si miZe vybrat kterou). Pokud napfiklad
zkombinuje eso a ¢tyfku, hand Gastnika hazardni hry bude mit hodnotu pét nebo 15. Kdykoli je eso
cenéno na 11, je vyE&i soudet obvykle oznaovan jako ,soft”. V uvedeném pfikiadu by 15 bylo ,soft
15, Se soft handem si mohou G&astnici hazardni hry vyZadat kartu navic nebo zahrat dvojnasobek,
aniz by riskovali, Ze se dostanou ,pFes”. Aviak nikdo jim nezarudi, Ze se soft hand s dalsi kartou
zlepst.

Pokud neni v pravidiech jednotlivych variant nize uvedeno jinak, vitézné handy v blackjacku se
vyplaci v poméru jedna ku jedné. Napfikiad vsadi-li d&astnik hazardni hry 4 USD a vyhraje, pokud
neni nize uvedeno jinak, obdrii kromé své plvodni sdzky jeSté zisk 4 USD. Jestlize ziskd blackjack pfi
hrani varianty hry, kterd vyplaci v poméru 3:2, a pokud nebude mit blackjack také dealer, obdrZi
kromé své plvodni sazky jesté zisk 6 USD.

Kdykoli md G&astnik hazardni hry stejny hand jako dealer, jednd se o ,remizu”. V takové situaci
vyhraje zpét svoji sazku, ale neobdrii dal$i vyhru. Pokud hand prohraje, neobdrii nic a sdzka pfipada
Provozovateli. Z téchto vieobecnych pravidel existuji vyjimky, které jsou uvedeny niZe.
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Jakmile dealer dokondi sv(ij hand, obdrzi G&astnik hazardni hry svoji vyhru.
Jak rozdélit a zdvojnasobit

V blackjacku nemusi Gastnik hazardni hry pouze tahat karty nebo se driet téch, které dosta! na
zaCatku. Za urlitych okolnosti ma ucastnik hazardni hry nékolik daldich moZnosti. Tyto moinosti
zavisi na prvnich dvou kartach, které mu budou rozdany. Tyto moZnosti zahrnuji:

a. Rozdéleni

Rozdéleni v podstaté proméni jeden hand na dva, ¢imz ziska Ucastnik hazardni hry vice pfileZitosti
vyhrat. Kdykoli Gfastnik hazardni hry rozdéli hand, musf umistit dal3i sdzku ve stejné vy&i jako svou
plvodn( sdzku na nové vytvoieny druhy hand. Rozdélovat se mizZe, pokud jsou GEastnikovi hazardni
hry rozdany dvé karty stejné hodnoty (krél - deset, Sest - Sest apod.). Oba handy pak hraje nezavisle a
kaZzdé z nich skondi viastni vwhrou, prohrou nebo remizou.

Pokud jsou GZastnikovi hazardni hry rozddna esa, rozdéleni navic podléha urditym omezenim.
Nabizené varianty blackjacku povolujf pfi rozdéleni dvou es, aby si Gastnik hazardni hry na kaZdy
novy hand tahl jen jedinou kartu. Omezuji tak $ance (astnika hazardni hry na zlepdeni handu
dalSimi kartami, rozdélenim nebo zdvojnasobenim.

b. Dvojndsobek

Moznost Dvojnasobku dovoluje Gcastnikovi hazardni hry zdvojndsobit plvodni sazku, ale pouze za
uréitych okoinosti:

{i) Po rozddni prvnich dvou karet miZe Gcastnik hazardni hry pfidat dal¥i sazku (shodnou s
pocateéni sdzkou}, a poté dostat jednu dal3i kartu k zlepgeni handu.

(i} Ve vdech hrach blackjack maze GZastnik hazardni hry vsadit dvojndsobek na jakékoli dvé
prvni karty.

MoZnosti pii hife

V kazdém kole blackjacku bude G&astnik hazardni hry vystaven mnoha rozhodnutim. V zavislosti na

rozdanych kartach a variant& hry, kterou hraje, se mu otevfou moZnosti rozhodovani. Zde jsou
mozZnosti, které se traditné nabizi v blackjacku:

a. Vizt kartu

Otastnik hazardni hry si miZe vyZadat daléi karty a vylepéit tak sviij hand. Karty si mdZe tahat
postupné az do dosazeni celkové hodnoty handu 21 nebo vice.

h. Stat

Kdyz je celkova hodnota handu 21 a méné, miZe Gcastnik hazardni hry ziistat stat a neriskovat, Ze

celkova hodnota jeho handu pfekrodi 21.

¢. Rozdélit
Pokud maji prvni dvé karty GEastnika hazardni hry stejnou hodnotu {osm - osm, K - 10 apod.), mdze
vsadit dal3i sdzky (ve stejné vyii jako polatedni sdzka) a vytvofit druhy hand, se kterym si zahraje
proti dealerovi.

d. Dvojnascbek

Utastnik hazardni hry miie viodit daléi sazku ve stejné vysi jako polatefni sizka, ale vyménou
dostane na svilj hand uZ jen jedinou dal3i kartu a pak z(stane automaticky stat.
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e. Pojisténi

Pokud je prvnf kartou dealera eso, mliZe Géastnik hazardni hry vsadit polovinu éastky své plvodni
sazky a obdrii vyhru 2:1, pokud dealer bude mit blackjack. Jestlize dealer nemé blackjack, Gastnik
hazardni hry prohrava.

f.  Jedna ku jedné

Pokud bude dcastnikovi hazardni hry rozdan blackjack a dealer ukdzie eso, mize uzavfit specidinf typ
pojisténi zvany jedna ku jedné. Jestlize si ti¢astnik hazardni hry vybere jedna ku jedné, vyhra bude
1:1 bez ohledu, zda ma dealer nebo nema blackjack. Nevybere-li si Ufastnik hazardni hry jedna ku
jedné, hand se dohraje norméainim zpdsobem.

Pravidla pro hru dealera

lakmile (¢astnik hazardni hry dokondi sviij hand (tedy bud dosahne hodnoty 21 €& vy$si nebo se
rozhodne stat), pfichazi na fadu dealer. Dealerovi jsou rozdany taktéz dvé karty, ovéem jeho
moznosti hry jsou omezeny na moinost vzit kartu a na moinost stat (tedy nemiiZe zahrat ,rozdélit”,
LOvojnasobek”, ,pojisténi”, ani jedna ku jedné”), pfi¢emi jsou dana pravidla, kdy dealer musi vzit
dalsi kartu a kdy naopak daldi kartu nebere: pokud je soufet hodnot karet dealera 16 nebo niZsi,
dealer povinné bere daldi kartu; pokud je tento soulet 17 & vy33i, dealer daldi kartu nebere.
Vyjimkou je varianta Klasicky blackjack, kdy dealer bere povinné kartu i pfi tzv. ,s0ft 17°, tedy handu
obsahujicim eso, jehoi hodnota je 17, pokud eso poditdme za 11. Pro prehlednost je uvedena
tabulka s jednotlivymi kombinacemi dvou karet a indikaci, kdy dealer bere dal3i kartu a kdy nikoliv:

diil?r’a A 2 1314 5|6 ]| 7| 81| 9 |10J0acK

A 717

2

3

4

5

6 7/17

7

8

Poznamka: v tabulce jsou uvedeny pouze handy sloiené ze dvou karet, oviem pravidla pro to, zda
dealer bere dalsi kartu ¢i nikoliv se uplatni pro hand slozeny z lihovolného mnoistvi karet; jinymi
slovy, rozhoduijici je pouze soufet hodnot jednotlivych karet. PFi €ervené podbarvenych hodnotach
dealer bere daisi kartu, pii zelené podbarvenych nebere; ziuté podbarvend kombinace ,soft 177 se
lisi mezi nabizenymi variantami: v Klasickém blackjacku dealer pfi této kombinaci bere dalsi kartu,
v Premiovém blackjacku nikoliv.

Ochrana uiivatelského rozhrani

Pti hrani blackjacku je zasadni, aby nebyl déastnik hazardni hry omezovan pfi pfijiman{ rozhodnuti v
pribéhu handu. Nékdy mbZe hru ovliviiovat celd Fada faktor(l - od probhlému s piipojenim k internetu
at po nechténé kliknuti. AZkoli nelze pPedvidat kaZdy problém, kiery miZe ovlivnit G€astnika
hazardni hry, software Provozovatele zahrnuje celou fadu ochrannych prvkid s cllem pomoci t&m
Gfastnik(m hazardni hry, kteii mohli bezdétné nebo ndhodou udinit rozhodnuti za hranicemi béiné
hry.
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V pfipadé, Ze se Ucastnik hazardni hry pokusi uinit nékteré z nésledujicich rozhodnuti, software
Provozovatele takové Gfastniky hazardni hry varuje a poiadd o opétovné ovéfeni akce, kterou
chystali zvolit:

o Vzit kartu, pokud ma hard 17 nebo vice
+ Statna 11 nebo méné
e Dvojnasobek, pckud ma hard 12 nebo vice

Tato opatieni jsou zavedena s cilem zajistit, aby d&astnici hazardni hry neprohravali sdzky v disledku
necht&nych kliknuti nebo chyb. Tato varovéni sice Ize vypnout, nicméné to neni doporufovéano.
Vypnout je lze ve chvili, kdy software Provozovatele zobrazi varovani.

Doéasné stoly

Aby Provozovatel zachoval spravedinost a poskytl Géastnikiim hazardni hry jistou Groven ochrany v
pfipadé, 7e se néco nepovede, zaruéuje, ze ufastnici hazardni hry nepfijdou o Zddné své sazky
provedené b&hem toho, co byli odpojeni kvilli vypadku internetového pfipojeni. V t&chto pfipadech
si Provozovatel uloZi vedkeré informace o hfe, a jakmile se GCastnici hazardni hry pfipoji, dokon&i

hand na docasném stole. Na viech docasnych stolech se viasinl karty dealera vyméni, aby se
zamezilo moZné tajné dohodé.

Klasicky blackjack

Klasicky blackjack je jednou ze dvou variant blackjacku dostupnych u Provozovatele,

Pravidla hry

V Klasickém blackjacku se pouziva osm bali¢kd s 52 kartami. Pfed rozdénim kaZdého handu se baligky
smichaji dohromady a dealer nedostane skrytou kartu. Dealer musivzit dalsl kartu pfi ,soft 17
{hand obsahujici eso, ktery ma v souétu hodnotu sedm nebo 17), a pokud bude mit G&astnik hazardni
hry blackjack, obdrzi vyhru v poméru 3:2 k vysi jeho sdzky {oviem pouze pokud blackjack budou
tvofit prvni dvé karty, které ucastnik hazardni hry v dané hie obdrii; v pFipadé, Ze hodnotu blackjack
ziskad pomoci rozdéleni dvou karet stejné hodnoty, je vyherni pomér 1:1 jako u ostatnich vitéznych
sazek}.

JestliZe O€astnik hazardni hry prohraje proti blackjacku, pak ztrati pouze povinnou po&ateéni sazku,
kterou ulastnik zahajuje hru, a viechny ostatni volitelné sazky (ti. sdzky na rozdéleni a dvojnasobky —
viz pism. c) a d) v &asti ,MoZnosti pfi hie” vyse), které se nedostaly ,pies” (tedy pokud hodnota
handu, jeho? se tato volitelna sdzka tyka, nepfesahla 21}, skonci remizou a G&astnik hazardni hry je
obdrii (vyhraje) zpé&t.

Moinosti sdzeni tcastnika hazardni hry

Minimalni sazka v Klasickém blackjacku je 0,1 USD, ale s postupem handi se oteviraji daléi mo?nosti
sézek. Uéastnici hazardni hry mohou zahrat dvojndsobek (1 karta) s jakymkoliv handem o dvou
kartach. Znamena to, Ze Gfastnik hazardni hry maZe zdvojnasobit svoji pofateéni sazku, ale musi
zlistat ,stat” poté, co je mu rozdana jedna dalsi karta. Maximani sazka je potom 100 USD. Vzhledem
ktomu, ie nejvyssi wyherni pomér v Klasickém Blackjacku je 3:2 {viz vy3e), je maximalni whra
z jednotlivé sazky v této varianté 250 USD.

Utastnik hazardni hry milze také dvé karty rozdélit, pokud se jednd o par nebo majf stejnou hodnotu.
Pokud je tedy Ucastnikovi hazardni hry rozdana napfiklad kombinace devét-devét, sedm-sedm nebo
kluk-deset, miZe za dalSi sdzku ve stejné vysi vytvorit dva handy. Zde najde Géastnik hazardni hry
pravidla pro déleni:
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e Pokud uéastniklim hazardni hry neni rozdén pdr es, mohou karty rozdélit téikrat a ziskaji tak
celkem Ctyfi handy.

» Dvé esa Ize rozdélit jen jednou, a poté U¢astnici hazardnl hry obdrZi na kaZdy rozdéleny hand
jen jedinou kartu.

e U&astnici hazardni hry mohou zahrat dvojnasobek s jakymkoliv handem o dvou kartdch,
véetné po rozdéleni pard bez esa.
Pojisténi

Pokud si Géastnik hazardni hry mysli, Ze dealer bude mit blackjack, mlie si zakoupit ,pojisténi®.
Znamena to, e pokud dealer bude mit blackjack, Provozovatel vyplati d€astnikovi hazardni hry jeho
sazku ,pojisténi” ve vyhernim poméru 2:1.

Teoretickd navratnost pro ti€astnika hazardni hry {RTP) pii uziti optimalni herni strategie v Klasickém
blackjacku je 99,41 % (tato dlouhodobd primérnd procentudlni ndvratnost tedy zavisi na hie
konkrétniho Géastnika hazardni hry).

Prémiovy blackjack

Pravidla hry

Na rozdil od nékterych jinych her typu blackjack se v Prémiovém Blackiacku smichaji dohromady a na
zafatku kaidého handu rozdaji jen &tyfi 52karetni balicky. Maximalni sdzka je v Prémiovém
Blackjacku &ini 2500 USD. Vzhledem k tomu, Ze nejvy3al vwherni pomér v Prémiovém Blackjacku je
taktéi 3:2 {viz nize), je maximalni vyhra z jednotlivé sdzky v této varianté 6250 USD.

Dealer neobdrzi skrytou kartu. Zdstava stat na ,soft 17” (hand obsahujici eso, ktery ma v soultu
hodnotu sedm nebo 17). Pokud bude mit Gcastnik hazardni hry blackjack, obdrZi vyhru v poméru 3:2
k vy§i jeho sazky (oviem pouze pokud blackjack budou tvofit prvni dvé karty, které G€astnik hazardnf
hry v dané hie obdrZi; v pfipadé, Ze hodnotu blackjack ziska pomoci rozdéleni dvou karet stejné
hodnoty, je vwherni pomér 1:1 jako u ostatnich vitéznych sazek).

S postupem handu se oteviraji dal3i moznosti sazek. U¢astnici hazardni hry mohou napfiklad zahrét
dvojnasobek na jakykoliv hand se dvéma kartami. To znamend, Ze pokud se zavaie ,stat” poté, co od
dealera obdrii jednu dalsi kartu, mdze zdvojnasobit svoji poCatecni sazku.

Ugastnici hazardni hry také mohou dvé karty rozdélit, pokud se jednd o par nebo maji stejnou
hodnotu. Pokud je tedy G€astnikovi hazardni hry rozdéna napfiklad kombinace osm-osm, dva-dva,
kral-jack, kralovna-deset nebo padobné, mGie za dalsi sdzku ve stejné wy3i vytvofit dva handy. Zde
najde uéastnik hazardni hry pravidla pro rozdéleni:

s Rozdélit miie dvakrit a ziska tak celkem tfi handy;
» Fsalze rozdélit jen jednou a na kaZdy rozdéleny hand ziska jen jednu kartu;

o Utastnici hazardni hry mohou zahrat dvojnasobek s jakymkoliv handem o dvou kartdch,
vietné po rozdéleni pard bez esa.

Pojisténi

Pokud si Géastnik hazardni hry mysli, Ze dealer bude mit blackjack, maZe si zakoupit ,pojisténi”.
Znamend to, e pokud dealer bude mit blackjack, obdrii G¢astnik hazardni hry vyhru v poméru 2:1
k sazce ,,polisténi”.
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Teoretickd navratnost pro Gfastnika hazardni hry (RTP) pfi uZiti optimalni herni strategie v
Prémiovém blackjacku je 99,67 % (tato dlouhodoba primérnd procentualni navratnost tedy zavisi na
hite konkrétniho Géastnika hazardni hry).

3. Ruleta pro vice hraéi

Evropska ruleta

Na kole evropské rulety najde Ucastnik hazardni hry 37 jamek ocistovanych od nuly do 36. Znamena
to, e GcastnikGm hazardni hry nabizi lep3i Sanci ne? u jinych stolll rulety, jako je tfeba americkd s
vice jamkami.

Yawr

,Oblast vnitfnich sdzek” a ,oblast vnéjich sazek” jsou dvé hlavni oblasti stolu, na které se umistuji
sazky. Kaida z nich nabizi mnoho rlznych zpdsob(, jak vsadit, a odlisné limity sazek, které jsou
uvedeny niZe.

Oblast vnitfnich sdazek nabizi sdzky na jednotliva Cisla, kterd jsou uspofaddna na stole tésné vedie
sebe, nebo na skupiny az Sesti cisel.

¥owvs

Oblast vnéjlich s&zek obsahuje dvojice sdzek na Eervenou nebo €ernou, vysokou nebo nizkou a
lichou nebo sudou {kaid& z nich zahrnuje 18 éfsel). U€astnik hazardnf hry miZe také vsadit 3est
riznych 12¢iselnych sazek {kazdé tfi z nich jsou znamé jako sazka na ,sloupec” a ,tucet”).

Navic jsou zde skupiny sazek, kieré pokryvaji 7 aZ 17 &isel rozmisténych v rlznych ¢astech kola. Tyto
sazky maZe GEastnik hazardni hry umistit jedinym snadnym kliknutim na tzv. ,racetrack”, tu &ast
stolu rulety pfipominajici kolo, véetné poradi, ve kterém jsou Cisla zobrazena na kole, na rozdil od
zobrazeni popofadé v hlavni éasti pro sazky.

Nazorna ukazka toho, jak mizZe vypadat oblast racetrack (vrchni éast obrazku) a vnitinich a vnéjsich

sazek {spodni &ast obrazku):

A A AR A Yt o | NS 1

0D | 1936 |

T L L e
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Po pfipejent ke stolu si musi kaZdy d€astnik hazardni hry vybrat barvu Zetonu, kterou bude pouiivat v
prib&hu své asti na hazardni hie. Poté si u€astnik hazardni hry miée jednodude zvalit hodnotu
Zetond, které bude pouZivat pifi umistovani svych sdzek, a ménit podet Zeton(, které najednou umisti
na uréitou oblast sazek.

S pomoci vnitfnich a vnéjSich sdzek mibZe Géastnik hazardni hry vsadit na jakékoli ¢islo nebo
kombinaci ¢isel. KaZda vnéjsi sazka musi dosahovat alespoil minima stolu, stejné pravidlo piati pro
celkovy soudet vnitinich sazek. PFi porovnavani s minimem stolu jsou vniténi a vnéjsi sazky navzajem
nezavislé.

U vitéznych sazek se plvodni sdzka vraci na tcet Géastnika hazardni hry spoletné s vyplatou, jejiZ
vyde je ndsobkem vy3e sazky a vyherniho poméru uvedeného niZe pro kaZdy typ sazky. Vyhra se tedy
sklada ze zpét obdrzené sazky a déle vyplaty nad rdmec vasi sdzky. Pokud GCastnik hazardni hry
prohraje, pfichazl o celou vysi sazky.

Provozovatel automaticky zaznamenéva vsazené Castky a nepovoll umisténi sdzek mendich, nei je

minimum stolu. Pokud si ti€astnik hazardni hry zvoli niz& hodnotu neZ povolené minimum, umisti se
pfi prynim kliknuti na oblast sdzek minimalni sazka stolu.

Vyse jednotlivych vnitfnich sazek zadanych pro dané jednotlivé roztoZent kola se pro déely minimalni
vyse vnitFnich sazek séita; této minimalni vyse tedy stadi dosahnout v dhrnu viech vnitinich sazek
v daném okamZiku zadanych konkrétnim Uéastnikem hazardni hry. lestlize ufastntk hazardni hry ani
v souftu takovych jednotlivych wnitfnich sdzek minimaini vySe vnitfni sazky nedosadhne, budou
takové sazky pii roztoceni kola odebrany (po vyprseni Casu pro sazky) a navraceny ucastnikovi
hazardni hry.

VSechny sazky budou zpracovany a vyhodnoceny jako vyhravajici ¢i prohravajici, jakmile vyprsi Cas
pro umisténi sazek a bude ukonéeno roztoéeni kola.

Vyherni poméry vnitfnich sézek — Ruleta

Nézev sazky o _ .Pog':-et pokl;ytv;:h c_:“ise_i Vyherni pomér
Jedno gislo 1 35:1

Dvé lisla pi 17:1

Tri tisla 3 11:1

Ctyfi tisla 4 | 8:1

Sest €isel 6 5:1

Vyherni pqm_éry_vn 8jfch sdzek - Ruleta .

Nazev sazky SR Potet pokMﬁch Eisél_ SR rvfrherﬁi pomér
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Cewéné o 18 1:1
Cerna 18 1:1
Licha 18 1:1
Suda 13 1:1
Nizka (1-18) 18 1:1
Vysoka (19-36) o 18 1:1
1., 2. nebo 3. tucet 12 2:1
1., 2. nebo 3. sloupec 12 2:1

Dvojice a sazky na nahled rulety (Racetrack)

Kromé oblasti vnitinich a vnéjSich sazek miZe Gfastnik hazardni hry sdzet také na oblast stolu
zvanou racetrack {tedy nahled rulety). Tato oblast stolu rulety svym vzhledem pfedstavuje skutetné
porfadi, ve kterém se Cisla objevuji na samoiném kole. Kliknutim na nékieré z &isel umistf Géastnik
hazardni hry Zetony na toto &islo i na dvé piléhajici &isla {zndmd jake sousedni &isla), kterd se nachazi
po obou strandch tohoto &isla.

Nahled rulety mlZe ucastnik hazardni hry vyuZit pro vsazeni dalSich &y¥ specidlnich sazek, z nich?
kazda umisti na stdl automaticky nékolik Zetond, jak ukazuje nasledujici tabulka.

Nazev sazky Cena v | Potet: .| Rozdéleni

. | Zetonech - | zahrnutych '

- | cisel

Voisins  du | Devat 17 0/2/3 (dva Zetony), 4/7, 12/15, 18/21,
Zero 7etont 19/22, 25/26/28/29 (dva Zetony), 32/35
Tiers du | Sest fetondl | 12 5/8,10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36
Cylindre
Orphelins en | Osm Zeton( | 8 1,6,9,14,17,20,31,34
Plein
Zero Ctyfi Zetony | 7 0/3,12/15, 26, 32/35
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Na stole pobliZ ndhledu rulety najde Giastnik hazardni hry ovliddaci prvky pro sézky na dvojice, jehoi
prostiednictvim muZe jedinou akei vsadit na dvojice sousedicich &isel (dvojice) stejné barvy v hlavni
oblasti {napfiklad ¢ervené neho ferné).

Cervené dvojice (Etyil sdzky) erné dvojice (sedm sézek) |
9/12 | 8/11
16/19 10/11
18/21 10/13
27/30 17/20
26/29
28/29
28/31

Limity sazek
Horni limity sazky u stold rulety se §idi podle toho, zda zahrnuji vnitfni nebo vnéjsi sazky.

Maximaini vnéjsi sdzka zobrazena v uZivatelském rozhrani u kaZzdého stolu ukazuje nejvyssi Castku,
kterou miiZe G€astnik hazardni hry vsadit na kaZdou jednotlivou pozici pro vnéjsi sazky. Tato &astka
se u jednotlivych stold rulety li§i, nicméné nikdy nepfesahuje 2500 USD. Uhrnné maximum pro

woew s

V uFivatelském rozhrani zobrazené maximum vnitfni sdzky stolu se vztahuje na &astku, kterou je
mozné umistit jako sazku na kazdé jednotlivé &islo (sazka typu ,Jednao &islo”). Tate Eastka se podobné
jako u vnéjsich sdzek u jednotlivych stold rulety ligi, nicméné nikdy nepiesahuje 100 USD.

Ostatni typy vnitfnich sazek (napiklad Dvé ¢isla, T¥i &isla, Sest &isel apod.) maji viastni maximalni vysi
sazky odvozené od maximalni vy$e sazky pro ledno &islo u daného stolu. Tabulka nize zobrazuje
obecny vztah & pomér mezi maximalnimi vySemi sazek na pozicich, nasiedovany pfikladem na
konkrétnich éislech.

.Nézfev' o __Roé_'e.f ;ahrnqtﬁch Eisel o . ' ‘ “-;""-"‘imé'"":-s"""?'lsa_‘l
Jedno &islo 1 1UsD
Dvé gisla 2 | | 2Usb
i Cisla | 3 B 3UsSb
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Ceyfi Sisla 4 | 4UsD

$est &isel 6 6 USD

Napfiklad u stolu s maximalnim limitem pro sdzku typu ledno Eislo ve vysi 25 USD a pfi hodnoté
Jetonu 25 USD je moiné umistit okolo a pfimo na jedno dané gislo ve stfednim sloupci na stole
{napf. Cislo 17) aZ 40 Zetonll nasledujicim zpOsobem:

s jednu sazku typu Jedno Eisio umisténau na &islo 17 (1 Zeton);

e Gyfi sdzky typu Dvé Eisla umisténé vidy na Cislo 17 a dale bud na &islo 14, 16,18, nebo 20
(celkern 8 Zetond);

¢ jednu sazku typu T¥i &isla umisténou na ¢ista 16, 17 a 18 (3 Zetony);

o Styfi sazky typu Ciyfi &isla umist&né na &isla (i) 13, 14, 16 a 17, (i) 14, 15, 17 a 18, (iii) 16, 17,
19 a 20; a{iv) 17, 18, 20, 21 (celkem 16 Zeton(); a

o dvé sdzky typu Sest Gisel umisté&né na &isla (i) 13, 14, 15, 16, 17, 18, a (ii) 16, 17, 18, 19, 20,
21 (celkem 12 Zetondl),

tedy Zetony v cetkové hodnoté 1.000 USD,

V pfipadé &isel, kterd jsou u kraje hlavni oblasti stolu rulety (tedy té oblasti, na kterou se umistuji
vnitini sazky), jinymi slovy jsou v jednom z krajnich sloupc a/nebo v jednom z krajnich fadkd, je
maximalni pofet Zetond, které lze umistit na takové &islo a kolem néj nizdi, coi je dano pravé tim, Ze
jsou na kraji hlavni oblasti. :

Pokud by ve vyie uvedeném piikladu padlo Cislo 17, vyhra by byla celkem 392 Zetonl plus pavodni
sazka 40 Zetond.

S chledem na vyie uvedené maximalni vyie sazek a vyherni poméry je maximalni vyhra z jednotlivé
sazky v této variani# 7500 USD (vné&jsi sazka 2500 USD pifi vyhernim poméru 2:1}.

Teoretickd ndvratnost pro Ufastnika hazardni hry (RTP) v Ruleté je ve vysi 97,30 %.

Na rozdil od klasického stolu pro jednoho hrace {ktery neni Giéastnikiim hazardni hry Provozovatefem
zpfistupnén) nabizi stal pro vice hrd¢d Casoval pro akci kaZdého (fastnika hazardni hry, &imi se
zaruéuje, Ze se hra pfijemnym tempem posouva vpied. Aby bylo zaru€eno, ze G€astnici hazardni hry
nezmeskaji sviij tah, budou ve chvili, kdy jsou na fad&, upozornéni.

Doéasné stoly

Aby Provozovatel zachoval spravedinost a poskytl G¢astntkdm hazardni hry jistou Urovert ochrany v
pfipadé, e se néco nepovede, zarufuje Provozovatel, Ze Gastnici hazardni hry nepfijdou o Zadné
své sazky provedené bé&hem toho, co byli odpojeni kvilli vypadku internetového pfipojeni. V téchto
pfipadech si Provozovatel uloZi veskeré informace o he, a jakmile se G¢astnici hazardni hry pfipoji,
dokondi vypadkem prerusenou hru rulety na dodasném stole. Na viech dofasnych stolech se
provede nové roziofenti kola rulety, aby se zamezilo moiné tajné dohodé.
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Ruleta se dvéma kulickami™

V ruleté se dvéma kulitkami™ se misto s jednou kuli€kou hraje se dvéma a Ggastnici hazardni hry si
mohou pied za¢atkem hry zvolit mezi riznymi vySemi minimalni a maximalIni sézky v dané hre.

2akladni pravidla a sdzeni

Ruleta se dvéma kulickami™ je typ, ve kterém se pouZivd jedno standardni evropské kolo. Rozdil
oproti b&Zné (Evropské) ruleté je v tom, Ze misto jedné kuli¢ky, ktera uréi jedno vyherni islo, se na
kole todi dvé kulitky zarovefi, a kaZdé kolo hry tak ma dva vysledky.

Vnitini sazky a pozice jsou stejné jako u Evropské rulety nabizené Provozovatelem. Vyherni poméry
se viak li%i, jak je ukdzéno niZe. Jeliko jsou v kazdém kole pouZity dvé kulitky, vnitini sdzky vyhravaji
Zastéji. Vnitfni sdzka je vitézna, kdyZ jedna z kulicek skonéi na &isle, na které dcastnik hazardni hry
vsadil, a kdyZ jedné vitdzné sdzce odpovidaji obé kulicky, vyhravd atastnik hazardnf hry dvakrat.

Jjak je ukdzdno nife, vn&j3i sdzky nabizeji oproti Evropské ruleté jiné vyherni poméry. Vnéj3i sazky
vyhravaji méné Zasto, ale vyherni poméry jsou vétsi. Vnéjdi sdzka je vitdzna, kdyZ sdzce odpovidaiji
obé kulicky. Napfiklad kdyZ G&astnik hazardni hry vsadi na ervenou, obé kulitky musi skoncit na
Cerveném disle.

Ruleta se dvéma kuli¢kami umozZiiuje navic oproti klasické Evropskeé ruleté dvé dalsi sazky: sdzku Dvé
stejnd ¢isla (vnéj&i sdzka) a sazku na Jackpot se dvéma kulitkami {sazka na racetrack).

Sazka Dvé stejnd &isla je sézka na to, e b&hem jednoho roztodeni kola rulety se dvéma kulickami obé
tyto kuli¢ky padnou na stejné &islo, aniZ by hra¢ uréoval toto konkrétni &islo. Pokud tedy hra¢ vsadi
na tento typ sazky, vyhravd, pokud obé kulitky shodné padnou napt. na &islo 8 &ina Eislo 23 apod.

Sazky na Jackpot se dvéma kulickami™ je oproti tomu sdzka na jedno konkrétni dislo, kterou ize
umistit pouze na racetrack. Aby sazka vyhréla Jackpot se dvéma kuli¢kami™, obé kulicky musi skonéit
na jednom stejném, G¢astnikem hazardni hry zvoleném ¢isle {pokud na néj tedy padne pouze jedna
kulitka a druhd padne na jiné ¢islo, sazka prohrava). Ugastnik hazardni hry v tomto pfipadé tedy sazi
na konkrétni &islo (nap¥. 31) a vyhréva, pouze pokud obé kuli¢ky skute¢n& na toto Cislo vdaném
roztoceni kola padnou.

V kaZdém kole ma jeden alastnik hazardni hry u stolu moiZnost ovladat vhozeni kuli¢ek. Tato
moinost se po kazdém vhozeni presouva po sméru hodinovych rucitek na dalsiho Giastnika hazardni
hry usazeného u stolu. Ugastnici hazardni hry maji moZnost tuto funkei vypnout a nechat systém, aby
kulitky vhazoval automaticky. To je ale moiné jen tehdy, kdyZ tuto funkei vypnou viichni Gastnici
hazardni hry u stolu.

Limity sazek

Limity sdzek pro Ruletu se dvéma kulitkami jsou stejné jako u Evropské rulety s vyjimkou sazky na
Jacknot se dvéma kulitkami, kde u Zadného stolu neni tento limit vy33i nez 50 USD.
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Vyherni poméry vnitinich sazek:

Pocet - |- Vyherni pomér -

Lisel

jedno 17:1, kdy? na zvoleném ¢isle skonéf jedna kulicka, a 34:1, kdyZ na ném skonci obé
islo

Dvé ¢isla | 8:1, kdyZ na jednom ze zvolenych Cisel skonéi jedna kuli¢ka, a 16:1, kdyz na ném
skonéi obé

Tii éisla § 5:1, kdyZ na jednom ze zvolenych Cisel skoni jedna kulitka, a 10:1, kdyZ na ném
skondi obé

Ctyf¥i gisla | 3,5:1, kdyZ na jednom ze zvolenych &isel skonéi jedna kulicka, a 7:1, kdyz na ném
skonéi obé

Sest &isel | 2:1, kdyZ na jednom ze zvolenych &isel skonéi jedna kuli¢ka, a 4:1, kdyZ na ném skondi
obé

Vyherni poméry vnéjsSich sazek:

Typsazky - . _ ' R ' Vyherni pomér
Dvé stejna &isla 35:1

Tucet 8:1

Sloﬁpce 8:1
é’ervené/fiemé 31

jedna- Eérvené a jedna Cerna 1:1

Suda/licha 31

1-18/ 1‘9—3767 3:1

Jackpot se dvém.a kulitkami™: Racetrack 1300:1

S ohledem na vyde uvedené maximaini vyde sazek a vwherni poméry je maximalni vyhra z jednotlivé
sazrky v této varianté 65050 USD (sdzka Jackpot se dvéma kulickami ve vysi 50 USD pfi vyhernim
pomeéru 1300:1).

Teoretickd navratnost pro Glastnika hazardni hry {RTP} ve hfe Ruleta se dvéma kulickami™ je
94,67 %.
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advokat, na zakladé plné moci
REEL Spain Plc
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