MINISTERSTVO FINANCI
Statni dozor nad sazkovymi hrami a loteriemi

Véc: Rozsirené stanovisko Ministerstva financi k tzv. ..Kvizomatam*

Podle ust. § 1 odst. 1 zédkona €. 202/1990 Sb., o loteriich a jinych podobnych hrach,
ve znéni pozd¢jsich predpist, (dale jen ,loterni zdkon*) plati, Ze provozovani loterii a jinych
podobnych her je zakdzano, s vyjimkou ptipadi stanovenych timto zakonem. Provozovani
hazardnich her je mozné jen v ptipadech, kdy to zakon povoluje. Jde o jeden z fady ptipada,
v nichz vefejné pravo zasahuje, za Ui€elem ochrany vetfejného z4jmu, do sféry majetkovych

vztahu.

Dle ust. § 1 odst. 2 loterniho zédkona se loterii nebo jinou podobnou hrou rozumi hra,
jiZ se ucastni dobrovoln¢ kazda fyzicka osoba, ktera zaplati vklad (sazku), jehoz navratnost
se ucastnikovi nezarucuje. O vyhie nebo prohfe rozhoduje ndhoda nebo pifedem neznama
okolnost nebo udalost uvedend provozovatelem v pfedem stanovenych hernich podminkach.
Nezalezi pfitom na tom, provadi-li se hra pomoci mechanickych, elektronicko-mechanickych,

elektronickych nebo jinych obdobnych zatizeni.

Vycet her, které loterni zdkon vyjmenovava v ust. § 2, neni uplny, a proto kazdou hru,
kterd splituje uvedené obecné znaky, i kdyz neni soucasti zdkonného vyctu, lze provozovat
pouze na zéklad¢ povoleni. Zdkonna definice je natolik Siroka, Ze se jedna o kazdou sazkovou

hru ve vyznamu vymezeném vyse.

UVEDENI DO PROBLEMATIKY KVIZOVYCH HRACICH AUTOMATU

Kvizovymi hracimi automaty lze rozumét technickd zatfizeni (podobné jako vyherni
hraci pfistroje nebo videoloterijni terminaly), ktera pied zahdjenim hry pokladaji hractm

jednoduché otazky.

Ministerstvo financi na zdkladé obdrzenych videodokumentli a zaroven i na zdkladé
vlastniho praktického seznameni se s problematikou i¢asti na hfe prostfednictvim kvizovych

hracich automatii dospélo k nize uvedenému zavéru:



V pripadé kvizovvch hracich automatu, prestoZe, na rozdil od videoterminalu

¢i vvhernich hracich pristroju, je jejich nabidka rozSifena o ..védomostni“ otazky.

se jedna o loterii nebo jinou podobnou hru ve smyslu ust. § 1 odst. 2 a 3 loterniho

zakona, nebot’ kumulativné naplituje zakladni prvky zde uvedené definice, a to vklad,

nahodu a moznost vvhry.

TECHNICKA CHARAKTERISTIKA KViZOMATU

Kvizovy hraci automat je elektronicky fizené technické zatfizeni, obsluhované piimo
hra¢em, nabizejici a umoziujici ucast na valcové hie a védomostnim kvizu. Ovlada se pomoci
sady tlaCitek pod obrazovkou a piipadné také dotykem na obrazovce. Zatizeni je osazeno
jednim, pfipadn€¢ dvéma, monitory, kdy jeden znich je dotykovy. Déle zatfizeni obsahuje

akceptor bankovek a programové vybaveni.

ROZBOR MINISTERSTVA FINANCI

Loterni zakon povazuje za loterii nebo jinou podobnou hru takovou hru, u niz
se ucastnikovi nezarucuje navratnost zaplaceného vkladu a zaroven o vyhie rozhoduje ndhoda
nebo pfedem nezndma okolnost nebo udéalost (uvedend v hernim planu). U her provozovanych
prostiednictvim kvizovych hracich automati neni ndvratnost zaplaceného vkladu zarucena,
a to ani za  predpokladu  spravné = zodpovézené  otazky  ucastnikem,
nebot’ o vyhie nebo prohie (prostfednictvim variabilni hodnoty otdzky) rozhoduje nastaveny
vyherni pomér zalozeny na poméru vkladu a hodnoty otazky v rdmci stanoveného cyklu.
Tento vyherni pomér je nastaven ve prospéch provozovatele (nikoliv ucastnika) hry.
I pii spravné zodpovézené otazce dochéazi u naprosté vétSiny jednotlivych her k prohie s tim,
7ze vySe ptipsan¢ho kreditu je niz$i nez sdzka na jednu hru. Ve vyjimecnych piipadech
nasleduje v dil¢i hfe nabidka hodnoty otazky vyssi hodnoty, nez €ini vklad (sazka), po jejimz
spravném zodpovézeni je ekvivalent hodnoty otazky v kreditech ptipsan do celkového
kreditu. Tato hodnota otazky dosahuje zpravidla vyssi hodnoty nez je vySe sazky. Z pohledu
ucastnika hry tak o vyhie nebo prohfe rozhoduje pfedem nezndma okolnost, kterou je vysSe
nezndmé hodnoty otdzky nésledujici po otdzce s hodnotou ucastnikovi znadmou. Prave tato

vyse hodnoty otazky je okolnosti pfedem nezndmou, nebot’ ti¢astnik nema moznost nahledu



na cely prib¢h jim planovaného poctu jednotlivych her. Jestlize by byl nahled do budoucich
otazek (vCetné¢ jejich hodnoty) tucastnikovi k dispozici, pak by byl ucastnik schopen

racionalné¢ dovodit, Ze ndvratnost jim vlozenych prostiedki je nerealna.

Vzhledem ke skute¢nosti, Ze souhrnny pomér vyher a proher v dil¢ich hrach je v rdmci
obecn¢ specifikovaného herniho cyklu ktizi tcastnika, a to v souvislosti s piedem
nastavenym vyhernim pomérem, ma Ucastnik moznost vyhry pouze v omezeném mnoZzstvi
dil¢ich her daného cyklu. V tomto lze shledat shodu s legaln€é provozovanymi technickymi
zafizenimi stim, Zze védomosti UCastnika maji v pfipad¢ uCasti na hfe prostfednictvim

védomostniho kvizu v naprosté vétsSin€ vliv pouze na vysi celkové prohry ucastnika.

V pfipadech, kdy se na vyhie nebo prohie podili prvek nahody zaroven i s prvkem
znalostnim, je nutno individudlné posuzovat konkrétni prvky ve vzijemnych souvislostech
v ramci jednotlivych pfipadii, a to nejen z hlediska podilu matematicky vyjadiené Sance
na potencialni vyhru na strané jedné a znalosti hrace na stran¢ druhé, to vSe s ohledem

na potencialni spole¢enskou Skodlivost.

Podminka néhody je splnéna ve vSech piipadech, kde o vyhie nebo prohie rozhoduje
nahoda nebo pfedem neznamé okolnost, kterou ucastnik hry nemd objektivni moZnost
zadnym zplsobem ovlivnit, predvidat na zdkladé zkuSenosti ¢i vefejn¢ dostupnych informaci,

ani ji zjistit pomoci matematického vzorce.

Ptipad, kdy hrd¢ ma moznost nahlédnout do dalsiho kroku soutéze, je specificka
situace a pii jejim posouzeni zalezi na tom, zda po nahlédnuti do dal§iho kroku soutéze bude

splnéna podminka ndhody pro rozhodovani o vyhie nebo prohie.

Hraci mohou byt v jist¢ fazi ddny informace, dle nichz muze ovlivnit svou ucast
(ptipadné pozici ve hie), avSak v konecném vysledku bude o vyhie ¢i prohie rozhodovat

pfedem nezndma skute¢nost, tudiz je naplnén definicni znak nédhody.

Hodnota otazky generovand v druhém a dalsich kolech neni ucastnikovi hry znama
a pravé tato neznama okolnost je onim diivodem motivujicim sazejiciho k dalsi ucasti ve hie
s umyslem ziskat vyhru v hodnoté vygenerované ceny otazky v dalSich kolech. To vse
za predpokladu, Ze v naprosté vétSin€ her sazejici ziska pii spravné zodpoveézené otazce
za vklad napt. ve vysi 5 K¢ vyhru v hodnoté 1 K¢ (hodnota ztraty kreditu). Na zakladé této

konstrukce je vice nez jednozna¢né, ze 1 uplatnénim svych védomosti je hra¢ vystaven



(v naprosté vétsin¢ pokusti) pfi realizaci sdzky v minimalni vysi 5 K¢ ztraté¢ 4 K¢ z vkladu
(sazky) s tim, ze ocekavani mozné vyssi hodnoty otazky generované na zéklad¢é ucastnikovi
nezndmé okolnosti je pravé onim stimulem, ktery udrzuje sézejiciho ve hie. V tomto piipadé
tedy o vyhfe rozhoduje nahoda, nebot' nebyt ndhodné generovaného postaveni symbold
na valcich (promitajiciho se do vySe hodnoty otdzky), nebylo by redlné¢ dosazeni vyhry

osobou sazejiciho v kontextu ust. § 1 odst. 2 loterniho zékona.

Pro doplnéni a rozsifeni dale uvaddime, Ze Ministerstvo financi ndhodu ve smyslu
ust. § 1 odst. 2 loterniho zdkona shledava nejen v ptipadé€, kdy o vyhie nebo prohie rozhoduje
nahoda nebo pfedem nezndma okolnost nebo udalost, ale i v pfipad¢, ze hodnota ¢i vyse
vyhry neni pfedem znama a o jejim urceni rozhoduje nahodny proces, nebo predem neznama
okolnost. Z tohoto pohledu i pravidla hry zaloZzend naptiklad na principu ,,vyhrava kazdy*,
tj. garance vyhry pro vSechny Ucastniky, nelze povazovat za okolnost, ktera vylucuje nahodu,
a to v pfipadech, kdy vysSe jednotlivé vyhry je zavisla na ndhod¢ nebo predem nezndmych
okolnostech. Jedinym objektivnim ptistupem jak nahodu posuzovat je nalézat ji vSude tam,
kde nehraje nezanedbatelnou roli. Ministerstvo financi ndhodu neshledava u soutézi, které
jsou zalozeny zcela na védomosti ¢i na vykonu hrace a pii kterych hrd¢ ma vysledek hry zcela
ve svych rukou. Hrani¢ni pfipady vyzaduji, jak jiz je uvedeno vyse, individualni posouzeni,
s tim, Ze v téchto pfipadech Ministerstvo financi konstatuje své odborné vyjadreni,
resp. pravni nazor, ale kone¢ny nezpochybnitelny verdikt o spravnosti takového posouzeni

nalezi vyhradné jen a pouze soudu.

DalSim prvkem, ktery sehrdva z hlediska posuzovani pfedmétnych technickych
zafizeni vyznamnou roli, je cast valcovych her v nabidce softwaru kvizovych hracich
automati, v jejichz ramci Ize kredit nakumulovany v ¢asti "védomostni kviz" vyuzit formou
vkladu do hry. V této ¢asti je jiz vyhra (prohra) zcela a jednoznacné zavisla na postaveni
symboll na valcich pfi jejich zastaveni (totozny postup jako je tomu z hlediska sazejiciho

napft. u vyhernich hracich pfistroji nebo videoloterijnich terminal).
ZAVER

Ministerstvo financi se domniva, Ze kvizové hraci automaty jsou technické
pristroje primo ovladané hracem umoziujici okamzitou vyhru, stejné tak vyherni hraci
pristroje nebo videoloterijni terminaly, a napliiuji zdkladni znaky loterie ve smyslu ust.

1 odst. 2 a odst. 3 loterniho zdkona. Opac¢ny vyklad by byl proti zikladnim principim



a ucelu loterniho zakona. S ohledem na shora uvedené Ministerstvo financi takovy

postup povaZuje za snahu o obchazeni, resp. porusovani ziakonnych ustanoveni.

Védomostni kviz nezarucuje ndvratnost zaplacen¢ho vkladu, a to ani za predpokladu
spravné zodpovézené otazky. O vyhie nebo prohfe rozhoduje nastaveny vyherni pomér
(nastaveny ve prospéch provozovatele) zalozeny na poméru vkladu a pribézné se ménici se

hodnoty otazky v ramci stanoveného cyklu.

V Praze dne 24.7.2014



