Zivy stroj

Martin Vicek

Smilovice 2003




Nové kritérium:

® spokojenosti a

® pod¢kovani Demetre
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Uzavirani kruhu

Interakce siri do okoli udalosti

® Vyznamnou, stabilni interakci se Sifi udalosti, o
néz je v okoli zajem

® Zajem se projevi tim, ze okoli se snazi zvysit
pravdépodobnost vyskytu udalosti v budoucnu

® Je uzavren kruh: z objektu do okoli a z okoli zpét




Vychodiska
M-l - ymﬁi *hodj) j a,
— J I'ﬁj:

a =XZjkoefay *hody)  ceeee b =ZZj(koetb; *hody) - ¢, =ZZj(koefe; *hod;)

cccc

Ct




T11 kritéria — jak Piidavat rady
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Kritérium spokojenosti
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Vychodiska

® Stabilni interakce objektivni reality se
uzaviraji do kruhu

® Z1veé systémy se vyznacuji architekturou
vychazejici ze spokojenosti clementl
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Z1ve tizeni — proC Zivy stroj

Zivé systémy jsou demokratické

Spokojenost elementu je v systému zakladnim
ukazatelem spravnosti zmén

Spokojenost je 1 hlavnim hybatelem zmén

Agregator sbira a agreguje informace o
spokojenosti a nespokojenosti elementl

Aktivator na jejich zakladé aktivuje prislusné
elementy a feSi nespokojenost




Motivace

Spojeni spokojenosti casti a celku je idedl

® Spokojenost elementu se snazi byt realisticka a
slucitelna

® ReSenim spokojenosti Casti je feSena 1 spokojenost
celku — uspésna predikce

® Dc¢lat svoji praci pro spokojenost svou 1 svého okoli
— komunizmus?




